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ISS Vanguard Dziennik Poktadowy

WPIS POCZATKOWY

[Kapitan Wayman]: Witajcie, zalogo! Jes§li to styszycie,
oznacza to, ze nalezycie do niewielkiej grupy niezbednego
personelu, ktéry zostal wybudzony w pierwszej kolejnosci.

Pozwblcie, Ze streszcze sytuacje: Przez ostatnie

dwa lata Vanguard bezpiecznie zmierzat do punktu
docelowego, podagzajgc za obcymi wspdirzednymi, ktére
maja zwigzek z giéwnym celem naszej misji. Pieé dni temu
wytgczyliSmy naped Alcubierre’a i zwolniliSmy do predkosci
podsSwietlnej. Na giéwnym poktadzie mozecie sie czué nieco
ociezali - kompensatory grawitacyjne utrzymujg hamowanie
na poziomie umiarkowanie komfortowych dwéch g. Czerwone
strefy na statku sg zamkniete i objete zakazem wstepu -
chyba zZe chcecie doSwiadczyé, jak wyglada cigzenie
dziewieédziesigt g.

Zblizamy sie do naszego celu. Na razie czujniki niczego
nie wykryty, ale musimy zachowaé ostroznoS$é.

Wcigz jesteSmy daleko i..

*** Sygnat alarmowy ***

[SI Vanguarda]: OSTRZEZENIE O KURSIE KOLIZYJNYM! WYMAGANE
DZIALANIE!

[Kapitan Wayman]: Raport! Co sie dzieje?

[Gi6wny nawigator Neels]: Sir, wykryliSmy olbrzymi
zakamuflowany obiekt bezpoSrednio na naszym kursie.
Wediug obliczen.. mamy trzy tygodnie do zderzenia.

[Kapitan Wayman]: Rozpoczgé manewry unikowe.

[G6wny nawigator Neels]: Sir.. Ten obiekt jest
kilkakrotnie wigkszy od naszego Uktadu Stonecznego -
posiada Srednice blisko dwieScie jednostek
astronomicznych. Wzigwszy pod uwage obecng predkosé,
nie jestem pewny, czy bedziemy w stanie zmienié

kurs na czas.

[Kapitan Wayman]: Jak mogliSmy przegapié co$§ tak
wielkiego?

[GX6wny nawigator Neels]: Obiekt ma aktywne pole
kamuflujagce i wydaje sie nie wchodzié w zadne interakcje
grawitacyjne z pobliskimi ukladami planetarnymi.

[Kapitan Wayman]: Sierzancie Nahy, czy dowddcy Sekcji
zostali obudzeni?

[Sierzant Nahy]: Tak jest, sir!

[Kapitan Wayman]: Prosze ich tu sprowadzié. I prosze
zamkngé mostek. Ani stowa komukolwiek o tym wszystkim -
nie chce wywotaé paniki na poktadzie.

Jedli rozgrywasz Samouczek, postepuj zgodnie z instrukcjami przygotowania
Samouczka na stronie 11 instrukgji.

Jesli korzystasz z zasad szybkiego startu, wré¢ do czeéci poéwieconej
szybkiemu startowi kampanii na stronie 28 instrukeji i zacznij od kroku 4.

WPIS 1

[Kapitan Wayman]: CzytaliScie sprawozdanie z odprawy,
wigc nie bede sie rozwodzit: W tej chwili ISS Vanguard
gna z predko$Scig trzystu tysiecy kilometréw na godzine

w kierunku obcej sfery wiekszej niz nasz Uktad Sitoneczny.
Nasi inzynierowie robig wszystko, by zwolnié i zejsé

z kursu kolizyjnego, ale to moze nie by¢é mozliwe bez
narazania zdrowia catej zatogi oraz konstrukcji statku.

JesteScie naszym planem B. WySlemy was jako grupe
zwiadowczg na ten obiekt, zZebyScie zbadali jego sktad
i strukture. Musimy sie dowiedzieé, jak blisko mozemy
podlecieé bez narazania Vanguarda.

Wyposazylismy wasz ladownik w dodatkowe paliwo i zapasy -
jesli Vanguard przeleci obok sfery, ming miesigce, zanim
bedziemy mogli was stamtad zabraé. To oznacza, ze nie
bedzie miejsca na dodatkowe wyposazenie. Ze wzgledu

na pospieszne wybudzanie mozecie tez czué sieg.. nie

w formie. Mamy nadziejeg, ze efekty uboczne uzywania komér
letargowych ming, zanim dotrzecie do celu.

Powodzenia!

Jedli rozgrywasz Samouczek, przeczytaj instrukcje w sekciji Przygotuj
Grupe Wypadowq na stronie 12 instrukeji.

Jedli korzystasz z zasad szybkiego startu, przejdz do Wpisu 5.

WPIS 2

§CISLE TAJNE
Projekt SpusScizna, wpis badawczy 1F

Dalsze badania nad tgcznikiem grawitacyjnym, ktéry 1gczy
stele z okreSlonym miejscem w relatywnej pozycji do jadra
planety, wskazujg, ze potgczenie to mozna przerwaé, jesSli
uzyjemy do tego dostatecznej iloSci energii. Czlonkowie
naszej Grupy Wypadowej niemal przyptacili to odkrycie
zyciem. Kiedy przytwierdziliSmy zaprojektowane przeze mnie
urzadzenie antygrawitacyjne do spodu steli, natychmiast
doszio do zakiécen, ktére spowodowaty pojawienie sie
zabéjczych anomalii. Dalsze eksperymenty z kotwicami
steli zostaly kategorycznie zakazane. Wcigz jednak uwazam,
ze kradziez steli jest mozliwa. Po prostu jest to szalenie
niebezpieczne i niepraktyczne. Zamierzam skanowaé dane

w poszukiwaniu historycznych anomalii, na jakie ludzkos§é
natrafita na Ziemi. By¢ moze z jednego z takich miejsc kto§
juz wczeSniej ukradl stele Budowniczych.

Zyskaj 1 @

WPIS 3

Meldunek z incydentu po zakoniczeniu akecji 105/F

..podsumowujgc, zastosowaliSmy protokdétr pozyskiwania
odkryé pozaziemskich co do joty, podejmujgc wszelkie
Srodki ostroznoSci. Nie przeskanowaliSmy nawet sondy
w obawie, Ze zareaguje. Mam pewno$é&, ze aktywowala sie
samoczynnie ze wzgledu na naszg obecnoSé.

Zaczela emitowaé impulsy o szerokim spektrum, w tym wibracje,
ktére pobudzity wulkan. PrdébowaliSmy kontynuowaé zadanie,
ale wstrzgsy, wyptywajgca lawa i wysoka temperatura zaczetly
dawaé sie we znaki Grupie, zmuszajgc nas do wycofania sie.

Gdy tylko opusSciliémy komore lawowg, odebralisSmy transmisje
z Vanguarda, ktéra ostrzegata o nadchodzgacym wybuchu.

e Umie$¢ karte POO1 na wierzchu innych kart w twoim Sektorze.

¢ Kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze otrzymuje Uraz Rana.

¢ Znajdz i odkryj karte Misji M34. Odrzué karty Misji M10 i M31,
o ile zostaty odkryte.

¢ Jesli karta Niebezpieczerstwa Burza Piaskowa i odpowiadajgca jej
figurka zostaty odkryte, odrzué je.

e Zastgp biezqcq karte Warunkéw Globalnych kartqg G0O4.
Uwagal! Kiedy tor Czasu sie skoAczy, wszyscy zging!

WPIS Y

Choé nie widzielisSmy jego twarzy, to z samej postury tego
stworzenia mogliSmy wyczytaé rozczarowanie. Przez jakis
czas pozostawato w bezruchu, az w koficu zaczeto méwig,

a nasza SI pomogta w translacji.

Przejdz do Wpisu 336.

WPIS 5

**% Odgtosy silnika ***

[Grupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM? Tu Grupa
Wypadowa. Zblizamy sie do celu. Nasze czujniki krétkiego
zasiegu wskazujg, zZe zewnetrzna powiloka zrobiona jest

z nieznanego alotropu wegla, ktdéry pochtania wszystkie
emisje. Nie mamy pojecia, co jest w Srodku.

[CAPCOM, sierzant Nahy]: ZaczeliSmy juz przetwarzaé wasze
dane, Grupo Wypadowa. Damy wam znaé, jeS§li czego$§ sie
dowiemy.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Nic dziwnego, ze nie
moglismy wykryé tego czego$. Praktycznie od podstaw
stworzono te konstrukcje tak, zeby byta niewidzialna.
[Grupa Wypadowa, operator 1]: PowinniSmy podjgé probe
ladowania?

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Nie. Nie wiemy, jak wytrzymala

jest struktura. Zrdébcie przelot nad powierzchnig
i rozlokujcie drona z prébnikiem.

[6rupa Wypadowa, operator 1]: Zrozumiano, Vanguard.
Bedziemy..

**% Odgtos skanowania ***
[Grupa Wypadowa, operator 2]: Chwila! Wykrywam co$
na powierzchni sfery. Metalowy obiekt wbity w jej skorupe.
Spbéjrzcie: powierzchnia wokét jest spekana, zupeinie
jakby sie tam rozbit. To.. zwraca sie w naszg strone?
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**%* GtoSny HUK ***
*** Sygnat alarmowy lgdownika ***

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Oberwalismy! To co§

do nas strzela! To jakiego§ rodzaju automatyczny straznik
zakotwiczony na powierzchni sfery!

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Przerwaé misje! Styszycie mnie,
Grupo Wypadowa? Natychmiast przerwaé misje!

Twoj Lgdownik rozbit sie na powierzchni obcego obiektu!

Jesli rozgrywasz Samouczek, przeczytaj instrukcje odnosnie
do przygotowania kosci i kart Sekcji na stronach 12-13 instrukcji.

Jedli korzystasz z zasad szybkiego startu, gracz Sekcji Zwiadowczej bierze
Zzeton Startu i wybiera, kto wykona pierwszq ture — jeéli masz jakie$ pytania,
zapoznaj sig z kartq ze skrétem zasad.

WPIS 6

[Grupa Wypadowa]: Tu Grupa Wypadowa. Przygotowujemy sie
do wejScia w szczeliny najwiekszego aktywnego wulkanu

w tej okolicy. Wykrywamy nietypowag aktywno$Sé sejsmiczng.
W catym zboczu wykryliSmy réwniez rozsiane warstwy
zwigzkoéw magnetycznych. Nalezy spodziewaé sie przerw

w komunikacji radiowej.

[CAPCOM]: Zrozumiano, Grupo Wypadowa. Je§li nie odezwiecie
sie w ciggu godziny, wySlemy ekipe ratunkows.

Przejdz do Wpisu 8.

WPIS 1

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 27/b

Na dnie jaskini znalezlis$my Slady wody, ale giéwny korytarz
koniczyt sie wielkim zwaliskiem. Czujniki wykryly niezwykle
wibracje po drugiej stronie rumowiska, a takze co§,

co przypominato duze skupisko wody. Niestety, przebicie sie

na drugg strone wymagatoby prac wykopaliskowych na duzg skale.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq PO81.

WPIS 8

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 33.
D Przejdz do Wpisu 615.
D Przejdz do Wpisu 220.

WPIS 9

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Spéjrzcie na to. Co oni
prdébowali tu wykopad?

[6rupa Wypadowa, operator 2]: Wapiei. Sciany i podtoze
zawierajg giéwnie tlenek i wodorotlenek wapnia. Chyba
wytwarzali beton.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Takg iloScig betonu mozna
by wypeinié nieduze morze.

Nowy cel: Dowiedz sig, do czego potrzebny byt beton.

e Zastgp WP w Sektorze 6 kartq P116.

e Zastqp karte Misji M21 kartq Misji M22. Przeczytaj karte Misji M22.

¢ Odkryto kolejny ciekawy obszar! Usun te karte z gry i zastqp jg inng
losowq kartg P113.

 Jesli nie ma juz wiecej kart P113, zastqp te karte kartg PO0O.

WPIS 10

S§CISLE TAJNE
Projekt SpusScizna, wpis badawczy 1E

Dzieki dostepnym danym udato sie nam ustalié znaczenie
duzych gliféw umieszczonych na Srodku kazdej steli.
Kazdy z nich swoim prostym ksztaltem reprezentuje
abstrakcyjny koncept, peinigcy funkcje wiadomosSci
zalozycielskiej dla cywilizacji, ktéra miataby rozwinagé
sie wokét steli. Jednak mniejsze glify wcigz pozostaja
tajemnicg. Sag zupeinie inne od swoich wigkszych
odpowiednikéw i na kazdej steli umieszczono ich od
trzydziestu do ponad dwustu.

Zardéwno badania SI Vanguarda, jak i moje wtasne
doprowadzity nas do tej samej konkluzji: pomniejsze glify
sg czeScig jezyka obcych. Sg zgodne z prawami Zipfa,

podobnie jak wiekszo§é znanych nam jezykéw -

od angielskiego po pie$ni humbakéw. Zauwazytem przy
tym kilka znaczgcych prawdopodobiefistw warunkowych:
na réznych stelach niektére symbole bardzo czesto
wystepowaly w okreSlonej kolejnoSci z innymi.

Ostatnio zauwazylem, zZe kazda stela zawiera unikalny
tancuch gliféw, ktére wydajg sie powigzane z centralnym
symbolem, a nastepnie powtarzajg sie w calym tekScie.
Mozliwe, ze centralny symbol stanowi uproszczong wiadomosé
dla prymitywnych form zycia. Mniejsze glify majg za zadanie
przedstawié jego szersze znaczenie. To moze by¢é przeiom,
ktérego potrzebujemy do rozszyfrowania tego jezyka.

Zyskaj 1 @

WPIS N

Odrzué karte Misji Kwarantanna (M32 lub M33).

e Odwré¢ karte Awansu na strong Ukoriczony — zadanie Awansu nalezy
uznaé za ukonczone, niezaleznie od pozostatych zasad.

* Kazdy Czlonek Zatogi Odéwieza 2 Igf.

e Zastqp karte Laboratorium biologiczne (P169) kartq Laboratorium
polowe (P082).

WPIS 13

SCISLE TAJNE
Projekt SpusScizna, wpis badawczy 1G

Stele Budowniczych odkryte do tej pory w tej czeSci
galaktyki pozwolity mi przeprowadzié analize pordwnawczg
gtéwnych i pomniejszych symboli. Teraz jestem przekonany,
ze kazda stela przedstawia nie tylko wiadomo$§é dla
przyszitej cywilizacji, lecz réwniez unikalne warunki
poczatkowe, ktére Budowniczowie chcieli sprawdzié na danym
Swiecie. Prawdziwe ,a co, je§li?” na kosmiczng skale. Co
jesli kilka inteligentnych ras ewoluuje w tym samym czasie?
Co jes§li mitoda cywilizacja zyska niemal nieograniczone
mozliwoSci ekspansji wewngtrz wtasnego uktadu stonecznego?
Co jes§li inteligentny gatunek bedzie przejawiaé wrodzong
nienawisé do jakichkolwiek abstrakcyjnych koncepcji?
Dodatkowo sg jeszcze stele z martwych i pustych Swiatdw,
gdzie warunki poczgtkowe okazaty sie zbyt ekstremalne,

by pojawity sie jakiekolwiek plony.

Wzigwszy pod uwage olbrzymie réznice pomiedzy
poszczegdlnymi konfiguracjami, a nawet bezczelno§é
niektérych z nich, dostrzegam tutaj dwa rozwigzania.
Budowniczowie albo zrobili to, by stworzyé mozliwie
najbardziej zrdéznicowany zestaw cywilizacji, albo desperacko
prébowali stworzyé okreSlony gatunek, ktdéry bedzie idealny
do wykonania jakiego§ zadania, ktérego nie potrafie pojaé..

Zyskaj 1 @

WPIS 4

Jesli karta M34 jest odkryta, ten Wpis koriczy sie — gwattowne trzesienia ziemi
uniemozliwiajqg zbadanie prébek! W przeciwnym wypadku czytaj dalei:
Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 31/F

Ekscytujgce znalezisko: natrafiliSmy na fragmenty
ewidentnie pozaziemskiej technologii. Burze pytowe

i spadajgce kamienie mocno je uszkodzily, ale wstepne
analizy wskazujg, ze jest to jakiego$§ rodzaju miniaturowy
dron - zbyt maty, by mégt tu przylecieé z kosmosu.
Dostroilismy swoje skanery do nietypowych pierwiastkéw
promieniotwdrczych, ktdére odkryliSmy w zwojach drona,

a nastepnie wykryliSmy podobne sygnatury w okolicy duzego
wulkanu widocznego na horyzoncie. Dron albo stamtad
pochodzi, albo miat na celu badanie wulkanu.

Tak czy inaczej, warto bedzie odwiedzié to miejsce.
e Zyskaj @
e Umie$¢ karte Misji M31 obok planszy Planety i przeczytaj jej tekst.
e Zastgp WP w tym Sektorze kartq PO10.

WPIS 15

Skany miaty racje. W tym sektorze jest kilka interesujgcych
miejsc!

Odszukaj wszystkie 3 karty P113. Umie$¢ losowq z nich w tym Sektorze

i zwréé pozostate do sekcji Wazne Punkty (organizer A).

Przypomnienie: Ten Sektor zostanie w pefni zbadany dopiero wéwczas,
gdy odkryjesz karte z ikong Q‘.
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WPIS 16

[6rupa Wypadowa, operator 1]: Mijamy gran z zastygiej
lawy.

[CAPCOM]: Nie zapomnijcie pobraé prébek - mogg nam
powiedzieé nieco wiecej o sktadzie jgdra tej planety.
Mozliwe, Ze ma on jaki§ zwigzek z krysztalem.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Czekajcie, przed nami jest
cate pole radioteleskopdéw. Sa.. gigantyczne.

[CAPCOM]: Idealne miejsce na pozyskanie pozaziemskiej
technologii. Grupo Wypadowa, doprecyzujcie stowo
»gigantyczne”.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Sa przynajmniej kilka
razy wieksze niz nasz ziemski teleskop FAST. Ich Srednice
nalezatoby liczyé w kilometrach.

Umieé¢ karte P114 w tym Sektorze.

WPIS 1N

SCISLE TAJNE
Projekt SpusScizna, wpis badawczy 1H

Dalsze badania materiatdéw, z ktérych wykonano te obeliski,
przyniosty zaskakujgce wyniki. Majgc nadzieje na zdobycie
dostatecznie duzej prdbki do zbadania na Vanguardzie,
autoryzowatam nieco.. destruktywne formy pozyskiwania
prébek. Odtupanie niewielkiego kawatka steli wymagalo
niesamowicie duzych naktadéw energii. Kiedy tylko sie nam
to udato, stela aktywowala sig, wysytajgc silny sygnal

z powrotem do Oka Pustki. Impuls mozna bylo zaobserwowaé
na wiekszosci diugo$ci fal, a przy tym wywotal on

silne zaklécenia w dziataniu wszystkich technologii
podprzestrzennych. Jako ze sity elektromagnetyczne nie
maja zadnego wplywu na pola podprzestrzenne, oznacza to,
ze stele sg zdolne emitowaé nieznany rodzaj fal
wptywajgcych na inne wymiary.

Moge jedynie spekulowaé na temat natury tego sygnatu.
Czy byta to prosba o konserwacje? A moze stele dziataja
jako swego rodzaju system wczesnego ostrzegania
otaczajgcy sfere Budowniczych ze wszystkich stron.

Jes§li tak, to przed czym miatyby ostrzegac?

Planuje powtdrzyé ten eksperyment z kolejng stels,
ktérg znajdziemy, ale tym razem bedziemy gotowi
do zarejestrowania tego impulsu na wszelkie mozliwe sposoby.

Zyskaj 1 @

WPIS 18

Zaznacz pole A we Wpisie 950.

Sprawdz, czy pole C we Wpisie 930 NIE jest zaznaczone. Jeéli nie,
przejdz do Wpisu 61. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 48.

WPIS 19

Gratulacje! Ukoriczono Eksploracje Planetarng!
Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst.
Whtasuj karte Zdarzenia Poktadowego S13 (Niedobér zywnosci)

z Przysztych Zdarzen Poktadowych do Mozliwych Zdarzen
Poktadowych (organizer B).

Jedli znajdujesz sie na Burzogromie, otwérz Ksiege Statku na stronie 25
(Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 990.

WPIS 20

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 27/c

PrzetrwalisSmy katastrofe, ale to jeszcze nie koniec.
Przy uderzeniu ladownik rozbit sie na dwie czesSci
i niektérzy z nas utkneli w uszkodzonym ogonie.

Kontynuuj czytanie sekcji , Pierwsza Akcja Amira” na stronie 15 instrukcji.

WPIS 21

§CISLE TAJNE
Projekt SpusScizna, wpis badawczy 1B

Materiat, z ktbérego wykonano stele, nie byt zaskoczeniem -
z grubsza przypomina stop, jakiego Budowniczowie uzyli
przy konstrukcji Oka Pustki. Jest wytrzymaty, ale -
podobnie jak wszystkie materiaty - nie niezniszczalny.

Zastanawiamy sie, czy niektdére stele zostaly zgubione
lub celowo zniszczone i czy to wiasnie stalo sie z jednag
z nich, ktdéra powinna znajdowaé sie gdzie§ na Ziemi.

Zyskaj 1 @

WPIS 22

*** Piszczqce sygnalty ***

[6rupa Wypadowa]: Vanguard, jesteSmy blisko Zrédia
sygnatu.

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Postepujcie ostroznie,
Grupo Wypadowa. Nasi doradcy maja kilka sprzecznych
opinii odnosSnie do tego, co to moze byé. Niektdrzy
twierdzg, ze to putapka, ktéra ma na celu..

*** Odgltos przesuwanych gruzéw ***
[Grupa Wypadowa]: Mamy to! To jakiS.. satelita?
[CAPCOM, sierzant Nahy]: ..

[Grupa Wypadowa]: Vanguard, jakie$§ pomysty? Mozliwe,
ze to spadio z nieba.
[CAPCOM, sierzant Nahy]: Nie, bylo zakopane zbyt giteboko.
Wyglada, ze koniec tej planety byt dosé.. wybuchowy.
Ten fragment skorupy musiat uderzyé w satelite w wyniku
wybuchu. Swietne znalezisko, Grupo Wypadowa! Zabierzcie,
co sie da, i kontynuujcie misje.

* Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych.

* Widzisz kolejne ciekawe miejsce na tym obszarze! Usufi te karte z gry

i zastqp jq inng kartg P113.
* Jedli nie ma juz wiecej kart P113, zastqp te karte kartq POOO.

WPIS 23

SCISLE TAJNE
Projekt SpusScizna, wpis badawczy 1A

Analiza semantyczna gliféw jak dotad nie ujawnita zbyt
wiele. Cho¢ jesteSmy pewni, Ze majg one przekazywac
jakiego§ rodzaju informacje, brakuje nam materiaidéw
pordéwnawczych - jakiegokolwiek punktu zaczepienia -

by zaczgé odszyfrowywaé ten jezyk. Na podstawie
naszych odkryé z Przezrocza i innych odwiedzonych
Swiatéw uwazamy, zZe kazda stela zostala poSwiecona
jednej koncepcji, jednemu tematowi, ktdére sg powigzane
z centralnym glifem. Ten centralny motyw wydaje sie

w jakis§ sposdéb wpiywaé na cywilizacje, ktdére rozwinety
sie w cieniu kazdej steli. Jednak dalsze badania bedag
mozliwe dopiero po zebraniu wiekszej liczby napiséw

do pordéwnania - lub kolejnej probki pisma Budowniczych.

Zyskaj 1 @

WPIS 24

[Grupa Wypadowa]: Wchodze do wraku. Co zaskakujace,
wcigz jest tu jakie§ zasilanie. Swiatla migajg.

[Kapitan Wayman]: Dziatajcie ostroznie. Niektdére Swiatla
wygladajg na zapalone, a maszyneria wydaje sie aktywna.
Wszystko moze sie wydarzyé.

[6rupa Wypadowa]: Zrozumiano.

[Kapitan Wayman]: Pamietajcie o misji. Nie ociggajcie sie!
Zachowajcie skupienie.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybra¢ jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Skupcie sie na pozyskiwaniu ciekawych fragmentéw
technologii - przejdz do Wpisu 44.

» Skupcie sie na badaniu wraku - przejdz do Wpisu 49.

» Skupcie sie na pokazaniu wnetrza wrakéw zainteresowanym
widzom na poktadzie 1SS Vanguarda - przejdz do Wpisu 64.

WPIS 25

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 27/c

Badajgc skalisty obszar, odkryliSmy wejScie do duzego
kompleksu jaskin. Obejmuje on struktury spdéjne z efektami
erozji wodnej. Jaskinie ciggng sie we wszystkich
kierunkach: préba analizy moze zakidcié naszg misje,

ale Srodowisko wodne zwigksza szanse na napotkanie nowych
form zycia.

Umie$é karte PO80 w tym Sektorze.
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WPIS 26

§CISLE TAJNE
Projekt SpusScizna, wpis badawczy 1C

Kiedy nasza druzyna prdébowata przenie§é artefakt,
wszystkie konwencjonalne metody zawiodly. Teraz wiemy
dlaczego. Odkrylismy niewidoczny splot grawitacyjny,
ktéry niczym kotwica utrzymuje stele w okre§lonej

pozycji w stosunku do centralnego punktu masy planety.
Budowniczowie zrobili bardzo wiele, by upewnié sie,

Zze nikt nie usunie ich steli z planety, ani nie przeniesie
jej na inng planete - wcigz jednak nie wiemy dlaczego.
Jes§li nie liczyé przesunigcia calej planety nie mamy Zadnego
sposobu na zabranie tych steli. Podczas dalszych badan
bedziemy zmuszeni polegaé na ich szczegdtowych skanach.

Zyskaj 1 @

WPIS 21

Wykonaj nastepujqce czynnosci:

e Zastgp WP w tym Sektorze kartq P169.

e Zyskaj 1 punkt Zapaséw na Czfonka Zatogi.

¢ Kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze otrzymuje Uraz Wyczerpanie.

e Znajdz karte Misji M32, umie$¢ jq obok planszy Planety i przeczytaj
jej tekst.

Nowy cel: Pozbqdz sie pasozyta.

WPIS 28

Jesli w Sektorze 8 znajduije sie znacznik, przejdz do Wpisu 301.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Otwory prowadzg do trzewi dziwnej maszyny, ktdéra uderzajgco
przypomina architekture Budowniczych z Oka Pustki.
Konstrukcja prowadzi gieboko pod ziemie, a takze w inne
czeSci planety, choé jej cel jest niejasny.

Podczas wstepnych badai ustalilismy, ze powstala

od tysigca od dwéch tysiecy lat temu. Nasze skany obudzity
co§ gieboko w Srodku; co§, co przestalo krétkie impulsy
energii. A potem znéw umilklo.

Powinniémy sprawdzié, czy inne czeSci tej wielkiej
maszyny sg rozsiane po pobliskich sektorach.

Umie$¢ znacznik w Sektorze 5.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyskqi 3 Wskazéwki: Technologia Obcych.

WPIS 29

Uwaga! Misji wprowadzajgcej nie mozna przerwaé przed osiggnieciem
jej celu. Wykonaj Misje podstawowq (karta M21 lub M22), by zakonczy¢
te Eksploracije Planetarng.

WPIS 30

Dziennik osobisty, ID 30/5

Nikt nie uwierzyt mojemu raportowi, rozmazane zdjecia

tez nikogo nie przekonaly. Zatem spisze wszystko tutaj,
pdki wspomnienia sg Swieze, zZeby zapamietaé

ten dziefi 1 kiedy$§ ponownie odwiedzié trzewia tej maszyny -
jes§li znajde odwage.

Wykonujgc analize strukturalng dziwnych otwordw
znalezionych na Burzogromie, wpadiam do jednego z nich -
kiedy tylko minetam wejScie, dziwna sita wciggnela mnie

w gtgb tunelu. Co$ uderzylo mnie w giowe i na kilka minut
stracitam przytomno§é. Wtedy doSwiadczytam dziwnych
koloréw, ksztattdéw i dzwiekéw - i uczué. Moje nogi byty
dziwnie wydituzone. Nie czutam dioni. Moje cialo poruszato
sie niczym ugotowane spaghetti, ciggniete w nieokres§lonym
kierunku. Poruszatam sie po spirali, jednoczes$nie

w gbére i w dét. Prdébowatam to zrozumieé, ale méj mdzg
odptywalt - nie mogtam sie skupié. Jedyne, co pamietam
wyraznie, to komnata z potyskujgcymi ,skrzelami”, wirujaca
z niesamowitg predkoScig. W kofcu maszyna wypluta mnie

ze swoich olbrzymich ust, wiele kilometréw od miejsca,

w ktérym wpadiam.

W calym ciele odczuwatam palgcy bdél, méj umyst wypeilniala
mgta, ale czulam przy tym.. ekscytacje balansujgca
na granicy paralizujacego strachu.

¢ Umieé¢ swojego Cztonka Zafogi i wszystkich Asystujgcych Cztonkéw
Zatogi w Sektorze 8.
e Twdj Cztonek Zatogi i wszyscy Asystujgcy Cztonkowie Zatogi m

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyska] 1 @
WPIS 31

[Grupa Wypadowa]: Vanguard! Tu Druzyna Jeden. Czy nas
styszycie?

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Sityszymy was, Druzyno Jeden.
W czym problem?

[Grupa Wypadowa]: Odkrylismy jakis§ organizm:
homogeniczng kolonie bakterii o Srednicy kilku
centymetréw, ktéra jest zdolna do poruszania sie. Wpeilzia
na jeden z naszych kombinezonéw. Prébowalismy jg usunaé,
ale wcisneta sie w szczeliny kombinezonu. Wysytamy wam
wszystkie dane. Prosimy o rade.

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Zaczekajcie, Grupo Wypadowa.
Konsultujemy sprawe z Sekcjg Naukowsg.

[Grupa Wypadowa]: Tu Druzyna Jeden. Macie co§ nowego?
To co§ rozprzestrzenia sie po calym kombinezonie!
Obawiamy sieg, Ze moze..

[Kapitan Wayman]: MOowi wasz kapitan. PrzeanalizowaliSmy
wasze nagrania. Oficerowie Sekcji Bezpieczenstwa i Sekcji
Naukowej majg pewne obawy - to co§ Swiadomie stara sie
unikaé zagrozeii i szybko sie mnozy. Je§li wrécicie na pokitad
z prdobkami, istnieje wysokie ryzyko, ze ta forma zycia
ucieknie z kwarantanny. Wysytamy wam przenoSne laboratorium
biologiczne. Przygotujcie je i wykorzystajcie sprzet

w Srodku, by opanowaé ten organizm. Do tego czasu ewakuacja
bedzie zbyt ryzykowna. Przykro mi, Druzyno Jeden.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzije):

» Sprébujcie pozby¢ sie pasozyta - to rozpocznie nowq
obowigzkowq Misje! Przejdz do Wpisu 27.

» Odméwcie wykonania rozkazu - to spowoduje usunigcie
wszystkich @ i wywota kfopoty na Statku, ale bedziecie mogli
Odlecieé z Planety. Przejdz do Wpisu 45.

WPIS 32

Dziennik gtosowy 13F

Wchodze pod ziemieg. Poczerniale Sciany wydajg sie
pochtaniaé Swiatto. Zaczynam zalowaé, ze weszlam tu sama..

Sg tu jakiesS.. szczatki. Dziesigtki ciat o réznych
rozmiarach i ksztaltach. To osobliwe i niepokojagce.
Spoglagdam przez ramieg, spodziewajgc sie, ze ktdére§ z nich
sie poruszy. Niektdére zwioki noszg §lady rozlegitych
modyfikacji bionicznych i cybernetycznych. Muszg nalezeé
do réznych gatunkdéw. Pozostale tu wyposazenie wydaje
sie dostosowane do réznych operatoréw o odmiennych
ksztattach. Jakim sposobem tyle inteligentnych gatunkoéw
skoniczyto na jednej planecie? Nie odkryliSmy zadnych
dowoddéw, ktbre wskazywalyby, ze byla to cywilizacja
zdolna do podrézy kosmicznych.

Opuszczam to miejsce, nie mam tu czego szukaé. Ale mam
kilka pytan na pdézniej. Czy wszystkie te gatunki
wyewoluowaty na planecie jednoczesSnie, czy moze kto$

je tu sprowadzit? Jak byly w stanie pokojowo koegzystowaé?
Powinniémy poszukaé kolejnych wskazdéwek - szczegdlnie
czego$§, co umozliwitoby nam wglad w ich sposoby
komunikacji.

e Widzisz kolejne ciekawe miejsce na tym obszarze! Usuri te karte z gry
i zastgp jq inng losowq kartg P113.
* Jesli nie ma juz wiecej kart P113, zastqp te karte kartg PO0O.

WPIS 33

Jedli znajdujesz sie na Siarze, przejdz do Wpisu 34.

Jesli znajdujesz sie na Zapalce, przejdz do Wpisu 39.
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WPIS 34

[CAPCOM, kapral Coetz]: Powtdrzcie, Druzyno Jeden.
Tracimy wasz sygnak.

[Grupa Wypadowa]: JesteSmy wewngtrz goéry. ZnalezliSmy..
[zaktécenia radiowe] ..aktywnosci sejsmicznej. To jakiego$
rodzaju mechanizm, ktéry utkngt w zbiorniku magmy. Jest..
[zakibcenia radiowe]

[CAPCOM, kapral Coetz]: Zachowajcie ostroznosé,
Druzyno Jeden. Nie wiemy, czy..

[Grupa Wypadowa]: [zakldécenia radiowe] ..porusza sie
w naszg strone! Impuls energii zdestabilizowal..
[zaktbécenia radiowe] Musimy..

* Umieéé karte POO1 na wierzchu innych kart w tym Sektorze.

e Umiesé w tym Sektorze Behemota Arrogatoréw.

e Umies¢ karte NiebezpieczeAstwa Behemot Arrogatoréw we wskazanym
miejscu nad planszq Planety. Nastepnie:

- Jedlito pierwsze Niebezpieczeristwo, na ktére natrafites,
pamigtaj, by sprawdzi¢ zasady dotyczqce Niebezpieczeristw
w rozdziae Il instrukgii.

- Behemot Arrogatoréw aktywuie sie — przeczytaj jego karte
Niebezpieczenstwa i zastosuj jej zasady.

e Zastqp biezqcq karte Warunkéw Globalnych kartqg G04.
Uwagal Kiedy tor Czasu sie skoriczy, wszyscy zging!

e Znajdz i odkryj karte Misji M34. Odrzu¢ karty Misji M10 i M31,
o ile zostaly odkryte.

* Jedli karta Niebezpieczenstwa Burza Piaskowa i odpowiadajgca jej
figurka znajdujq sie na stole, odrzué je.

* Przejdz do Wpisu 694.

WPIS 35

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jedli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Rzu¢ K10 i sprawdz wynik ponizej:
0-4: Przejdz do Wpisu 37.
5-9: Przejdz do Wpisu 284.

D Przejdz do Wpisu 284.

WPIS 36

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Zaczyna sie, Grupo Wypadowa.
Widzimy to nawet stad. To bedzie olbrzymia erupcja.
Jak daleko jesteScie od strefy lgdowania?

[Grupa Wypadowa]: ..

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Styszycie mnie, Grupo Wypadowa?
Jakie sa wasze postepy?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Vanguard? Tu Grupa
Wypadowa. Chyba.. nie dotrzemy tam na czas. AktywnosSé
sejsmiczna otworzyta na naszej drodze kilka rozpadlin.
Ominiecie ich zajmie zbyt diugo.

[CAPCOM, sierzant Nahy]: ..

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Ukryjemy sie w przeno$nych
schronach za jakimi§ skatami. Nawigzemy tgcznoS$¢,

gdy wszystko sie uspokoi.

[Grupa Wypadowa, operator 2 z oddali]: NADCIAGA!

**% Zaktécenia radiowe ***

* Wszyscy Czlonkowie Zatogi na Planecie umierajq — usun ich karty
z koszulek Rang.
e Otwérz Ksiege Statku na stronie 19 (strona na karty Hangaru)
i odwré¢ karte Lgdownika przedstawiajqeq twédj aktualny Lgdownik
na strong Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Lgdownik Podstawowy).
e Otwérz Ksigge Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 31

[Grupa Wypadowa]: Vanguard! Tu Druzyna Jeden. Przebilismy
sie na drugg strone. Wchodzimy do giebszych jaskin.

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Mamy z wami polaczenie,
Druzyno Jeden. Wszystkie oczy skierowane sg na was.

[6rupa Wypadowa]: Czujniki powariowaly! Kompozycja
atmosferyczna wskazuje mnéstwo czgsteczek organicznych.
Na Scianach widzimy.. jakie§ skrzelowate naroSle. W wodzie
poruszajg sie zlozone organizmy. To caly ekosystem!

[Mostek]: *** GtosSne aplauzy i wiwaty ***
[Grupa Wypadowa]: Chwila! Co$§ sie dzieje.
Bioluminescencja przygasa. Doszto do jakiej§ reakcji.

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Nasi eksperci od flory sugeruja,
ze to mechanizm obronny.

[6rupa Wypadowa]: Nie. Flora w jaskini obumiera,
poczawszy od naszego punktu wejScia. Zapieczetowalismy..
[zaktbécenia radiowe], ale to postepuje. My.. chyba zabijamy
te organizmy!

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuije ostateczng decyzje):

» Zapieczetujcie umierajgcy ekosystem i zostawcie go —
odrzué 2 @, zastgp karte WP w swoim Sektorze kartg PO0OO.

» Sprébujcie ocali¢ ekosystem - to rozpocznie nowq obowigzkowgq
Misje! Przejdz do Wpisu 41.

WPIS 38

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji TF/19

Powierzchnia kopca wykonana jest z jakiego$§ zwigzku
organicznego, przez co nawet nasz najlepszy sprzet

nie jest w stanie przebié skorupy. Z poczatku chcielisSmy
dostaé¢ sie do Srodka tej struktury, jako ze skanery
pokazywaly puste przestrzenie w jej wnetrzu, ale okazalo
sie to niemozliwe ze wzgledu na ograniczone mozliwo§ci
narzedzi. Mimo to z powodzeniem zabezpieczyliSmy

prébki wspomnianego zwigzku i sprdbujemy go odtworzyé
na poktadzie Vanguarda.

Zespotowi aerodynamicznemu wspomnieliSmy rdéwniez,

ze obszar otaczajacy te kopce jest niezwykle spokojny -
praktycznie nie ma tu wiatru. Zespdl przeanalizowal wpiyw
kopcoéw na przeptyw powietrza i okazato sie, zZe te sag
rozmieszczone w taki sposéb, by zapewnié bezpieczefnstwo
bardzo duzym obszarom na powierzchni.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:
DZyskGi 1 Odkrycie: Mineraty.

WPIS 39

Dziennik osobisty

Powoli zblizytam sie do wrét, wcigz bedac pod wrazeniem.
Wiem, ze to byto lekkomySlne, ale nie mogiam oderwaé
wzroku od btyszczgcego glifu na Srodku. Minety niezliczone
wieki, a on wcigz miat dziatajgce Zrédio zasilania..

Nagle co$§ poruszylo sie w ciemno$ci - przebudzenie
masywnego, metalowego olbrzyma zatrzesto okolicg.
Powinnam byta bardziej uwazac.

* Umies¢ karte Niebezpieczeristwa Behemot Arrogatoréw we wskazanym
miejscu nad planszq Planety.
* Umie$é w swoim Sektorze figurke Behemota Arrogatoréw. Nastepnie:

- Jeslito pierwsze Niebezpieczenstwo, na ktére natrafites,
pamietaj, by sprawdzi¢ zasady dotyczqce Niebezpieczenstw
w rozdziale [l instrukgii.

- Behemot Arrogatoréw aktywuje sie — przeczytaj jego karte
Niebezpieczenstwa i zastosuj jej zasady.

¢ Przejdz do Wpisu 694.

WPIS 4O

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 58/d

Obiekt okazal sie nadzwyczaj odporny na rdézne rodzaje
uzbrojenia, ale zdotaliSmy go unieszkodliwié. ZblizZajgc sie
do dymigcego wraku, najpierw skupiliSmy sie na jego
nieznanej, biomechanicznej konstrukcji. Niektére czeSci
maszyny bez watpienia byly kiedy$ czeScig statku.

Wtedy to zauwazylisSmy: symbol na jednej z ptyt pancerza,
niesamowicie podobny do tego, ktdéry mamy wybity

na niesmiertelnikach. Symbol z wraku odkrytego na Ziemi,
ktéry teraz stanowit bijgce serce Vanguarda.

Co mogto tgczyé tego olbrzyma z naszym statkiem?

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.
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Zyskaij ]@. Zyskaj 4 Wskazéwki: Technologia Obcych.

Usuri z gry Cel Poboczny Obalié tytana (O16) z sekcji Mostek

w Ksiedze Statku lub z koperty ,Oczekujgcych...” (o ile tam jest).
Odrzué Behemota Arrogatordéw i jego karte Niebezpieczeristwa.
Zaznacz pole we Wpisie 970.

Zyskaj 3 Wskazéwki: Technologia Obcych.
Odrzué Behemota Arrogatordéw i jego karte Niebezpieczeristwa.

D Odrzu¢ Behemota Arrogatoréw i jego karte Niebezpieczeristwa.

WPIS Y

Wykonaj nastepujqce czynnosci:

¢ Kazdy Cztonek Zatogi Odswieza 1 ..’
¢ Znajdz karte Misji M35 i umies¢ jg obok planszy Planety.
e Zastgp WP w swoim Sektorze kartq P164.

WPIS 4e

Kiedy prébowalismy przekroczyé rozpadlineg, jedno z nas
zaczeto sie zeSlizgiwaé w dét jaru. Nie mieliSmy innego
wyjécia, jak przygotowaé misje ratunkowg i zejsé

z ptaskowyzu w poszukiwaniu naszego towarzysza w dole.

Otrzymaj Uraz Rana. Umieéé losowq karte P160 w tym Sektorze.

WPIS 44

[Grupa Wypadowa]: Zabezpieczytam probki wszystkich
materiatdéw, ktdére napotkatam.

[CAPCOM, kapral Coetz]: To dobre wieSci. Wracaj
natychmiast.

[Grupa Wypadowa]: To wtasSnie chciatam ustyszec.
PowinniScie wiedzieé, ze jedno z urzadzen prébowato
przebié méj kombinezon.

[CAPCOM, kapral Coetz]: ..
[Grupa Wypadowa]: Dla jasnoS$ci: bytam ostrozna!

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych i przenie$ je do sekcji
Zgromadzone Odkrycia.

WPIS 45

Odrzué wszystkie @

* Whtasuj karte Zdarzenia Poktadowego S17 (Natretny organizm)
z Przysztych Zdarzen Pokladowych do Mozliwych Zdarzen
Pokfadowych.

WPIS 46

Dziennik osobisty, Czlonek Zalogi #327

Musze przyznaé, ze mySlatam, ze dowddztwo oszalato, kiedy
kazano nam otworzy¢ ten olbrzymi, straszliwy grobowiec

na tej ponurej, straszliwej planecie. Gratam w dostateczng
liczbe gier, zeby wiedzieé, dokad to prowadzi. Niestety,
wyciggnetam przy okazji najkrétsza zapatke i to mnie
przypadia rola nieszcze$niczki, ktéra pdédjdzie przodem.

Gdy tylko otworzytam drzwi, Swiatto z mojego kombinezonu
zalato wielki hol, odbijajgc sie w oczach niezliczonych
Smierciono$énych maszyn ustawionych w réwnych rzedach;
catkiem dostownie byta to armia umaritych pogrzebana

od milenidéw. Nie wiem, co bylo silniejsze: cheé ucieczki
stamtad czy potrzeba wywrzeszczenia ,A nie méwitam?!”

do komunikatora, zanim straznicy rozerwg mnie na strzepy.

Mogtam troche przesadzié. Maszyny pozostaty nieruchome.
Nie wlgczyto sie zadne apokaliptyczne urzadzenie.

Nieco péZniej dowiedziatam sie od goSci z Sekcji Naukowej,
ze pochowano tu jakiego§ autorytarnego wtadce z sasiedniej
planety, razem z jego armig zabdjczych robotdw,

troche na podobienstwo starozytnych chinskich cesarzy.
MyS§latam, ze temat zostal zamkniety, kiedy odkrytam,

ze jajogtowi zabrali na poktad kilkadziesigt tych maszyn
do eksperymentéw. W te gre tez gratam..

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst.

Jeéli jest zaznaczone, nic sig nie dzieje.

Przenies$ Projekt Badawczy RO3 (Obce jezyki programowania) z sekiji
Projekty Badawcze (organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

WPIS 4N

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 60/F

Jest spora ekscytacja. Materiaty i symbole na tej dziwnej
steli przypominajg te, ktére odkryliSmy w Oku Pustki,

co potwierdza nasze przypuszczenia: te obeliski stworzyli
Budowniczowie. Teraz podejrzewamy, ze zostawili stele

na kazdym Swiecie oznaczonym na mapie, ktdérag otrzymalisSmy
po wejsciu do Oka.

Jakiego$ rodzaju kotwica energetyczna utrzymywata

ten kamiefi milowy w miejscu, uniemozliwiajgc nam jego
zabranie, ale wykonaliSmy wszelkie mozliwe skany

i przeprowadzilisémy wszelkie mozliwe analizy,

by zbudowaé na poktadzie Vanguarda identyczng replike.
Trudno nam ustalié doktadne zastosowanie steli,

natura gliféw wcigz jest niejasna. By¢é moze dalsze badania
przyniosg nam wiecej odpowiedzi.

Przejdz do Wpisu 55.

WPIS 48

WystaliSmy tajne wiadomo$ci do réznych czeSci statku,
szukajgc kogo§, kto stanie po naszej stronie, by uwolnié
kapitana Waymana. Nikt nie mial tyle odwagi, by postawié
sie major Dahl. ByliSmy osamotnieni w tej walce, ale i tak
postanowilismy walczyé. Wkrétce przed samymi drzwiami
kajuty kapitana rozgorzata desperacka potyczka.

Gracze wykonajq teraz specjalny Test z udziatem kosci i Cztonkéw Zatogi.
Wszelkie kosci wykorzystane w tym Teécie bedq niedostepne w dalszych
Testach. Czfonkowie Zatogi biorgcy udziat w tym Teécie mogq zgingé.

W zaleznosci od dokonanych wyboréw w tej czesci historii moze czekaé
was jeszcze kilka Testéw.

Woykonaj nastepujqce czynnosci:

* Gracze mogq rzuci¢ dowolnq liczbq swoich kosci Sekcji.

* Wszyscy gracze wybierajq ze swojej reki dowolnq liczbe Dostepnych
Cztonkéw Zatogi z Konwerterami O, @ lub g i umieszczajq ich
w Puli Rzutu. Mozna wybraé wyltqcznie Czfonkéw Zatogi
z tymi Konwerterami!

e Policz wyniki O, @, g Iubv’w Puli Rzutu. Nastepnie dodaj
1 punkt za kazdego Czfonka Zatogi w Puli Rzutu. Potrzebujesz
co najmniej 10 punktéw, by zda¢ ten test. Gracze mogq rzucié
dodatkowymi ko$émi lub przydzieli¢ dodatkowych Cztonkéw Zatogi,
az bedq zadowoleni z rezultatu.

e Usun z gry wszystkie kosci w Puli Rzutu. Rzué 1 kosciq Urazu
za kazdego Cztonka Zatogi w Puli Rzutu. Jesli wypadnie 1 #94 lub 149,
usun z gry tego Cztonka Zatogi. Gracze zwracajq pozostatych
Czfonkéw Zatogi do swoich Dostepnych Cztonkéw Zatogi.

e Jesli nie ma wiecej Dostepnych Czfonkéw Zatogi, przejdz do Wpisu 810.
W przeciwnym wypadku:

Jesli masz 9 lub mniej punktéw, przejdz do Wpisu 73.

Jesli masz 10 lub wiecej punktéw, przejdz do Wpisu 84.

WPIS 49

[Grupa Wypadowa]: To dziwne. Nie widze niczego,

co przypominatoby port. MySlicie, ze wszystko byio
bezprzewodowe?

[CAPCOM]: To mozliwe. Kiedy ostatni raz uzywaliScie kabli?
[Grupa Wypadowa]: Racja.

[CAPCOM]: Stucham? Mozesz powtdrzyé? Ale dlaczego
mielibyé&my..? Dobrze, powiem im. Wybaczcie, Grupo
Wypadowa. Mam obok siebie przedstawiciela Sekcji Naukowej.
Chce, zebyScie rozmie$cili swoje urzadzenia w kilku
réznych miejscach w poblizu ekrandéw oraz innych rzeczy
przypominajgcych konsole.

[Grupa Wypadowa]: Dobra, spoko.. Znaczy - zrozumiano.

[Grupa Wypadowa]: Co u diabta?! Co§ witasSnie wysunelo sie
z tej konsoli, podigczyto do mojego urzgdzenia

i kompletnie je usmazy?o.

[CAPCOM]: Przedstawiciel Naukowy twierdzi, ze nalezy
sprobowaé usunaé te obcg wtyczke. Tylko ostroznie.

Nie wiemy, do czego jeszcze to co$ moze sie podigczycd.
[Grupa Wypadowa]: Bardzo Smieszne, Vanguard. Grupa
Wypadowa bez odbioru!

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Przenie$ karte E45 (Interfejs wieloportowy) z Niedostepnego
Wyposazenia do Zbrojowni.
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WPIS 50

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 1/B

Kiedy sie obudzitam, kokpit byl ciemny i wypeiniony dymem.
Przez pekniecia w kadiubie przesgczal sie dziwny blask.
Cokolwiek ta wiezyczka wypluta, wcigz prébowalo to
przezreé poszycie, roztapiajgc stal jak masto. Pomy$latam
o zbiornikach tlenu i zapasach w *adowni pod kokpitem.
Je§li mamy przetrwaé do czasu przybycia kawalerii,

musimy je uratowad..

Kontynuuj czytanie sekeji Tura drugiego Czfonka Zatogi na stronie 19
instrukcii.

WPIS 51

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 47.
D Przejdz do Wpisu 55.

WPIS 52

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 29/C

Woda jest gestsza, niz byé powinna - zawiera znaczne
ilo$ci nadzwyczaj stabilnego trytu. Jego obecno$§é
zmniejsza szanse na znalezienie tu Zycia. Pobralismy
jednak prébki wody i mineraldéw, ktdére mogg skrywaéd
tajemnice stabilizacji radioaktywnych izotopodw.

Poza tym, jes§li zainstalujemy tu oczyszczacze wody
i ekstraktory tlenu, to moze byé dobre miejsce na stacje
zaopatrzeniowg.

Zyskaj 1 Odkrycie: Mineraty. Zastgp WP w tym Sektorze kartq P168.

WPIS 53

Lista zyczeh Sekcji Naukowej
Wpis autorstwa czlonka zalogi #325

Bardzo chciatabym dostaé w swoje rece ten rzadki gatunek
z Zapatki. To niesamowite, jak zycie przystosowalo sie,
by uciekaé¢ przed naglymi samozaptonami powietrza!
OczywiScie wspdirzedne tej planety znalezlismy

w Oku Pustki, wiec cheé zbadania go wydaje sie naturalna.

Lista podpisana przez 79% czlonkéw Sekcji Naukowej.

Umie$¢ karte P130 na wierzchu innych kart w Sektorze 2. Umie$¢ Lgdownik
w Sektorze 2. Umie$é figurke Pedu w Sektorach 1 8.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 24 i wykonaj opisang tam procedure
rozpoczecia Eksploracji Planetarne; .

WPIS 54

Meldunek z incydentu po zakofczeniu akecji 60/F

Komisja bezpieczefistwa stwierdzita, zZe za wypadek
najprawdopodobniej odpowiada zie uzycie narzedzi polowych.
Kto§ dopusScil, by przegrzane wiertto bezposSrednio dotknelo
powierzchni krysztatu, doprowadzajgc do poteznego iskrzenia.

Zalecamy Grupom Wypadowym, by w przypadku wcigz
nieznanych materiatéw pilnowaty, zZeby te nie stykaly sie
z ekstremalnymi temperaturami ani nie ulegaly przesadnie
silnym naciskom.

Kazdy Czlonek Zatogi w tym Sektorze rzuca @.

WPIS 55

SCISLE TAJNE
Dokument zalozycielski projektu Spuscizna, fragment

Choé wiadomo$§é, ktdéra ISS Vanguard odebral od Budowniczych
w Oku Pustki, nie byta jasna, wydawata sie zachecaé nas do
odwiedzenia wszystkich pobliskich Swiatdéw, na ktérych mogto
sie rozwingé zycie, w poszukiwaniu czego$§, co Budowniczowie
nazywali ,naszym plemieniem”. Podejrzewamy, ze kazde z tych
wspbirzednych wskazujg planete zdatng do zamieszkania. Z
kolei kazda z tych planet ma stele - obelisk pozostawiony
tam przez Budowniczych. Zbadanie tych obeliskéw to nasza
jedyna szansa na zrozumienie zaréwno tej wiadomosci,

jak i naszego celu. Tym samym powinno to byé zadanie
priorytetowe dla Vanguarda.

Dr Sarah Corey, naczelna badaczka ISS Vanguarda

Przejdz do diagramu Projektu Spuscizna (ponizej) i wytycz linie od dowolnego
wypetnionego punktu do wybranego okraggtego punktu. Wypetnij wybrany
punkt i przejdz do wskazanego Wpisu.

Jeéli dana linia ma wymaganie w postaci poziomu Technologii, mozesz
wytyczyé te linie, tylko jesli karta poziomu Technologii na stronie na karty

Mostka (Ksiega Statku, strona 3) wskazuje ten lub wyzszy poziom Technologii.

PROJEKT SPUSCIZNA

Start

Przenoszenie Steli .. Materiat Steli
Wpis 26 e - Wpis 21

Centralny glif
. Wpis 23

: Intencje
: Budowniczych
Wpis 13

Grawitacyjna Pomniejsze glify
kotwica Wpis 10

Wpis 2

Skupisko Stel . Transmisja
Wypeinij to pole w tle

dopiero wtedy, Wpis 17

gdy gra ci to nakaze!

(wymaga poziomu
Technologii 5)
SCISLE TAJNE
Wpis 840

WPIS 56

Jeslito pole jest juz zaznaczone, przejdz do Wpisu 58.
W przeciwnym razie zaznacz to pole i czytaj dalej:

§CISLE TAJNE

Projekt ,SpusScizna”, wpis badawczy 19c

Szczegdtowe kopie steli oraz dane badawcze, ktére
otrzymalismy od tej starozytnej rasy, okazaty sie bezcenne.
Moze nie sg tak obszerne jak nasze wtasne badania,

ale musielibySmy spedzié dziesieciolecia, przemierzajac
przestrzen kosmiczng, by dowiedzieé sie tyle,

co podczas tej jednej misji! Informacji byto tak duzo,
ze musieliSmy dodaé na mostku nowg baze danych,

by je pomieScié. Mimo wszystko wcigz jeszcze nie znamy
odpowiedzi na kilka pytan dotyczgcych steli.

Mam nadzieje, Ze to sie wkrétce zmieni.

Wypetnij kwadrat Skupisko Stel w diagramie projektu Spuscizna

we Whpisie 55. Za kazdym razem, gdy gra nakaze ci dokonaé postepéw

na diagramie we Whpisie 55, od tej pory mozesz wyznaczaé linie

réwniez od tego punktu.

Przenie$ karte Celu ©09 (Najdalsze rubieze) i karte Ulepszenia Mostka B18
(Baza danych stel) z kart Mostka do koperty ,Oczekujqcych...”.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzqdzania Statkiem.
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WPIS 51

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jedli wszystkie
pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

DSpoczywajq tutaj przypalone resztki starozytnych
odkrywcéw. NajwyrazZniej wskoczyli do tej dziury,
by chronié sie przed zagrozeniem z goéry.

Zyskaj 3 Wskazéwki: Technologia Obcych.

DGruntowne przeszukanie pozwala nam odkryé jedynie
niewielkie fragmenty zniszczonej technologii obcych.
Zyskaj 1 Wskazéwke: Technologia Obcych. Odéwiez 1.”.

WPIS 58

Przejdz do diagramu projektu Spuscizna (Wpis 55) i wytycz linie

od dowolnego wypefnionego punktu do wybranego okrggtego punktu.
Wypetnij wybrany punkt i przejdz do wskazanego Wpisu. WAZNE:

po rozpatrzeniu wskazanego Wpisu zakorczysz Eksploracje Planetarng —
otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqgdzania Statkiem.

WPIS 59

Zetony Tur wszystkich Cztonkéw Zatogi sq teraz odwrécone na strone
Tura zakoriczona. Oznacza to koniec pierwszej rundy.

Od tej chwili masz petng kontrole nad swoimi Akcjami. Zanim powrécisz
do gry, przejrzyj wszystkie ustepy pod nagtéwkiem Kontynuowanie
Samouczka w instrukeji. Nie musisz teraz czyta¢ ich wszystkich; wystarczy,
Ze przeczytasz je, kiedy bedzie to potrzebne.

Czytaj dalej Kontynuowanie Samouczka na stronie 20 instrukcii.

WPIS 60

Dziennik kapitana, wpis D-432

Mimo wielu odkryé dokonanych na Przezroczu pierwsza
eksploracja planety oznaczonej przez Budowniczych nie
okazata sie takim sukcesem, na jaki liczyliSmy. Wcigz nie
nawigzaliSmy kontaktu z pozaziemsksg inteligencjg i obawiam
sig, Ze ten nowy Swiat niewiele zmieni na tym polu.

Trudno sobie wyobrazié bardziej niego$cinne Srodowisko
do zycia niz olbrzymia, zimna planeta z gestg, wirujgcag
atmosferg. Niekoficzgce sie burze smagaja powierzchnie

z bazaltu i szkla, niosgc ze sobg ostre jak brzytwa
odtamki, ktére potrafig pocigé wszystko na swojej drodze.

Jednak ponad atmosfere tej planety wystajg niesamowite
struktury, podobne do szpondéw wytaniajgcych sie

ze skiebionych chmur. Kazdy z tych szpondéw, ktdére wykonano
z niezidentyfikowanej substancji, ma kilka kilometrdéw
dtugosci, a przy tym jest na tyle szeroki, Ze moze chronié
przed wiatrem, tworzgc niewielkie, mozliwe do eksploracji
kieszenie.

Zamierzamy w istocie zajaé sie ich eksploracjg - nikt
na poktadzie Vanguarda nie ma pojecia, jak tego typu
struktury mogty pojawié sie w sposdéb naturalny..

Jesli twéj Lgdownik ma przynajmniej 4 @ oraz 5@, umie$¢ znacznik
na polu ,Lgdowanie udane” i przejdz do kroku 4. W przeciwnym wypadku
rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzué koscig Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z tabelq, po czym przejdz do nastepnego kroku. Jesli
dostepna jest wiecej niz 1 opcja, wybierz 1
(nie mozesz wybraé opcji, ktérej nie jeste$ w stanie rozpatrzyé w petni).
Jesli twojego wyniku nie ma w tabeli, przejdz do nastepnego kroku.

W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi miatby otrzymaé
czwarty Uraz, zignoruj karte i koéé tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesun znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.
4. Jeéli znacznik na Torze Lgdowania nie znajduje sig na polu , Lgdowanie
udane”, cofnij sie do kroku 2; jesli tam jest — udafo ci sie¢ wylgdowaé:
- Otwérz Planetopedie na stronach 10-11 (Burzogrom).

- Otwérz Ksiege Statku na stronie 24 i wykonaj procedure
rozpoczecia Eksploracji Planetarne;.

BURZA ENERGETYCZNA

ﬂ Niekontrolo- Wybierz jedno:

wany lot » Zignoruj turbulencje

Zwréé 3 losowe karty Wyposazenia
pomniejszone o wartosé
do Zbrojowni.
» Zabezpiecz fadunek
Kazdy Czfonek Zatogi 3 $

& Silne podmuchy | Wytrzymaij
wiatru Kazdy Cztonek Zatogi 5 $ pomniejszone
o wartos¢ <.

@ IEM Wybierz jedno:

» Awaria systemu chfodzenia
Jesli ¥ to 2 lub mniej, kazdy Czfonek
Zatogi otrzymuje Uraz Oparzenie.
Jesli &‘ to 3 lub wiecej,
kazdy Cztonek Zatogi m
» Przekierowanie mocy

Zwré¢ 2 losowe karty Wyposazenia
do Zbrojowni lub straé 2 punkty Zapaséw.

Le¢ z prgdem

Jesli 834 to 3 lub wiecej, dokonaj dwukrotnie
postepu na torze Lgdowania.

Przychylne
prady

"3

WPIS 61

Kiedy pochyleni nad mapami statku planowaliSmy swéj atak,
odwiedzit nas niespodziewany go$é. Do naszej kryjowki
wkroczyt Méwca Umaritych uzbrojony w dziwng broi Arrogatordw.
Nienawi§é major Dahl do Arrogatoréw przeciggneita go na naszg
strone. Ztozyt nam oferte: gdyby Dowddcy Sekcji uzyli

swoich prywatnych kodéw dostepu, umozliwiajgc mu ominiecie
firewalla, mégiby podiaczyé sie bezpoSrednio do systeméw
statku. Nastepnie zamkngiby wszystkie grodzie prowadzace

do kwater kapitana i mégiby zwrdcié systemy statku
przeciwko Dahl. Nie musze chyba dodawaé, Ze nie wszyscy
byliSmy zadowoleni z pomysiu podigczenia SI Arrogatordéw
bezposSrednio do SI Vanguarda. Niestety, lista potencjalnych
sojusznikéw nie byta w tym momencie zbyt okazala.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji BezpieczeAstwa podejmuje ostateczng
decyzje):

» Zaufajcie Méwcy Umartych i dajcie mu dostep do systeméw
statku - przejdz do Wpisu 63.

» Zignorujcie Méwce Umartych i przypusécie atak na kwatere
kapitana samodzielnie - przejdz do Wpisu 48.

» Odwolajcie atak i rozwazcie inne opcje - im wiecej czasu minie,
tym wieksze prawdopodobieristwo, ze zostaniecie pojmanil
Przejdz do Wpisu 501.

WPIS 62

Nagranie przelotu misji pojazdu zwiadowczego

[Czas misji: 16:24]

Zblizamy sie do mezosfery planety. Przed sobg wykryliSmy
co§, co przypomina radioaktywne pole sitowe. Systemy
podpowiadajg nam, ze w barierze znajdujg sie dziury niewiele
wieksze niz nasz Ladownik. Sprébujemy przez nie przelecied.
[Czas misji: 16:55]

Ladownik ustawiony pod wtaSciwym kagtem. Uruchamiam silniki.
Trzy.. dwa.. jeden.. start!

[Czas misji: 16:58]

**% Zakltécenia, wycie sygnatéw alarmowych #***

Poziom promieniowania wzrasta! Wiele systeméw nie reaguje.
Dziura w tarczy sie przesuwa! *** zaktécenia *** .wplywa

na naszg obecno§é? To ostatnia szansa, zeby zmienié kierunek!
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng decyzje):

» Przerwijcie lgdowanie! - to zakoriczy Eksploracje Planetarng
i rozpocznie nowq faze Zarzgdzania Statkiem. Mozna to zrobié raz
bez zadnych kar. Przejdz do Wpisu 68.

» Kontynuujcie lgdowanie - uwaga: w zaleznosci od atrybutéw
Lgdownika mozesz stracié pojazd i calq Zatoge! Przejdz do Wpisu 74.
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WPIS 63

Mimo sprzeciwu SI Vanguarda podigczyliSmy Méwce Umartych
bezpoSrednio do giéwnego terminala. Od razu rozlegly sie
syreny alarmowe. Grodzie na calym statku naprzemiennie
otwieratly sie i zamykaly, a Swiatla migotaly, kiedy dwie
potezne sztuczne inteligencje walczyty o kontrole nad
statkiem. W koficu wszystko ucicho.

- Mam teraz peing kontrole - powiedziat Méwca Umaritych,
a jego gios rozbrzmiewal ze wszystkich pobliskich
gtosnikéw, zupeilnie jakby przemawiala do nas cata armia
Arrogatoréw. - Mozecie zrealizowaé swdj plan.

Na ekranach zobaczyliSmy, ze Swiatla w korytarzu
prowadzgcym do kajuty kapitana Waymana zgasty. Wszystkie
grodzie poza jedng zostaly zamkniete. Zolnierze na wachcie
potykali sie w zupeinych ciemno§ciach. Przyszedi czas

na nasz ruch.

Gracze wykonajq teraz specjalny Test z udziatem koéci i Cztonkéw Zatogi.
Wszelkie kosci wykorzystane w tym Teécie bedq niedostepne w dalszych
Testach. Czfonkowie Zatogi biorgcy udziat w tym Tescie mogq zgingé.

W zaleznoici od dokonanych wyboréw w tej czesci historii moze czekaé¢
was jeszcze kilka Testéw.

Wykonaj nastepujgce czynnosci:

* Gracze mogq rzuci¢ dowolnq liczbg swoich kosci Sekcii.

* Wszyscy gracze wybierajq ze swojej reki dowolnq liczbe Dostepnych
Cztonkéw Zatogi z Konwerterami ¢, Q lub "ﬂ i umieszczajq ich
w Puli Rzutu.

+ Policz wyniki &), &, ‘ﬂ lub™/ w Puli Rzutu. Nastepnie dodaj
1 punkt za kazdego Cztonka Zatogi w Puli Rzutu. Potrzebujesz
co najmniej 8 punktéw, by zdaé ten Test. Gracze mogq rzucié¢
dodatkowymi ko$émi lub przydzieli¢ dodatkowych Czfonkéw Zatogi,
az bedg zadowoleni z rezultatu.

* Usun z gry wszystkie kosci w Puli Rzutu. Rzué 1 koscig Urazu
za kazdego Czfonka Zatogi w Puli Rzutu. Jesli wypadnie 1 A,Qﬂ lub 1%y,
usuni z gry tego Cztonka Zatogi. Gracze zwracajq pozostatych
Cztonkéw Zatogi do swoich Dostepnych Cztonkéw Zatogi.

* Jesli nie ma wigcej Dostepnych Czfonkéw Zatogi, przejdz do Wpisu 810.
W przeciwnym wypadku:

Jesli masz 7 lub mniej punktéw, przejdz do Wpisu 77.

Jesli masz 8 lub wiecej punktéw, przejdz do Wpisu 81.

WPIS 64

[CAPCOM]: Kurde. Przepraszam za te odrobine braku
profesjonalizmu, ale macie tu sporg widownie.
Mam tu za plecami duzg grupe ludzi.

[Grupa Wypadowa]: Nie szkodzi. Ten wrak to jest naprawde
cos§! Wszystkie rzeczy tutaj wygladajg obco!

[CAPCOM]: Czy to byty drzwi?

[Grupa Wypadowa]: Na to wyglada. Ale teraz moge byé
wewngtrz jakiego$§ kanalu wentylacyjnego. Kto wie..

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyska] 1@.
WPIS 65

Dziennik kapitana, wpis 412

WiedzieliSmy, ze ladowanie na Atropos bedzie stanowilo..
niezwykte wyzwanie. Zamiast ryzykowaé zycie cztonkéw
Grupy Wypadowej, postanowilem, ze najpierw wykonamy
lot zwiadowczy.

Przejdz do Wpisu 62.

WPIS 61

Choé nie widzielisSmy jego twarzy, to z samej postury
tego stworzenia moglis$my wyczytaé rozczarowanie.
Przez jaki§ czas pozostawato w bezruchu, az w koicu
zaczelo méwié, a nasza SI pomogta w translacji.

Przejdz do Wpisu 336.

WPIS 68

[CAPCOM]: Natychmiast poprawcie kurs!
[Pojazd zwiadowczy]: Zrozumiano. Przerywamy misje!

**%* GtoSny huk silnikéw rakietowych ***

[Pojazd zwiadowczy]: Gwoli ScistoSci, Vanguard..
[CAPCOM]: Tak?

[Pojazd zwiadowczy]: MySle, Ze moge przebié sie przez
te bariere. Potrzebuje lepszego lgdownika i duzo osion,
ale mySle, ze to mozliwe.

[CAPCOM]: Zrozumiano. Pamietaj, by zawrzeé to w swoim
raporcie. I nie przejmuj sie misjg. Podczas twojego

podejscia zebraliSmy wiele cennych danych.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety)
i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

Umie$é na Lgdowniku zeton Niepowodzenia Misji, otwérz Ksiege
Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 69

Dziennik osobisty

Wrota sie otworzyly - wykonano je ze stopu tytanu, natomiast
ich kamienna fasada okazala sie jedynie mineralnym osadem,
ktéry zgromadzil sie na przestrzeni wiekow.

Za bramg czekata na nas przeszito$¢é - nienaruszony
skarbiec Budowniczych, nieotwierany az do teraz.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P137.

WPIS 10

**% Odgtosy silnika i wiatru ***

[Pilot misji ratowniczej, sierzant Marquez]: Wskakujcie,
ludziska! Przybyta kawaleria.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: *** zakiécenia =***

[Zesp61 ratowniczy, sierzant Marquez]: Powtdrzcie,
Grupo Wypadowa. Tracimy was.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: *** zakibécenia ***
Wznie§ sie, do cholery! Przez odrzut z silnikéw peka
powierzchnia.

*** Odgltosy insektéw ***

[CAPCOM]: Na szczycie kopca wykryliSmy dodatkowe
sygnatury. Co tam sie dzieje?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: One wyiazg skad tylko sie
da! Podpinaé haki! Szybko!

[Zesp6l ratowniczy, sierzant Marquez]: OberwalisSmy!
Powtarzam, pojazd ewakuacyjny oberwal. Strzelajg do nas
jakas organiczng siecig. Strefa ewakuacyjna jest spalona.
Powtarzam: strefa ewakuacyjna jest spalona. Anulujemy..

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Nie! Czekajcie.
Odwréce ich uwage.

[CAPCOM]: Odmawiam, Grupo Wypadowa Dwa. Wycofaj sie.
Powtarzam, wycofaj sie..

*** Odgltos rozpinanego pasa bezpieczehnstwa ***
[6rupa Wypadowa, operator 1]: Do diabta, wracaj tutaj!

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Ruszajcie beze mnie!
Nie czekajcie!

Jesli masz Unikalne Odkrycie 33 (Mleczko pszczele),
przejdz do Wpisu 172. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

* Odrzué karte Misji M52.

* Wszyscy gracze muszq wspdlnie wybraé Cztonka Zatogi,
ktéry pozostanie z tytu, by odpedzaé roztocze kopcowe.

* Jedli gracze nie mogq dojsé do porozumienia, ktéry z Cztonkéw Zatogi
powinien zostaé, ostateczng decyzje podejmuje gracz Sekcji
Bezpieczenstwa.

* Usui wybranego Czfonka Zatogi z koszulki Rangi i umieéé go
z powrotem na planszy Zatogi. Ten Czfonek Zatogi nie zyje.

* Gracz Sekcji, do ktérej nalezat ten Cztonek Zatogi, natychmiast
dobiera 5 kart nowych Rekrutéw, wybiera 1, umieszcza go w koszulce
Rangi 1, nastepnie dodaje go do Odpoczywaijqcej Zatogi.

¢ Podpowiedz: W grze ISS Vanguard kazda Sekcja ma kilku Cztonkéw
Zatogi. To znaczy, ze Czfonkowie Zatogi mogq czasem zgingé, jesli
Misja péjdzie nie tak lub gdy postanowisz kogo$ poswiecié.

Przejdz do Wpisu 71.
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WPIS M

Dziennik kapitana, wpis D-435

PrzysiegaliSmy nigdy nie zostawiaé nikogo w tyle,

ale nikt nie byt przygotowany na utrate kolejnego czionka
zatogi i kolejnego lgdownika. Kiedy pojazd zespoiu
ratunkowego odpalit silniki, nasz drogi przyjaciel
znikngt w oddali, odpedzajgc niezliczone roztocze kopcowe,
az w koficu chmury taskawie przestonity nam ten widok.

Vanguard zyskal martwego bohatera. Miejmy nadzieje,
ze nie bedzie ich wiecej.

¢ Usuh z gry karte Lgdowania L4.

e Umies¢ plansze Podstawowego Lgdownika obok planszy Planety i umie$é
wszystkie Odkrycia z plansz Zatogi oraz z karty Awansu na oznaczonych
polach Lgdownika.

* Witasuj karte Zdarzenia Poktadowego $14 (Bunt) z Przysztych Zdarzer
Poktadowych do Mozliwych Zdarzer Poktadowych.

Przejdz do Wpisu 440.

WPIS 12

Jesli w Sektorze 8 nie ma karty, przejdz do Wpisu 378. Jeéli karta P241
(Krgzownik Arrogatoréw) znajduje sie w Sektorze 8, czytaj dale;.

* Wybierz figurke reprezentujgcq dowolny z twoich Dostepnych
Lgdownikéw (wyszczegdlnionych na stronie 19 Ksiegi Statku).

e Umie$¢ figurke Lgdownika w Sektorze 8.

e Umie$¢ dowolnq liczbe Cztonkéw Zatogi z Sektora 4 w Sektorze 8.

UWAGA! Ci Cztonkowie Zatogi nie bedg mogli wrécié na Statek,
dopéki wrogi krgzownik nie zostanie pokonany albo Lgdownik
nie zostanie zestrzelony.

WPIS 13

Wtedy wtasnie walka przed kajutg kapitana przyjeta
niekorzystny obrét. Przybyly positki: grupa ciezko
opancerzonych marines ze wsparciem zwalistej maszyny
bojowej. Byl to jeden z robotdw abordazowych Arrogatordw,
z ktérym musieliSmy sobie poradzié podczas obrony
Vanguarda, teraz jednak stuzyt major Dahl.

Zdotalismy odbié kapitana w ostatniej mozliwej chwili,
ale przeciwnicy zblizali sie do nas ze wszystkich stron.
Kapitan uSmiechngt sie na nasz widok i chciat nam co§
przekazaé - i wtasSnie wtedy oberwat. Wielkokalibrowy
pocisk przebit mu klatke piersiowg. ZabraliSmy go ze
strefy walki w nadziei na ustabilizowanie go. Tam wtasnie
kapitan Wayman odszed® z uSmiechem na ustach i w otoczeniu
lojalnej zalogi. ZawiedlisSmy.

Zaznacz pole B we Wpisie 930.
Przejdz do Wpisu 501.

WPIS T4

Jesli twéj Ladownik ma przynajmniej 66 i5 &’, przejdz do Wpisu 103.
W przeciwnym wypadku rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieé¢ znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika i przesun go o 2 pola
w lewo (albo tyle, naile pozwala tor).

2. Teraz mozesz postanowi¢ sie wycofaé. Jesli to zrobisz,
przejdz do Wpisu 68.

3. Rzué¢ koéciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z tabelq. Jesli dostepna jest wigcej niz 1 opcja, wybierz 1
(nie mozesz wybraé opcji, ktérej nie jeste$ w stanie rozpatrzyé w petni).
W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi miatby otrzymaé
czwarty Uraz, zignoruj karte i koéé tego Urazu.

4. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesui znacznik o 1 miejsce
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

5. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane”, odrzué¢ wszystkie
znaczniki uszkodzen z Lgdownika i przejdz do Wpisu 103.
W innym wypadku wréé do kroku 2.

POLE SItOWE

ﬂ Btqd Musimy uzy¢ skaneréw pomocniczych
nawigacyjny Jesli 84 to 5 lub wigcej, nic sie nie dzieje.

Jesli "§0 to 3-4, umie$¢ 1 znacznik na planszy

Lgdownika. Jesli na planszy sq przynajmniej

3 znaczniki, przejdz do Wpisu 76.

Jesli .§’ to 0-2, umies¢ 2 znaczniki na planszy

Lgdownika. Jesli na planszy sq przynajmniej

3 znaczniki, przejdz do Wpisu 76.

Wybierz jedno:
» Unik

Rzué kosciq Zagrozenia 7 razy
pomniejszone o wartos¢ @

Za kazde wyrzucone ﬂ umiesé

1 znacznik na planszy Lgdownika.

é Deszcz

odtamkéw

Jeélina planszy sq przynajmniej 1
znaczniki, przejdz do Wpisu 76.

Wykorzystaj pancerny kadiub

Umie$¢ na planszy Lgdownika

6 znacznikéw pomniejszone o warto$é U
Jesli na planszy sq przynajmniej 3
znaczniki, przejdz do Wpisu 76.

E Wzrost poziomu | Jesli U to 5 lub wiecej, nic sie nie dzieje.

promieniowania | W przeciwnym wypadku kazdy Czfonek

Zatogi rzuca 3 koéémi Urazéw. Kazdy
Czfonek Zatogi, ktéry wyrzucit 1 594 il ‘
lub 25‘14, umiera — usun tego Czfonka Zatogi
z koszulki Rangi. Jeéli wszyscy Cztonkowie

Zatogi zgineli, przejdz do Wpisu 76.

Otwory w polu sitowym zmieniajq
potozenie

t’_t‘ Przesuniecie

pola!
Jesli Q to 5 lub wiecej, nic sie nie dzieje.
W przeciwnym wypadku cofnij znacznik
na torze Lgdowania o 1 pole.

WPIS 15

[Kapitan Wayman]: Méwi kapitan. ZostaliSmy...
*** Zaktécenia ***

[Kapitan Wayman]: Mimo wysitkdéw naszego personelu
bezpieczefistwa na poktad Vanguarda dostaty sie wrogie
sity. Kilka grup szturmowych broni krytycznych lokacji
na wszystkich poktadach. Mostek jest nieaktywny. Robimy,
co mozemy, by go naprawié. Caty personel cywilny powinien
wycofaé¢ sie na dzidb statku.

**% 0dgtosy wystrzaltéw ***
[Kapitan Wayman]: Wszyscy operatorzy Sekcji powinni
zgtosié sie do swoich dowddcédw po przydzial. Nie
poddawajcie sie. Poradzimy sobie.
Rozpoczyna sie walka na pokfadzie ISS Vanguarda! Zanim rozpoczniesz
przygotowania, pamietaj:

* Porazka bedzie bardzo dotkliwa. Wybierz najlepszych dostepnych
Czfonkéw Zatogi.

e Spodziewaj sie powaznych Niebezpieczenstw i wielu Urazéw.

e Nie byto czasu, zeby sig uzbroié¢! Na poczqtku misji Wyposazenie
bedzie niedostepne, ale znajdziesz je pézniej na poktadzie Vanguarda.

* Podczas walki pojawi sie kilka okazji na dobranie Wskazéwek.

* Mozliwosé szybkiego przemieszczania sig miedzy sekcjami Statku
pozwoli na lepszq koordynacije obrony.

¢ Nie masz dokqd uciekaé! Ta Misja ma specjalne zasady Ewakuacji -
Cztonkowie Zafogi muszq walczyé az do $mierci; w takim przypadku
zostanq zastgpieni przez innych Cztonkéw Zatogi, a Misja bedzie
kontynuowana.

Woykonaj nastepujgce czynnosci, by rozpoczqé obrone:
1. Uprzgtnij elementy:

o Zwré¢ wszystkie karty Zdarzer Poktadowych ze stotu oraz koperty
,Oczekujqcych...” do sekcji Mozliwe Zdarzenia Pokfadowe i potasuj je.

e Odrzué wszystkie zetony @ i

* Przenie$ wszystkie zetony @ do woreczka z zetonami.

¢ Zamknij i od6z na bok Ksiege Statku.

* Zamknij i odtéz na bok Ksiege Map Systeméw.
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2. Przygotuj swojq druzyne:

* Gracze wybierajq Czfonkéw Zatogi do tej Misji sposréd Dostepnych
Cztonkéw Zatogi na rece. Mozesz wybraé tylko 1 Cztonka Zatogi
z kazdej Sekcji, ale fgcznie nie mozesz wybraé mniej niz
2 Cztonkéw Zatogi.

Jesli gracze nie wyznaczq przynajmniej dwéch Cztonkéw Zatogi,
ostatecznq decyzje podejmuje gracz Sekcji Bezpieczeristwa.

* Gracze umieszczajq wybranych Cztonkéw Zatogi na odpowiednich
planszach Zatogi i zapetniajq plansze Zatogi koéémi Sekcji ze
swoich zasobnikéw Sekcji. Nigdy nie mozesz mie¢ wigcej kosci,
niz pozwalajq na to pola na planszy - niektére z nich wymagaiq
okres$lonej Rangi.

* Kazdy gracz umieszcza poczgtkowq liczbe tadunkéw,
przedstawionych za pomocq znacznikéw, na polu tadunkéw
na swojej planszy Zatogi.

3. Przygotuj karty Sekeji:

* Gracze biorg wszystkie swoje karty Sekcji i tworzq talie Sekgji
sktadajqce sie przynajmniej z 10 kart. Nie mozesz uzywaé kart,
ktérych Ranga jest wyzsza niz Ranga Cztonka Zatogi na twojej
planszy Zatogi. Utworzone talie Sekcji umie$é obok plansz Zatogi.

* Gracze dobierajq karty Sekeji do wysokosci limitu widocznego
na ich planszach Zatogi.

4. Awans:

* Nie dobieraj karty Awansu. Czfonkowie Zatogi, ktérzy przetrwaijg
obrone Vanguarda, zostang Awansowani na podstawie swoich
wynikéw w tym scenariuszu.

5. Wyposazenie:

¢ Nie bierz zadnych kart Wyposazenial To wydarzenie byto tak
niespodziewane, ze Zatoga jest zupetnie nieprzygotowana -
Wyposazenie zdobedziecie podczas Misji.

6. Zapisz biezqgcq plansze Planety:

Jeéli na stole nie ma planszy Planety, pomin ten krok. W przeciwnym wypadku
sprawdz, czy masz arkusz Notki Planetarnej dla biezqgcej Planety w sekeji
Zapisane Planety (organizer B) i pozbqdz si¢ go. Nastepnie wez czysty arkusz
Notki Planetarnej i wypetnij go w nastepujqcy sposéb:

* U géry zapisz nazwe Planety.

¢ Zapisz numery oraz nazwy kart WP dla kazdego Sektora.
Jesli w Sektorze jest wiecej kart WP niz 1, wierzchniq karte zapisz
po lewej stronie. Oznacz, jesli Sektor zostat Ukoriczony.

 Zapisz numer kazdego Unikalnego Odkrycia, ktére wciqz znajduje
sie na planszy Planety.

* Zapisz numer Sektora i nazwe kazdego Niebezpieczerstwa,
ktére wcigz znajduje sie na planszy Planety. Nastepnie zwréé
wszystkie karty Niebezpieczerstw na planszy Planety oraz ich
kartonowe figurki do pudetka.

Odtéz wszystkie karty WP na planszy Planety do sekcji Wazne Punkty
(organizer A).

Odtéz wszystkie karty Unikalnych Odkryé z planszy Planety do sekcji
Unikalne Odkrycia (organizer A)

Umiesé arkusz Notki Planetarnej w sekcji Zapisane Planety (organizer B).
7. Przygotuj plansze Planety:

* Otwérz Planetopedig na stronach 20-21 (ISS Vanguard).

* Ustaw Zapasy na planszy Planety na 8.

* Wez pozostatych Dostepnych Czfonkéw Zatogi oraz
Odpoczywajqcq Zatoge z kazdej Sekcii i umiesé ich we wskazanych
polach pod planszq Planety. Ci Cztonkowie Zatogi bedg mogli
wesprzeé twoje wysitki — mogq tez zging¢, jesli postanowisz ich
poswigcié.

¢ Dodaj 2 znaczniki na polu Przewagi Wroga po prawej stronie
planszy Planety.

* Przetasuj talie Wydarzer i umieéé jq obok planszy Planety.

* Zapetnij prawgq strone planszy Planety wskazanymi Unikalnymi
Odkryciami (zakrytymi).

* Wez 3 karty Warunkéw Globalnych G11, przetasuj je i umieé
w stosie awersami do géry na polu Warunkéw Globalnych.

e Umie$¢ karte P244 w Sektorze 1. Umiesé figurki wszystkich
Cztonkéw Zatogi w tym Sektorze.

e Umies¢ karte P233 w Sektorze 4 i umie$é zeton Czasu na pierwszym
polu toru Czasu na tej karcie.

e Umies¢ karte P235 w Sektorze 5. Nastepnie umiesé karte P233
na wierzchu tej karty.

e Umie$¢ karte P236 w Sektorze 6. Nastepnie umieéé karte P233
na wierzchu tej karty i umie$é zeton Czasu na drugim polu toru Czasu
na karcie P233.

e Umie$¢ karte Misji M101 we wskazanym miejscu obok planszy
Planety i przeczytaj jej tekst.

* Przetasuj oddzielnie wszystkie 5 talii Odkry¢ i umies¢ je nad planszq
Planety. Jesli jeszcze ich tam nie ma, wyjmij je z organizera A.

* Umies¢ woreczek Wskazéwek obok planszy Planety.
Upewnij sig, ze zawiera 20 zetonéw Wskazéwek.

* Umie$¢ talie Urazéw po prawej stronie planszy Planety.
Jedli jeszcze jej tam nie ma, wyjmij jq z organizera A.

8. Rozpocznijrozgrywke!

* Kazdy Cztonek Zafogi umieszcza zeton Tury na swojej planszy
Zatogi stronq Tura dostepna ku gérze.

* Gracz Sekcji Zwiadowczej wybiera, ktéry Cztonek Zatogi otrzyma
zeton Startu.

WPIS 16

[CAPCOM]: Pojazd zwiadowczy, siyszycie mnie? Powtarzam:
Czy mnie styszycie?!

[Pojazd zwiadowczy]: *** Zaktbécenia radiowe ***

[Gtos w tle]: Sierzancie Johnson.. stracilisSmy kontakt
z lgdownikiem. Ani §ladu po sygnale awaryjnym.

[CAPCOM]: Niemozliwe.. Obliczenia byly prawidiowe.
Cata Sekcja Naukowa..

[Kapitan Wayman]: DoSé. To smutny dziend dla Vanguarda

i dla nas wszystkich. W pierwszej kolejno$ci przygotujmy
uroczysto§é zatobng dla kolejnej straconej duszy.

Czas na §ledztwo bedzie péZniej.

Usuri wszystkich Cztonkéw Zatogi na planszach Zatogi z koszulek —
wszyscy zgineli.
Umie$¢ zeton Niepowodzenia Misji na Lgdowniku.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 19 (strona na karty Hangaru) i odwréé
karte Lgdownika przedstawiajgcq twdj aktualny Lgdownik na strone
Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Lgdownik Podstawowy).

Otwérz Ksigge Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzqdzania Statkiem.

WPIS T

Zoinierze Dahl nie odpuszczali. Przycidnieci do $§ciany,
zaczeli atakowaé pociskami plazmowymi, ktére nie miaty
byé uzywane na poktadzie Vanguarda. Wybuchy przebity
grodzie i uszkodzity kaditub. W catej sekcji statku doszto
do rozhermetyzowania. Wielu marines, w tym naszych,
zostalo wessanych w przestrzen kosmiczng. Widziatem,

jak Méwca Umaritych wystrzelit ze statku niczym kosmiczny
Smie¢ - jeden z ostatnich Arrogatordéw podryfowal

w bezkresng noc. Mimo tak wielkich zniszczefi zdotaliSmy
zapieczetowaé korytarz i odbié kapitana Waymana. Jednak
wzigwszy pod uwage nasze straty, mieliSmy poczucie,

ze zamiast wykonaé¢ dwa kroki naprzdéd, zrobilismy krok

w tyi.

Zaznacz pole C we Whpisie 930. Nastepnie przejdz do Wpisu 403.

WPIS 19

7 kapitanem Waymanem u boku wszystko stato sie prostsze.
W nastepnym kroku przypuSciliS§my szturm na mostek.
Straznicy nie Smieli strzelaé do Waymana, a oficerowie
natychmiast zaakceptowali jego dowodzenie. Dahl stracita
kontrole nad statkiem i wkrétce jej witasni porucznicy
przyprowadzili nam jg w kajdankach.

Przejdz do Wpisu 403.

WPIS 80

Musimy zdecydowaé, czy wystaé na asteroide pojazdy
eksploracyjne, czy tez zignorowaé¢ zalecenia operatora
i zamiast tego wystaé drony gbrnicze.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcij

(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostateczng decyzje):

» Whysilijcie bezzalogowe pojazdy eksploracyjne -
przejdz do Wpisu 126.
» Whyslijcie drony gérnicze - przejdz do Wpisu 131.
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WPIS 81

Potyczka przed kajutag kapitana poszta lepiej, niz sie
spodziewaliSmy. ZdotalisSmy odbié kapitana Waymana i uciec,
zanim Zoinierze Dahl nas przytloczyli. Mimo to nie obylo sie
bez strat. Widziatem ponurg mine kapitana, kiedy uciekalismy
przez odbite korytarze. Lecz dopiero wtedy, gdy dotarliSmy
do bezpiecznego schronienia, a on opadi ciezko na ziemie

z twarzg we lzach, zrozumialem, jak trudno bylo mu patrzeé
na S$mieré ludzi, ktérych osobiScie przyjat na misje.

- Nie chcialem, zeby sprawy zaszty tak daleko -
powiedzial. - Mam nadziejeg, ze mi wybaczycie.

Dodaj 2 znaczniki do Puli Zwyciestwa. Przejdz do Wpisu 403.

WPIS 82

[Kapitan Wayman]: Grupo Wypadowa, wasz sygnal stabnie.
Wszystko w porzgdku? Nie chcemy stracié kolejnej druzyny.

*** Silne zaklbécenia ***

[Grupa Wypadowa]: ..w polowie drogi przez koroneg sktorica.

Wcigz jeszcze jesteSmy kilka godzin od.. Jeden z generatordéw

pola zerujgcego sie spalil. MusieliSmy sie przetgczyé na..
*** Silne zaktécenia ***

[Kapitan Wayman]: Prosze, wracajcie bezpiecznie.

Jesli twdj Ladownik ma przynajmniej 5 U, 5 @ i 5@, przejdz
do kroku 5. W przeciwnym wypadku rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S") na planszy Lgdownika.

2. Rzué koéciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wyrzuconemu
wynikowi zgodnie z ponizszq tabelq. Jedli dostepna jest wiecej
niz 1 opcja, wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opciji, ktérej nie jeste$
w stanie rozpatrzyé w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek
Zatogi miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesun znacznik o 1 miejsce
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik znalazt si¢ na polu , Lgdowanie udane”, przejdz do kroku 5.
W innym wypadku wréé do kroku 2.

5. Jesli obecnie otwartq planszg Planety jest Obiekt Thorne’a-Zytkow
(strony 38-39), przejdz do kroku 6. Jesli obecnie otwartq planszg
Planety jest Skarbiec Budowniczych (strony 40-41), przejdz do kroku 7.

6. Przetasuj wszystkie 3 karty G20 i umie$¢ je awersami do géry na polu
Warunkéw Globalnych. Otwérz Ksiege Statku na stronie 24 i wykonaj
procedure rozpoczecia Eksploraciji Planetarne;.

7. Przejdz do Wpisu 581.

ﬂ Rozbtysk

sfoneczny

Wybierz jedno:
» Przeleé przez niego
Jesli U to 4 lub wiecej, nic sie nie dzieje.
W przeciwnym wypadku
kazdy Cztonek Zatogi rzuca .
» Manewry unikowe
Stra¢ 3 punkty Zapaséw pomniejszone

o warto$é .

Wybierz jedno:

Szok termiczny

» Zignoruj

Kazdy Czfonek Zatogi 4 g

pomniejszone o warto$é

Zmien wektor podejicia
Jesli @ to 3 lub wigcej, przesuri znacznik
na torze Lgdowania o 1 pole w lewo.

W przeciwnym wypadku przesuni go
o 2 pola w lewo.

Uszkodzony Wybierz jedno:

kadtub

» Pozwél Lagdownikowi na naprawy
Kazdy Cztonek Zatogi rzuca &Y.

» Dokonaj napraw samodzielnie
1 Cztonek Zatogi rzuca D

WPIS 83

[6Grupa Wypadowa, operator 1]: Tu Grupa Wypadowa.
Zmniejszylismy predkos§é i wiasnie wchodzimy w dysk
mgtawicowy. Tu jest.. w zasadzie réznica jest zaskakujgco
niewielka. My$latem, ze zrobi sie ciemno.

[Dr Corey]: Mgtawica rozcigga sie na odcinku miliondéw
kilometréw. Jedynie z zewnatrz wyglada na nieprzejrzysta.
Czgsteczki organiczne sg relatywnie rozproszone.

Mozecie pobraé kilka prébek?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Zrozumiano, pani doktor.
Szykujemy sie do..

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Czekajcie. To tylko ja,
czy robi sie ciemniej? Wlatujemy coraz gitebiej?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Nie. Suniemy po samej
krawedzi mgtawicy.

[Kapitan Wayman]: Te organizmy koncentrujg sie wokél was,
Grupo Wypadowa. WynoScie sie stamtad, natychmiast!

**%* 0dgtosy silnika ***

[Grupa Wypadowa]: Tak jest. Zrywamy kontakt.. nie!
Organizmy z mgtawicy podazaja za nami. Do diabia,
ale sg szybkie!

[SI Vanguarda]: Uwaga! Osiggnieto maksymalne bezpieczne
przyspieszenie.

[Grupa Wypadowa]: Nie przeScigniemy ich!

Przejdz do Wpisu 94.

WPIS 84

Zoinierze Dahl nie odpuszczali. Przyci$nieci do Sciany,
zaczeli atakowaé pociskami plazmowymi, ktére nie miaty
byé uzywane na poktadzie Vanguarda. Wybuchy przebity
grodzie i uszkodzity kadiub. W catej sekcji statku doszio
do rozhermetyzowania. Wielu marines, w tym naszych,
zostato wessanych w przestrzen kosmiczng. Mimo tak
wielkich zniszczen zdotalisSmy zapieczetowaé korytarz

i odbié kapitana Waymana. Jednak wzigwszy pod uwage nasze
straty, mieliSmy poczucie, ze zamiast wykonaé dwa kroki
naprzdéd, zrobiliSmy krok w tyi.

Dodaj 1 znacznik do Puli Zwyciestwa i przejdz do Wpisu 79.

WPIS 85
[al e

[operator portalu]: Brama do rodzimego Swiata Gosci
zostata otwarta. Polgczenie jest stabilne.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: JesteSmy gotowi.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Jakie$§ wstepne odczyty?
Czego powinniémy sie spodziewad?

[operator portalu]: Trudno powiedzieé. Nie zdejmujcie
kombinezondéw, uwazajcie i nie atakujcie niczego,

chyba ze znajdziecie sie¢ w Smiertelnym niebezpieczenstwie.
Bedziecie zdani na siebie - nie mozemy obiecaé, ze zdotamy
utrzymaé kontakt radiowy, gdy bedziecie po drugiej stronie.
[Kapitan Wayman]: Wazna informacja, Grupo Wypadowa. Kazde
z was wcigz jeszcze moze sie wycofaé. To misja wytgcznie
dla ochotnikéw. Nikt nie bedzie miat wam za zie.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Nie ma takiej opcji, sir.
Ruszamy.

[Kapitan Wayman]: Powodzenia. Pamietajcie: polgczenie
naszych badan z danymi steli zgromadzonymi przez Gosci
moze byé naszg jedyng szansg. Zrdbcie dobre pierwsze
wrazenie, dobrze?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Zrozumiano!

* Jesli masz przygotowany Lgdownik, odrzué go wraz ze wszystkimi
Modyfikacjami.

o Jesli jeszcze tego nie zrobites, wybierz 5 kart Wyposazenia
Osobistego i 2 karty Wyposazenia Misji, ktére zabierzesz na te Misje.

+ Otwérz Planetopedie na stronach 34-35 (Swiat Gosci).

e Umieéé znacznik na polu 5 toru Zapaséw.

e Podczas tej Misji bedziesz gromadzi¢ Odkrycia na planszy Planety -
z powrotem na pokfad mozesz zabraé¢ maksymalnie 6 Odkryé.

Jesli pola Ai B sq zaznaczone, przejdz do Wpisu 104.
Jedli pole A jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 101.

Jesli zadne pole nie jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 91.
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WPIS 86

Jesli twéj Ladownik ma przynajmniej 6 U, 6 &0 i 64D, przejdz do Wpisu 88.

W przeciwnym wypadku rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieé¢ znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S") na planszy Lgdownika.

2. Rzu¢ koéciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wyrzuconemu
wynikowi zgodnie z ponizszq tabelg. Jedli dostepna jest wiecej
niz 1 opcja, wybierz 1 (nie mozesz wybraé opcii, ktérej nie jestes
w stanie rozpatrzyé w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek
Zatogi miatby otrzyma¢ czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesur znacznik o 1 miejsce
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik znalazt sie na polu ,Lgdowanie udane”,
przejdz do Wpisu 88. W innym wypadku wréé do kroku 2.

ﬂ Rozbtysk Wybierz jedno:

sfoneczn , .
4 » Przeleé przez niego

Jesli U to 5 lub wigcej, nic sie nie dzieje.
W przeciwnym wypadku
kazdy Cztonek Zatogi rzuca 8.

» Manewry unikowe
Stra¢ 5 punktéw Zapasédw pomniejszone
o wartos$é @

@ Szok termiczny | Wybierz jedno:

Zignoruj
Kazdy Cztonek Zatogi 5 s

pomniejszone o wartosé

Zmien $ciezke podejscia
Jesli & to 5 lub wiecej, przesuri znacznik
na torze Lgdowania o 1 pole w lewo.

W przeciwnym wypadku przesun go
o 2 pola wlewo.

@ Uszkodzony Wybierz jedno:
kadtub » Pozwél Lgdownikowi na naprawy
Kazdy Cztonek Zatogi rzuca A.

» Dokonaj napraw samodzielnie

1 Czfonek Zatogi rzuca .

WPIS 81

Odrzué karte P233 z twojego Sektora.

 Jesdliw zadnym miejscu na planszy nie ma juz wigcej kart P233,
przejdz do Wpisu 164.

 Jedli twdj Cztonek Zatogi stoi w Sektorze z odkrytym numerem Whpisu,
rozpatrz ten Wpis.

WPIS 88

Dziennik osobisty, Czlonek Zatogi #213

Przez pierwszg czeS¢ naszego lotu naped pracowal z peing

mocg, by jak najmocniej odpychaé nas od gwiazdy neutronowej.

Przycigganie tego obiektu byto dwa miliardy razy silniejsze
niz grawitacja Ziemi. Trzeba byto calej mocy naszego
naginajgcego fizyke pola zerujgcego i superdotadowanych
silnikéw, zebySmy nie rozbili sie o powierzchnie.

Ladowanie byto twarde. Choé pole zerujgce chronito nas
przed wiekszoScig sit, nasz lgdownik ledwo wytrzymywal
miazdzgcg grawitacje.

Kiedy wyszliSmy na zewnatrz, stawiajgc stope na powierzchni
gwiazdy, ktéra byta twardsza niz diament i gtadsza niz
szklo, staratem sie nie mySle¢ o sitach dziatajgcych wokéi
nas. ByliSmy we wnetrzu czerwonego olbrzyma. Temperatura
przekraczata siedem tysiecy stopni Celsjusza. Cisnienie
wykraczato poza skale. Promieniowanie gamma mogto nas
usmazyé w utamku sekundy. Gdyby nie program rekonstrukcji
wizualnej w naszych wizjerach, bylibySmy kompletnie Slepi -
przycigganie zaginato Swiatlo w taki sposdb, ze ogladanie
otoczenia gotym okiem byto niemozliwe. Nawet najmniejsza
usterka pél zerujgcych w naszych mechakombinezonach
oznaczata natychmiastowg Smieré. Zastanawialem sie jedynie,
czy temperatura i promieniowanie zdazytyby unicestwié
kazdg zywg komdérke w naszym ciele, zanim grawitacja
rozptaszczytaby nas na neutronowej powierzchni gwiazdy.

Wtedy co$§ zwrécito mojg uwage. Zaledwie pdét mili od
strefy lgdowania skany wykryly olbrzymig rampe prowadzaca
pod powierzchnie - korytarz wykuty w najgestszym
materiale we wszechSwiecie. Po obu stronach wejscia
umieszczono dwie wielkie konstrukcje przypominajgce
wentylatory zasysajgce rozgrzang plazme ze stofica.
Uruchomilem na ekranie cyfrowy spektrometr i zaczgtem
zbieranie odczytéw. Nadszedt czas wykonaé robote.

Przejdz do Wpisu 90.

WPIS 89

Plik utajnionej autopsji N93, fragment

Nasza zatoga nadata temu okazowi kryptonim ,Magnacereb”.
Oszatamiajgce trzy czwarte masy ciata tego stwora

stanowi przerosSniete kresomézgowie upakowane gesto
komérkami przypominajgcymi neurony. Reszta to prosty
uklad trawienny oraz para ndg, ktére ledwo podtrzymujg
ciezar istoty. Z poczatku bylem zaskoczony brakiem organdéw
rozrodczych. Zaczglem nawet podejrzewaé, zZe moze to byé
klon lub stworzona za pomocg bioinzynierii broi.

Nie mogtem pojaé, jak to co§ pojawilo sie na naszym statku
i jak jego starsze rodzefistwo skoficzyto na Ugnirze,

skoro stworzenia nie byty zdolne do podrézy kosmicznych.
Jedno, czego bylem pewny, to ze ta istota nie wystepowata
tam naturalnie - ekosystem Ugniru nie mial zadnych

form posSrednich miedzy prymitywnymi roS§linami a tymi
zwalistymi bestiami. Dopiero gdy kapitan Wayman dai

mi dostep do utajnionego nagrania wideo z incydentu

na poktadzie Vanguarda - ku rozgoryczeniu major Dahl -
rzeczy zaczety ukiadaé sie w catosé.

Mniejszy magnacereb, ktéry zaatakowal nasz statek,
pochodzit z naszych zbiornikéw biomasy zawierajgcych
piynng breje, ktéra miata zostaé przetworzona na positki.
Jedna z kamer przemystowych zarejestrowata jego
narodziny. Kiedy Vanguard opuszczal orbite Ugnira,
biomasa nagle uformowata kulke komdérek macierzystych,
ktére stale rosty, i po zaledwie dobie na naszym poktadzie
pojawita sie ta mtoda, lecz wcigz niebezpieczna istota.
Podejrzewam, ze to ,cudowne” poczecie bylo sprawkag
starszej istoty, ktdérg zostawilisSmy na planecie - dane

ze skanera sugerujg, ze starszy magnacereb w skupieniu
podazat za ruchami Vanguarda, §ledzgc nas przy pomocy
swojej olbrzymiej gtowy, nawet gdy juz opusSciliSmy orbite
i przestalismy byé widoczni dla jego prymitywnych oczu.

Sadze, ze odkrylisSmy pierwszy gatunek zdolny

do uzycia telekinezy w celu rozrodu. Moje wstepne badania
i autopsja wskazujg na to, Ze magnacereby kolonizujag
uklady sioneczne, telepatycznie wyszukujgc obiekty bogate
w biomase. Gdy juz namierzg odpowiednie miejsce, uzywajag
swoich nieprawdopodobnych zdolnoSci telekinetycznych,

by uksztattowaé komérki rozrodcze, ktdére nastepnie
btyskawicznie dzielg sie i rozwijajg. By¢ moze Ugnir
oszukal ich tak samo jak nas - zamiast bogatego
ekosystemu, w ktérym mégiby sie rozwijaé, magnacereb
trafit na pustynie peing malych, organicznych kamykdéw.

Wcigz jeszcze chciatbym sie wiele dowiedzieé o tym gatunku,
ale na razie poprositem naszych inzynierdéw, by przygotowali
system ostrzegawczy, ktéry da nam znaé o pojawieniu sie
kolejnych magnacerebdédw na naszym poktadzie.

Dodano notatke [Wayman, M. - dowddca]: Postanowilem
utajnié dane dotyczgce magnacerebdéw - szczegdiy znane

sg jedynie wybranym czionkom personelu Bezpieczefistwa.
Stworzenie wywolato na poktadzie mnéstwo zamieszania

i my§l o tym, ze kolejny taki stwdr mégiby pojawié sie

w dowolnym duzym zbiorniku biomasy niepokoitaby cztonkéw
zatogi.

Zyskaj ]@. Jesli Projekt Badawczy R11 (Telepatia) znajduje sie w sekgiji
Projekty Badawcze, przenie$ go do koperty ,Oczekujgcych...”.

WPIS 90

Otwérz Planetopedie na stronach 38-39 (Obiekt Thorne’a-Zytkow).

Jedli na stole znajduje sie jakakolwiek inna plansza Planety, najpierw usun
z gry wszystkie jej karty — nie bedq juz potrzebne.

Przetasuj wszystkie 3 karty G20 i umies$é je awersami do géry na polu
Warunkéw Globalnych.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracji Planetarne;.
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WPIS 9

Transkrypcja z prywatnego kanalu Grupy Wypadowej 58B
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Gdzie my, u diabia,
jestesmy?

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Szczerze.. to mi wyglada
na piek?o.

[Grupa Wypadowa, operator 3]: Zamknijcie sie

i biegnijcie! Ta géra migsa sie do nas zbliza!

[6rupa Wypadowa, operator 2]: Co?!

[Grupa Wypadowa, operator 1]: [dyszac] Czemu ja sie
w ogble nie poruszam?

[Grupa Wypadowa, operator 3]: Uciekasz od nas! St&j!
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Jestem tuz za wami!

[Grupa Wypadowa, operator 3]: Co?! Dobra.. ale dlaczego
widze twoje plecy przed soba? I.. swoje wiasne plecy?

[Grupa Wypadowa, operator 2]: NieZle. Escherowskie piek?o.

Umie$¢ karte P370 w Sektorze 1, P371 w Sektorze 2 i P373 w Sektorze 3.
Umiesé wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze 1.

Znajdz karte Misji M170 i umiesé jg na polu Misji na planszy Planety.
Znajdz karte Warunkéw Globalnych G28 i umiesé jg na polu Warunkéw
Globalnych na planszy Planety.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracii Planetarne;.

WPIS 92

Okraggta czesS¢ podiogi zaczeta sie przechylaé. W korcu
obrécita sie horyzontalnie o sto osiemdziesigt stopni.
Co bylo na gérze, teraz jest na dole - i vice versa.

Jeéli karta P435 (Palqgcy strumieri plazmy) znajduje sie w Sektorze 2
lub jedli w tym Sektorze nie ma zadnej karty (innej niz nadrukowanal):

e Zastqp wszystkie karty w Sektorze 2 kartqg P434. Nastepnie, jeéli karta
P436 (tadujqcy strumieri plazmy) jest w Sektorze 3, odrzué karte P436.

¢ Zastgp wszystkie karty w Sektorze 4 kartq P439.

¢ Kazdy Czlonek Zatogi z Sektora 2 moze zostaé umieszczony
w Sektorze 4. Kazdy Czlonek Zatogi z Sektora 4 moze zostaé
umieszczony w Sektorze 2.

Jesli karta P434 (Odbity strumien plazmy) znajduje sie w Sektorze 2:

e Zastqp jq kartq P435.

e Umie$¢ karte P436 na wierzchu innych kart w Sektorze 3.

e Zastgp wszystkie karty w Sektorze 4 kartq P438.

¢ Kazdy Czlonek Zatogi z Sektora 2 moze zostaé umieszczony
w Sektorze 4. Kazdy Cztonek Zatogi z Sektora 4 moze zosta¢
umieszczony w Sektorze 2.

* Podpowiedz: Filar znajduije sie teraz pod posadzkg, a strumieri plazmy
moze dotrze¢ dalej i natadowa¢ drzwi na koricu korytarza.
Pamietaj, ze ponowne dotkniecie filara spowoduje, ze powréci on
na swoje miejsce i zablokuje strumien plazmy!

Jesli karta P433 (Odwrécony filar) znajduje sie w Sektorze 2:

¢ Odrzué karte P433.

* Zastgp wszystkie karty w Sektorze 4 kartq P439.

¢ Kazdy Czlonek Zatogi z Sektora 2 moze zostaé umieszczony
w Sektorze 4. Kazdy Cztonek Zatogi z Sektora 4 moze zostaé
umieszczony w Sektorze 2.

WPIS 94

Wszyscy gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybra¢ jednq z opg;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczenstwa podejmuje ostateczng
decyzje):

» Zawrddcie i ostrzelajcie nadciggajgcq fawice — moze ostrzat
zdofa jq rozproszyé? Przejdz do Wpisu 96.

» Przyspieszcie ponad granice bezpieczenstwa - nasze ciala
powinny wytrzymaé krétki wzrost przecigzenial Przejdz do Wpisu 97.

» Wylqgczcie wszystkie systemy i dryfujcie przez préznie -
moze po zaniku wszystkich sygnatur energii stworzenia stracq
zainteresowanie? Przejdz do Wpisu 119.

WPIS 95

Cata okragta sekcja podiogi, na ktérej opierat sie filar,
zaczeta sie szybko przechylaé. Na szczeScie wiedzielismy,
ze co§ sie tutaj wydarzy, i sprébowalismy odskoczyé..

Natychmiast wykonaj Test — podczas tego Testu nie mozesz uzywad
zadnych Kombinacji kosci.

A oDsKOK!
7 - .

\ \ Przejdz do Wpisu 122. ’ ’
[ ]

Y Przejdz do Wpisu 98.
.

I\ 9w

WPIS 96

**% Odgtosy silnika #***
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Rozwalmy ich, zalogo!
**%* Odgtosy wystrzatéw ***

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Sprobuj tego, ty kosmiczny
§limolu!

**% Odgltosy wystrzatéw ***
[Grupa Wypadowa, operator 3]: Czekajcie, przestaificie!
STOJCIE.
[Grupa Wypadowa, operator 2]: Dlaczego? Topimy je jak
masio.
[Grupa Wypadowa, operator 3]: Spéjrzcie na boki!
Zblizajg sie kolejne chmury, zupeinie jakby..
[CAPCOM, sierzant Xiu]: Grupo Wypadowa! Wstrzymaé ogiefi!
Te stworzenia sg wabione przez sygnatury
wysokoenergetyczne. WyraZnie przyspieszajg
i ciggng w waszg strone ze wszystkich kierunkoéw.
[Grupa Wypadowa, operator 2]: Przed nami tez sg!
[Grupa Wypadowa, operator 1]: RGb unik! Unik.

*%% Alarm ***

**% GtoSny huk ***

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Grupo Wypadowa, slyszycie nas?
Stracilismy wasz sygnat w chmurze. Grupo Wypadowa,
czy nas styszycie?

Zaznacz 1 pole we Wpisie 925. Uwaga! Zaznaczenie 3 pél bedzie
réwnoznaczne ze zniszczeniem Lgdownika.

Kazdy Cztonek Zatogi rzuca @, Nastepnie przejdz do Wpisu 119.

WPIS 91

Meldunek po zakoiiczeniu akcji 3B226, fragment

Grupa Wypadowa zwiekszyla cigg Ladownika ponad

zalecany limit, prébujgc uciec przed nadciggajaca

tawicg mikroorganizméw. Czujniki oznak zycia

w kombinezonach 1 i 2 zanotowaly niebezpieczne dla
zdrowia przecigzenia. Niemal w tej samej chwili czujniki
Vanguarda odnotowatly zwiekszong aktywno§é tawicy.
NajwyraZniej rozgrzane do biato$Sci silniki Ladownika

ja fascynowatly. Mikroorganizmy zwiekszyly predkosé,
emitujgc krétkie, potezne impulsy energii, i zaczety
doganiaé Lgdownik. W tym samym czasie zatoga zmniejszyta
przyspieszenie do bezpiecznych granic. Dwie i pét minuty
pézniej pobudzone mikroorganizmy z tawicy opadiy Ladownik
ze wszystkich stron, tworzgc grubg warstwe, a ich emisje
gamma blokowaly wszelkie sygnaty dochodzgce ze Srodka.

Zaznacz 1 pole we Wpisie 925. Uwaga! Zaznaczenie 3 pél bedzie
réwnoznaczne ze zniszczeniem Lgdownika.

Kazdy Cztonek Zatogi rzuca @, Nastepnie przejdz do Wpisu 119.

WPIS 98

Cata okraggta sekcja podiogi, na ktérej opierat sie filar,
zaczela sie szybko przechylaé. To mnie zaskoczylo.
Wpadiem w ciemng dziure pod posadzkg.

Umiesé karte P433 w Sektorze 2. Umieé¢ karte P438 w Sektorze 4.

Umiesé swojego Cztonka Zatogi i wszystkich Asystujgcych Cztonkéw Zatogi
ze swojego Sektora w Sektorze 4.

WPIS 99

Dziennik operatora 74C

Pod warstwg mineralng nasze drony natrafilty na krysztalowe
konstrukcje. Kiedy prébowaliSmy pobraé prébki,

co$§ wyemitowalo silny impuls elektromagnetyczny

i unieruchomito nasze maszyny. Nastepnym razem zalecamy
wykonanie analizy terenu przy pomocy sond badawczych
przed rozpoczeciem prac gdérniczych.

Zyskaj 1 Odkrycie: Mineraly i przenie$ je do sekcji Zgromadzone Odkrycia.
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WPIS 100

Wpis badawczy 18C

Analizujgc wiadomo$é, odkrylismy, ze kolejnos§é, w ktérej
Budowniczowie umieszczali planety na swojej liscie, nie
byta przypadkowa. Choé znajdujg sie w réznej odlegtosci
od Oka Pustki, tworzg idealny tancuch proc grawitacyjnych,
pozwalajgc przyspieszyé podréz. Uzywajac tych informacji,
wpadlismy na pomysl ulepszonej mapy gwiezdnej na mostku,
ktéra znaczgco utatwitaby naszg wedrdwke.

Byto tam réwniez co$§, co bardzo zaniepokoilo niektérych
cztonkdéw Sekcji Bezpieczefistwa. Ziemia znajduje sie zbyt
daleko od Oka Pustki, by dotart do niego sygnal nadawczy
naszego dwudziestowiecznego radia i telewizji. Musial

on zostaé przechwycony w inny sposdéb - podejrzewamy,

ze Budowniczowie zostawili jakis§ ukryty obiekt w naszym
Ukladzie Stonecznym. WystaliSmy na Ziemie sonde
nadsSwietlng z wiadomoScig, zeby sprébowali znalezé

tego ukrytego obserwatora, ale minie sporo czasu,

nim ta do nich dotrze..

Tak na marginesie, dostrzegam niepokojacy trend.
Niektérzy czionkowie zatogi majg coraz wiekszg obsesje
na punkcie Budowniczych i ich plandw..

Przenie$ Ulepszenie Mostka BO7 (Zaawansowana Mapa Gwiezdna)
z kart Mostka do koperty ,Oczekujqgcych...”.

Przenie$ Projekt Badawczy RO7 (Przetrwanie w ekstremalnych Biomach)
z sekcji Projekty Badawcze do koperty ,Oczekujqcych...”.

Wtasuj karte Zdarzenia Poktadowego S11 (Kult Budowniczych) Przysztych
Zdarzen Poktadowych do Mozliwych Zdarzer Poktadowych (organizer B).

WPIS 101

Prywatny kanat Grupy Wypadowej
[operator 1]: Ostatnia Grupa Wypadowa zaginela
w tym wymiarze. Naszym priorytetem musi byé zbudowanie
posterunku. Bez niego skoniczymy jak oni!
[operator 2]: Nie popelnijmy tego samego biedu.
[operator 1]: Zostawili nam mape dziwnej przestrzeni
Mobiusa, bySmy mogli znaleZé droge wyjScia. Jesli
przezyjemy, to dzieki ich poSwieceniu. Zastuguja
na uznanie, a nie potepienie!
e Znajdz wszystkie 3 karty WP P382, przetasuj je i umie$é awersami
do géry w Sektorze 2.
e Znajdz wszystkie 3 karty WP P383, przetasuj je i umie$é awersami
do géry w Sektorze 3.
* Znajdz wszystkie 3 karty WP P384, przetasuj je i umie$¢ awersami
do géry w Sektorze 1.
* Jesli karta P374 (Stabilne srodowisko) nie lezy w Sektorze 4,
umies$¢ jq tam.
e Umieéé wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze 4.
* Znajdz karty Misji M171 i M172 i umie$¢ je na polach Misji na planszy
Planety.
* Znajdz wszystkie 3 karty Warunkéw Globalnych G29, przetasuj je
i umie$¢ w stosie awersami do géry na polu Warunkéw Globalnych
na planszy Planety.
* Otwérz Ksiege Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracji Planetarne;.

WPIS 102

Nasz plan byt prosty: udaliSmy, Ze wszczynamy bunt

w jakiej$ odlegiej czeSci rufowej statku, a gdy tylko
Dahl zabrata wszystkich swoich lojalistéw, by opanowaéd
sytuacje, przypusSciliSmy atak na mostek.

Zaznacz pole B we Wpisie 950.

Jesli pole A we Wpisie 930 jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 117.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 110.

WPIS 103

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 419D

Kiedy mineliSmy ostatnig przerwe w tarczy, poczulismy
ekstaze. W koficu, je$li jaka§ pozaziemska rasa stworzyta
tak wymy$§lng przeszkode, to musiata ona chronié co$
wartoSciowego.

Kiedy zeszliSmy do nizszych warstw atmosfery, pierwsza
rzeczg, ktérg zauwazyliSmy, byta gromada wydituzonych
obiektéw, ktére leciaty w kierunku lgdownika w diugim
szeregu. My$lelismy, Ze to komitet powitalny - stado
ciekawskich Atropian. Jednak kiedy obiekty przeleciaty obok

nas, czujniki pokazaly nam mrozgcg krew w zytach prawde.

To byly trumny, a kazda z nich zawierata idealnie zachowane
ciato obcego. Schodzgc coraz nizej przez gesta atmosfere,
mijaliSmy coraz wiegcej tych upiornych rojéw. W korcu
zastona z mgiel ustgpita i zobaczyliSmy powierzchnie -

jak okiem siegnaé calg pokrytag starozytnymi grobowcami.
WylgdowaliSmy miedzy ich olbrzymimi fasadami zacieniajgcymi
naszg strefe lagdowania i szybko przekonalismy sie,

%2e nie byto tu absolutnie nic. Zadnej fauny ani flory.
Zadnych mineratéw czy odkryé. Tylko grobowce i zmarli -
kazdy kilometr kwadratowy planety zamieniono w gigantyczny
cmentarz, ktéry zgodnie ze wstepnymi odczytami miat

prawie pét miliona lat.

Nie byto tu co zbieraé i przed czym uciekaé. Na powierzchni
czekata nas jedynie diuga, milczgca przechadzka miedzy
prastarymi grobowcami peinymi kapsul pogrzebowych

w kierunku steli stojgcej na szczycie martwej gory.
Ksenolingwi$ci na poktadzie Vanguarda szybko odkryli

ze centralny glif na tej steli oznaczal ,zachowaj”.
Dopiero péZniej, kiedy juz zostawiliSmy ten martwy Swiat
za sobg, zrozumielismy, co tu wtaSciwie zaszlo. Pod gesta
atmosferg Atroposu rozwineta sie niezwykle uduchowiona
cywilizacja, ktéra nie miata Swiadomo$Sci istnienia innych
gwiazd i Swiatdéw poza witasnym. Jej kaptani i filozofowie
btednie odczytali znaczenie glifu na steli. JesteSmy pewni,
ze Budowniczowie chcieli natchngé ich do zachowania
wszystkiego, co bylo warte ocalenia na tym Swiecie i na
innych Swiatach. Zamiast tego Atropianie uznali, ze glif
nakazywal im przygotowaé sie do zycia pozagrobowego. Nie
byto dla nich nic wazniejszego niz zachowanie wtasnego
ciata na wieki. Na przestrzeni czasu wigkszo§¢é zasobdw

z planety wykorzystano do budowy niesamowitych grobowcdéw
dla stale rosngcej kohorty umartych. Kiedy odkryto
podrdze kosmiczne, zamiast eksplorowaé kosmos, Atropianie
postanowili stworzyé bariere ochronng przed ewentualnymi
ztodziejami i hienami cmentarnymi, zamieniajgc cailg
planete w pilnie strzeZone mauzoleum.

Ich populacja stopniata, az w koficu ostatni z nich umart
na odludnej planecie peinej grobdéw, czekajgc na zycie
pozagrobowe, ktére rzekomo obiecali im Budowniczowie.
Przynajmniej osiggneli jedno: straszliwy widok ich
martwego Swiata przetrwa na zawsze - w szczegdlowych
nagraniach naszych badaczy oraz w garstce pamigtek,
ktbére zabraliSmy z tego ponurego miejsca.

Usuh z gry karte Ladowania na Atropos (L5). Zaznacz ponizsze pole
i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 4@, 1 Odkrycie: Technologia Obcych i Unikalne Odkrycie 5.

Zyskaj 1 dodatkowy @zc wszystkich Cztonkéw Zatogi Rangi 2i 3,
ktérzy wzieli udziat w tej Eksploracji. Wszyscy Cztonkowie Zalogi
Rangi 1, ktérzy brali udziat w tej Eksploracji, Awansujq.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 104

Listy z escherowskiego piekta

Po co wtasSciwie tu jestem? Nie opuScitam nawet naszej
kryjowki chronionej najnowocze$niejszg technologig, a juz
i tak mam do§é tego miejsca. Jestem tak blisko portalu do
domu, ze moje zmeczone cialo niemal samo mnie do niego
ciggnie. Chce wrécié do domu. Nie chce czué, jak moje flaki
wywracajg sie w rytmie tej dziwnej rzeczywistoSci. Moje
oczy nie mogag diuzej znosié tortur faiszywej perspektywy
i patrzenia na tyt wtasnej giowy. A mimo to jestem
najlepsza ze wszystkich. Jako jedyna przetrwatam w tym
miejscu. Musze opuScié to bezpieczne schronienie, by
zrobié to, czego ludzko$é ode mnie oczekuje.

¢ Znajdz wszystkie 3 karty WP P382, przetasuj je i umie$é awersami do
géry w Sektorze 2.

* Znajdz wszystkie 3 karty WP P383, przetasuj je i umie$¢ awersami do
géry w Sektorze 3.

* Znajdz wszystkie 3 karty WP P384, przetasuj je i umie$é awersami do
géry w Sektorze 1.

¢ Umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze 4.

¢ Znajdz karte Misji M172 i umie$¢ jq na polu Misji na planszy Planety.

e Znajdz wszystkie 3 karty Warunkéw Globalnych G29, przetasuj je
i umie$é w stosie awersami do géry na polu Warunkéw Globalnych
na planszy Planety.

¢ Otwdrz Ksiege Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploraciji Planetarne;.
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WPIS 105

Przybywamy za pdZno. Z ekosystemu nie zostalo juz nic!
Zastgp karte w Sektorze 2 kartq POOO.

Odrzué 2 @

Odrzué karte Misji M35.

WPIS 106

Raport po zakoiiczeniu raportu 76

Tak, bytam blisko Rdzenia, kiedy do tego doszlo. Moi kumple
i ja dotarlisSmy na miejsce jako ostatni. Kiedy dostalismy
sie do Rdzenia, pomieszczenie bylo niemal calkowicie
opanowane przez wroga; jedynie kilka grup szturmowych wcigz
jeszcze bronito sie w bezpoSredniej blisko§ci generatora.
Dostownie przebiegliSmy miedzy Arrogatorami,

zajmujac pod ciezkim ostrzalem pozycje wokétr Rdzenia.

Wtedy dostrzegliSmy kapitana Waymana. Siedziat na wpdi
oparty o Rdzei z wielkag dziurg w piersi. My$le, ze nas
zobaczyl i sie wtedy uSmiechngt. Naprawde tak uwazam.

Moze sadzil, ze jesteSmy czeScig wiekszej grupy, ktéra
przyszta na ratunek? Ale byta nas zaledwie szdéstka i wkrdtce
tez ponie§lisSmy straty. Wrég napierat ze wszystkich stron,
oskrzydlajgc nas i zmuszajgc do nieustannego cofania sie.
Wkrétce dostownie nie mieliSmy dokad uciekaé. MySlatam,

ze ISS Vanguard przepadi. Naprawde. Wtedy co§ wyitonito

sie zza naszych plecéw, a macki tego czego§ otarty sie

o moje ramiona. Nie wiem, czy to szto, czy leciato -
praktycznie nie dotykato ziemi. Arrogatorzy byli wyraZnie
zaskoczeni, ale ponownie otworzyli ogiefi. Te nowe stworzenia
odpowiedziaty ogniem z dziwnych broni plujgcych réznymi
zrgcymi substancjami. Nie wiedziatam, skad sie tu wziely te
istoty. Spojrzatam przez ramie, kiedy jedna z nich wylonita
sie z Rdzenia Vanguarda w o§lepiajgcym blysku Swiatla,

jak z jakiego§ portalu. Za nig sunety kolejne i przysiegam,
ze przez chwile widziatam jakie§ inne miejsce z czerwonymi,
pulsujgcymi Scianami gdzie§ po drugiej stronie Rdzenia.
Najbardziej jednak uderzyt mnie widok symbolu

na zaokrgglonych pancerzach tych stworzefi - byt to ten
sam symbol, ktéry widniat na obcym statku, ktéry posituzyit
jako baza do stworzenia Vanguarda; ten sam, ktdry pdZniej
przerobiono na symbol Inicjatywy Vanguard. Ten sam symbol
widniat na mojej odznace i nieSmiertelnikach. Wtedy
zrozumiatam - dawni wtaSciciele Rdzenia postanowili
wkroczyé do dziatania. Nie chcielisSmy, zeby brali

na siebie caty ciezar uderzenia. Przegrupowalismy sie

i ruszyliSmy do ataku u boku swoich nowych sojusznikéw.

Jeéli karta Misji M102 jest odkryta, przejdz do Wpisu 108.
Jesli karta Misji M102 nie jest odkryta, przejdz do Wpisu 149.

WPIS 101

Rozmowy z OsobliwosScig

Tylko jedno z nas zostalo wpuszczone na pokiad.
Ascetyczne wnetrze sprawialo, ze czulam sie
klaustrofobicznie: Sciany miaty ciemnoszary kolor,

a jaka$ czeS¢ mojego ciata nieustannie dotykata ktérejs
z powierzchni. Dopdki nie przywyklam do tej niewielkiej
klatki dryfujgcej przez kosmos, ciggle uderzatam sie

w gtowe, kolano albo tokieé.

Idemianin, spokojny niczym skata, poruszat sie z gracja.
Zaczelismy rozmowe. Z poczatku prébowatam uzywaé swojej
SI, ale Idemianin poprosii, zebym jg wylgczyta. ZaczeliSmy
rozmawiaé z pomocag réznych jezykdéw i niezrozumiatych
ruchéw ciata, az nagle wszystko nabrato sensu.

Wkrétce rozumiatam wszystko, co méwi, choé nie znatam
ani jednego stowa w jego jezyku.

SpedziliSmy wiele godzin na wymianie Swiatopogladdw,
emocji i koncepcji. Na koniec miatam wrazenie,

ze Idemianin jest wdzieczny za poSwigcony czas.
Zaoferowat mi urzgdzenie, ktére umozliwito nam tak
gruntowne zrozumienie siebie nawzajem.

Kolejnym prezentem pozegnalnym od Idemianina byty
wspéirzedne pobliskiej komety, z ktérej moglisSmy pozyskaé
dodatkowa energie.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Przenie$ karte E42 (Ksenoanalizator) z Niedostepnego Wyposazenia
do Zbrojowni i zyskaj 3@.

WPIS 108

Zastgp karte w Sektorze 2 kartq P243.

WPIS 109

Choé nie widzielismy jego twarzy, to z samej postury
tego stworzenia moglisSmy wyczytaé rozczarowanie.
Przez jaki§ czas pozostawalo w bezruchu, az w koticu
zaczelo méwié, a nasza SI pomogia w translacji.

Przejdz do Wpisu 336.

WPIS N0

Zblizal sie czas naszego szturmu na mostek. Czesé

druzyn przyczaita sie przy wejSciach, a grupy dywersyjne
rozproszyly sie po catym statku. ByliSmy juz niemal
gotowi do dziatania, kiedy pojawita sie Anu i poprosita

o rozmowe. Btagala nas, zebySmy nie zabijali sie¢ z powodu
abstrakcyjnych réznic w Swiatopogladzie. Zamiast przemocy
i rozlewu krwi zaproponowata inne wyjScie: korzystajac

ze swojej przepustki, mogta dostaé sie na mostek

i zdetonowaé idemianskie granaty gazowe, ktdérych zadaniem
jest obezwtadnianie kocich drapiezcédw na jej planecie. To
pozwolitoby nam zdobyé mostek bez oddania choéby jednego
strzatu. Jedyny problem byt taki, ze Srodek paralityczny
nigdy nie byt testowany na ludziach. Mimo jej zapewnien,
ze to bezpieczne, nie sposdéb byto powiedzieé&, jak diugo
dziatatby ten czynnik i czy Vanguard nie zostatby
pozbawiony duzej czeSci zalogi mostka w bardzo napietej
sytuacji.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje ostateczng
decyzje):

» Zaakceptujcie pomoc Idemianki i zagazujcie mostek —
przejdz do Wpisu 120.

» Odméwcie pomocy i przypusécie szturm na mostek
samodzielnie - przejdz do Wpisu 117.

WPIS M

Kiedy tylko mostek znalazl sie w naszych rekach,
wystaliSmy wiadomo§¢é na wszystkich czestotliwo$ciach,
proszac innych cztonkéw zatogi o pomoc w powstrzymaniu
major Dahl. Potem nastgpito kilka minut nerwowej ciszy.

Sprawdz, czy zaznaczone jest pole we Wpisie 922 lub 924.
Jedli ktérekolwiek z nich jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 169.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 216.

WPIS 12

[Grupa Wypadowa]: Wchodze pod powierzchnie. Wyglada na to,
ze zewnetrzna skorupa sfery spoczywa na siatce czego§,

co przypomina widkna weglowe. Otwory sg na tyle duze,

ze mozna sie przez nie przecisngé.. MySle, zZe bede w stanie
dotrzeé do innych czeSci tego sektora.

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Uwazaj, nie sposéb powiedzieé,
jak ta konstrukcja..

[Grupa Wypadowa]: Szlag.

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Grupo Wypadowa Jeden, widze
wzrost tetna. Co sie dzieje?

[Grupa Wypadowa]: Chyba.. utknetam.

[CAPCOM, sierzant Nahy]: W tej chwili nikt nie moze
ci poméc. Zdotasz sie uwolnié?

[Grupa Wypadowa]: Sprébuje, Vanguard. Grupa Wypadowa
bez odbioru.

Test zakoriczyt sie niepowodzeniem. Jednak w grze ISS Vanguard to nie
zawsze co$ zfego. Niektére negatywne wyniki otwierajg nowe mozliwosci
i watki fabularne, ktére stajq si¢ dostepne wytqcznie w wyniku porazki.
Wybierz jedno:
» Powoli posuwaij sie w déf - $+$+$ i umie$¢é swojego
Cztonka Zatogi oraz wszystkich Asystujgcych Cztonkéw Zatogi

w Sektorze 4.
»

Popros o pomoc - jesli w tym Sektorze przebywa inny Cztonek
Zatogi, moze on R, by ci poméc. Jedli to zrobi, umieéé swojego
Czfonka Zatogi oraz Cztonka Zatogi, ktéry ci pomégt, w Sektorze 4.
» Uzyj narzedzi, by si¢ uwolnié¢ - rzu¢ &. Po zastosowaniu

wyniku rzutu umie$¢ swojego Cztonka Zatogi w Sektorze 4.

Przypomnienie: Gdy podczas swojej tury wejdziesz do Sektora
zawierajgcego odniesienie do Wpisu, musisz natychmiast przeczytaé
ten Wpis. W tym wypadku przeczytaj Wpis 311, kiedy tylko wejdziesz
do Sektora 4.
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WPIS N3

Dziennik operatora

Te skaty sg przeklete! A jednak zndéw tu jesteSmy
i prébujemy w nich kué. Ziozytam juz skarge - ale oczywiscie
zostata zignorowana. Co za marnotrawstwo zasobow!

Mozesz przydzieli¢ 1 Cztonka Zatogi, by zyskaé¢ 1 Odkrycie: Mineraty
i przenieéé je do sekcji Zgromadzone Odkrycia.

WPIS N4

Zaznacz to pole. Jeili jest juz zaznaczone, przejdz do Wpisu 134.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej.

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji TF/29

Gdy dotarliSmy na odtamany szczyt kopca, zauwazylismy,

ze nie byl on juz opuszczony! ZnalezliSmy Swieze Slady
roztoczy prowadzgce w gigb. PodgzyliSmy tym tropem

i odkryliSmy duzag komore peing starych, wyschnietych larw.
Roztocze obecne w komorze zwracaty jaka$s dziwng, zielonkawg
substancje do otworu na Srodku pomieszczenia, wyrazZnie
uwazajgc, by nie stracié choéby kropli. Nastepnie zaczety
zanurzaé jedng larwe po drugiej w tej substancji. Zdalne
odczyty wskazujg na niezwykle zlozony skiad tego §luzu.
Pobranie prébek mogtoby byé optacalne, ale ryzykowne.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzije):

» Zbierzcie prébki — zyskaj Unikalne Odkrycie 33 (Mleczko pszczele)
i przejdz do Wpisu 148.
» Nie ryzykujcie — zakoricz rozpatrywanie tego Wpisu.

WPIS N5

[Major Dahl]: Witaj, zalogo! Planeta, ktdérg bedziecie
eksplorowaé, zostala oznaczona przez Budowniczych jako
jedna z kolebek. Tetni zyciem, ale jest tez niebezpieczna.
Kapitan poprosit mnie o zapoznanie was ze wszystkimi
znanymi zagrozeniami, zanim tam wyruszycie.

*kk KUik! *%*
[Major Dahl]: BadzZcie niezwykle ostrozni
i monitorujcie poziomy tlenu - atmosfera tej planety
prowadzi do nagtych pozardéw. Na niektdrych obszarach
wystarczy zaledwie iskra elektrycznosSci statycznej.

*%k% RKLiKk! #**%
[Major Dahl]: WykryliSmy réwniez wiele ztozonych form
zycia. Obfito§¢é tlenu oznacza, ze ich metabolizm moze byé
znacznie szybszy niz u ziemskiej flory czy fauny. Mogg was
zaskoczyé swojg szybkoScig lub siig.

*kk RLiKk! *%*
[Major Dahl]: Jako Ze nie wiemy, czego sie tam spodziewag,
wasza misja bedzie polegata na zbadaniu zewnetrznych powlok
tej planety i zdobyciu jak najwiekszej liczby prébek.
Umiesé karte P130 na wierzchu innych kart w Sektorze 1. Umieéé Ladownik
w Sektorze 1.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracji Planetarne;.

WPIS N6

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 99.
D Przejdz do Wpisu 80.
D Przejdz do Wpisu 113.

WPIS M1

Nikt nie odpowiedzial na nasze wezwanie. ZostaliSmy

z tym sami. Wkrétce postanowilismy wykonaé ruch -
mogliSmy tylko powstrzymaé Dahl albo zginaé.

Gracze wykonajq teraz specjalny Test, z udziatem kosci i Czfonkéw Zatogi.
Wszelkie kosci wykorzystane w tym Teécie bedq niedostepne w dalszych
Testach. Czfonkowie Zatogi biorgcy udziat w tym Teécie mogq zgingé.

W zaleznosci od dokonanych wyboréw w tej czesci historii moze czekaé
was jeszcze kilka Testéw.

Wykonaj nastepujqce czynnosci:

¢ Gracze mogq rzuci¢ dowolnq liczbq swoich koéci Sekeji.

* Wszyscy gracze wybierajq ze swojej reki dowolng liczbe Dostepnych
Cztonkéw Zatogi z Konwerterami }", \ lub i umieszczajq ich
w Puli Rzutu.

* Policz wyniki }", O, 9\\‘\; lub¥/ w Puli Rzutu. Nastepnie dodaj
1 punkt za kazdego Cztonka Zatogi w Puli Rzutu. Potrzebujesz
co najmniej 10 punktéw, by zdaé ten Test. Gracze mogq rzucié¢
dodatkowymi ko$émi lub przydzieli¢ dodatkowych Cztonkéw Zatogi,
az bedq zadowoleni z rezultatu.

e UsuA z gry wszystkie kosci w Puli Rzutu. Rzué 1 koscig Urazu
za kazdego Czfonka Zatogi w Puli Rzutu. Jesli wypadnie 1 ‘Qf lub 1o,
usuri z gry tego Cztonka Zatogi. Gracze zwracajq pozostatych
Cztonkéw Zatogi do swoich Dostepnych Cztonkéw Zatogi.

 Jesli nie ma wigcej Dostepnych Cztonkéw Zatogi, przejdz do Wpisu 810.
W przeciwnym wypadku:

Jesli masz 9 lub mniej punktéw, przejdz do Wpisu 176.

Jesli masz 10 lub wiecej punktéw, dodaj 1 znacznik do Puli Zwyciestwa
i przejdz do Wpisu 111.

WPIS 18

[Grupa Wypadowa]: Tu Grupa Wypadowa. JesteSmy teraz blisko
stofica, podazamy za tawicg migrujgcych mikroorganizméw.
Wyraznie zmniejszajg predkos§é i sie rozpraszajg. ZauwazyliSmy
znaczny wzrost temperatury otoczenia. Spektrometria wykryta
zachodzgce w mikroorganizmach reakcje chemiczne.

[Dr Corey]: Tak. To by sie zgadzalo z moimi wcze$niejszymi
odkryciami. Najprawdopodobniej organizmy muszg zblizyé
sie do stofica, poniewaz jedna z faz ich cyklu zycia wymaga
energii lub promieniowania ultrafioletowego, ktérego nie
sposéb uzyskaé w mgtawicy. Potem..

[Grupa Wypadowa]: Chwila! Co$§ sie dzieje. Oddzielajg sie!
[Dr Corey]: Zgodnie z przewidywaniami. Po zakoniczeniu
swoich dziatan stworzenia wrécg pod osione mgtawicy.
[Grupa Wypadowa]: Nie! One nie poruszajg sie w kierunku
mgtawicy. One zbliZzajg sie do nas. Jest ich coraz wiecej!
[Kapitan Wayman]: Grupo Wypadowa, wynoScie sie stamtad.
Powtarzam, przerwijcie podejscie.

**% Odgtosy silnika ***

[Grupa Wypadowa]: Tak jest. Zrywamy kontakt. Do diabia,
ale sa szybkie!

[SI Vanguarda]: Uwaga! Osiggnieto maksymalne bezpieczne
przyspieszenie.

[Grupa Wypadowa]: Nie przeScigniemy ich!

Przejdz do Wpisu 94.

WPIS NS

**% Metaliczne skrzypienie kadtuba ***
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Tu Grupa Wypadowa!
Te stworzenia opadiy lgdownik. Styszycie nas, Vanguard?
*** Zaktocenia radiowe #***

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Vanguard, jesteScie tam?
One miazdzag nasz kadtub, prdébujg dostaé sie do Srodka.
Prosimy o rade!

**% Zaktécenia radiowe ***
[Grupa Wypadowa, operator 2]: To nie ma sensu. Jest ich
za duzo i powodujg zbyt duze zakidcenia. Sygnal sie przez
nie nie przebije.
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Wiec co mamy zrobié?

**%% Metaliczne skrzypienie kadtuba ***

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Cokolwiek zrobimy,
musimy to zrobié szybko.

Kazdy Cztonek Zafogi dobiera z talii Sekeji karty w liczbie wskazanej

na swojej planszy Zatogi. Mozesz uzywaé tych kart wytgcznie podczas
specjalnych Testéw, do ktérych moze dojé¢ podczas tego Lgdowania. Karty
Sekgji i kosci na planszach Zatogi nie bedq Odéwiezane pomiedzy Testamil
Podziel wszystkie karty Wyposazenia na Lgdowniku pomiedzy Cztonkéw
Zatogi.

Karty, ktére odnoszq sie do elementéw nieznajdujqgcych sie na stole
(np. karty, ktére pozwalajq dobiera¢ Wskazéwki lub poruszaé sie do innych
Sektoréw), nie bedg miaty zastosowania podczas tego Lgdowania.

Przejdz do Wpisu 123.
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WPIS 120

PozwoliliSmy Anu zrealizowaé jej plan. Spokojnie weszta
na mostek i wysadzila granaty. Personel mostka byl tak
zaskoczony, ze nikt nie mial czasu choéby drgngé, zanim
wszyscy padli nieprzytomni na pokiad. Kiedy pomieszczenie
znéw bylo bezpieczne, Anu otworzyta nam drzwi. Ostroznie
przechodzgc nad ciatami oficeréw, przejelisSmy kontrole nad
wszystkimi konsolami.

Zaznacz pole G we Wpisie 930 i dodaj 1 znacznik do Puli Zwycigstwa.
Nastepnie przejdz do Wpisu 111.

WPIS 121

Swiat GosSci: notatki z badan #3

Wcigz nie mamy pewnos$ci, czy te przewodzgce konstrukcje

to naturalne nerwy, czy tez kable stworzone przy pomocy
bioinzynierii, choé wiemy juz, Ze sg niebezpieczne -
przewodzg elektryczno$é o takim samym natezeniu jak gitdéwne
linie energetyczne na Ziemi, tylko bez zadnej izolacji.
Je§li nie bedziemy uwazaé, moze sie nam staé krzywda.
Oprécz tego zdaje sig, ze na wiele sposobdw wpiywajag

na okoliczne tkanki i materie nieorganiczng. GdybySmy nie
musieli stale uciekaé, moglibysmy sie lepiej przyjrzeé tym
strukturom i dzieki temu lepiej zrozumieé ten Swiat.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyskai ]@.
WPIS 122

Przed nami okrggla cze§¢ podiogi obrécita sie w pozycji
horyzontalnej o sto osiemdziesigt stopni. Filar zawisi
teraz pod podioga, a naprzeciwko nas znajdowal sie
niewielki panel kontrolny z jednym duzym przyciskiem.

Umiesé karte P433 w Sektorze 2. Umieé¢ karte PA38 w Sektorze 4.
Kazdy Cztonek Zatogi z Sektora 2 moze zostaé umieszczony w Sektorze 4.
Kazdy Cztonek Zatogi z Sektora 4 moze zostaé umieszczony w Sektorze 2.

WPIS 23

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opgii
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Sprébujcie przywréci¢ komunikacje — mozemy wzmocnié sygnat
na tyle, by przebit sie przez otaczajqce nas stworzenia.
Przejdz do Wpisu 146.

» Pozyskajcie prébke tych stworzen — choé to ryzykowne,
ufatwitoby to nam badania nad tymi istotami. Przejdz do Wpisu 624.

» Czekajcie na ratunek Vanguarda - chyba widzq, ze mamy klopoty!
Przejdz do Wpisu 645.

WPIS 124

Droga wolnal Zastqp karte w Sektorze 3 kartq P437.

Umieé¢ karte Niebezpieczeristwa Nieskoriczonoscian Strazniczy we
wskazanym miejscu nad planszq Planety. Umieéé karte Niebezpieczenstwa
Tarcza Adaptacyjna we wskazanym miejscu nad planszq Planety.

Umie$¢ figurke Nieskoriczonoécianu Strazniczego w Sektorze 5.

WPIS 25

Jesli znajdujesz sig na Siarze, przejdz do Wpisu 42.

W przeciwnym wypadku otrzymaj Uraz Rana.

WPIS 126
[Czas misji: 00:03:27]

Sonda zbliza sig¢ do spekanej powierzchni. W poblizu
unoszg sie szczatki maszyny gérniczej, jej obwody sa
zupeilnie przepalone. Krysztalowa struktura wewngtrz
pekniecia przypomina Swiattowody - w kilku miejscach jest
spekana. OdnotowaliSmy promieniowanie elektromagnetyczne,
ktére wycieka przez szczeliny. Wstepna teoria:

te asteroidy sg czeScig maszyny pokrytej warstwg osadéw
mineralnych. PrzestaliSmy dane do dalszej analizy.

[Czas misji: 00:08:52]

Pojazd eksploracyjny zbliza sie do symetrycznej struktury
skalnej, by zdrapaé zewnetrzng warstwe mineratéw.

Pod spodem znajduje sie Zrédto zasilania lub co$§

podobnego - nasze czujniki wykrywajg narastajgcag aktywnosé
elektryczng..

[Czas misji: 00:08:54]

Nastepuje oSlepiajgcy rozbiysk Swiatta, po ktérym
wszystkie pojazdy eksploracyjne sie wytgczajg. Czujniki
Vanguarda wykryty silny impuls elektromagnetyczny.
Zaobserwowalismy szereg poteznych eksplozji, ktéry
rozerwal pas asteroid. Aby zrozumieé, co tu sie wydarzyto,
musimy przeanalizowaé wszystkie dane o krysztalowych
widknach, ktére sonda przestala nam przed zniszczeniem.
Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych i przenie$ je do sekeji
Zgromadzone Odkrycia.

WPIS 121

Jedlito pole jest juz zaznaczone, ten Wpis sie koriczy.

W przeciwnym wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:
[Kapitan Wayman]: Grupo Szturmowa Alfa, wasz ladownik
nie wytrzyma kolejnych trafien. Wycofajcie sie w celu
napraw i dozbrojenia.

*** Sygnat alarmowy ***
[SI ladownika]: Wykryto uszkodzenia krytyczne!
[Grupa Szturmowa Alfa]: Nie. Mam go. Mam go. Musze tylko..
*%% Wybuch ***
[Kapitan Wayman]: Grupo Szturmowa Alfa, styszycie nas?
Stracilis$my wasz sygnal. Grupo Szturmowa Alfa?
[Grupa Szturmowa Alfa]: ..juhuuu! Jednego mozecie
skre§lié, kapitanie.
**% GtoSne wiwaty ***
[Kapitan Wayman]: Gratulacje, Grupo Szturmowa Alfa.

To bylo niesamowite!

e Usuri 2 znaczniki z pola Przewagi Wroga.
e Usur z planszy karte Niebezpieczenstwa Bombardowanie
i odpowiadajqgcq jej figurke.
e Odrzué karte P241 (Krqzownik Arrogatoréw) z Sektora 8.
e Zyskaj Unikalne Odkrycie 8.
e Odrzué karte Misji M103.
o Zyskaj 1@.
e Usur figurke Lgdownika z Sektora 8.
e Umieé¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 8 w Sektorze 4.

WPIS 128

Umie$é karte P441 w Sektorze 6.
¢ Umies¢ karte P442 w Sektorze 7.
e Umies¢ karte P443 w Sektorze 8.
e Umieé¢ karte P440 w tym Sektorze.

WPIS 129

Prywatny kanat Grupy Wypadowej

[operator 1]: Mam juz dosyé tej wspinaczki.

[operator 2]: Co?! Przeciez my przez caty czas schodzimy!
[operator 1]: Bez zartdéw. Przeciez..

[operator 3]: On nie zartuje - my schodzimy.

[operator 2]: Chwila! W koiicu jaka$§ zmiana terenu.

I teraz sie wspinamy.

[operator 1]: Robicie sobie ze mnie jaja, prawda?
Przeciez dobrze widze, Ze teraz schodzimy po zboczu..
Usun wszystkie karty WP z Sektoréw 1, 2i 3. Zastqp WP w swoim Sektorze
kartq P372. Zastqp WP w Sektorze potgczonym z twoim Sektorem

i oznaczonym bialq strzatkq kartq P371. Zastgp WP w Sektorze potgczonym
z twoim Sektorem i oznaczonym czarnq strzatkq kartq P373.

Jesli twoja obecna Misja to M03, przejdz do Wpisu 133.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 132.

WPIS 131

Dziennik operatora

Kopiemy ostroznie, starajgc sie unikaé dziwnych
krysztatowych struktur, gdyz nie mozemy sobie pozwolié
na utrate kolejnych maszyn. To dziata - wkrétce nasze
transportowce sg zatadowane rzadkimi mineratami i nawet
kilkoma prébkami do badan.

Dwa transportowce startujg; kolejny zbliza sie do asteroid
po ostatnig partie tadunku.
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Kiedy laduje, co$§ sie dzieje - skorupa trzesie sie i peka.
Nagle maszyny przestaja reagowal. Nastepujacy po tym wybuch
jest oSlepiajacy.

StraciliSmy kolejny sprzet. Zwiad mnie zabije.

Zyskaj 1 Odkrycie: Mineraty i przenies je do sekcji Zgromadzone Odkrycia.

WPIS 132

Za bardzo oddalasz sie od swojego celu! Nie mozesz zejéé¢ w gigb sfery,
dopdki nie wykonasz swojej Misji.

Porusz swojego Cztonka Zatogi z powrotem do Sektora 4.

Nastepnie kontynuuj swojq ture.

WPIS 133

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 16C

Jeden z korytarzy technicznych ostatecznie zaprowadzit
nas na niewielki balkon umieszczony po wewnetrznej
stronie sfery. Z rozwartymi ustami oglgdalisSmy olbrzymig
przestrzefi zamknietg w tym obiekcie. Naszym oczom ukazaty
sie pozostalto$Sci po catym uktadzie stonecznym, ktéry
unosit sie wewnatrz sfery, z czerwonym, zmeczonym sioficem
w samym jej centrum.

WykonalisSmy wstepne odczyty i skany. Wydawalo sie
jasne, ze materia tego systemu - i prawdopodobnie wielu
okolicznych uktaddédw - zostata wykorzystana do budowy
tej nieprawdopodobnej konstrukcji. Ale po co zadawaé
sobie tyle trudu, zeby ukryé starego czerwonego olbrzyma
i kilka wydrgzonych skakt?

Wnetrze sfery pokrywaja panele sioneczne skierowane

ku stoncu, ale wszystkie korytarze i terminale,

na ktére do tej pory natrafiliSmy, wydawaly sie martwe.
Czy co$ uszkodzilo obwody w tej czeSci sfery?

Czy jesteSmy w stanie to naprawic?

Umieé¢ losowq karte POOO awersem do géry w tym Sektorze.

Zyskaj 1 @

WPIS 134

Przejdz do Wpisu 148.

WPIS 135

Odrzué karte P432 (Przesfona skupiajqca) z Sektora 1.
o Jesli karta P434 (Odbity strumier plazmy) jest w Sektorze 2, odrzué jq.
o Jesli karta P435 (Palqcy strumieri plazmy) jest w Sektorze 2,
zastqp jq kartq P433.
* Jesli karta P436 (tadujqcy strumieri plazmy) jest w Sektorze 3, odrzué jq.

WPIS 136

* Kazdy Cztonek Zatogi w Sektorze 8 otrzymuje Uraz Rana krytyczna.
* Umiesé wszystkich Cztonkéw Zatogi z Sektora 8 w Sektorze 4.
* Otwérz Ksiege Statku na stronie 19 (strona na karty Hangaru)
i odwré¢ karte Lgdownika przedstawiajgcq Lgdownik w Sektorze 8
na strong Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Lgdownik).
e Usur figurke Lgdownika z Sektora 8.
* Dodaj 1 znacznik na polu Przewagi Wroga.

WPIS 137

Podpowiedz: Poruszajqgc sie po tym osobliwym miejscu, obserwuj zmiany
otoczenia.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji:

» Poruszcie sig¢ zgodnie z przeptywem synaps
(podazajqc za czarng strzatkq) — przejdz do Wpisu 141.

» Poruszcie sie w bok, starajqc sie dotrzeé na szczyt zawinietego
horyzontu; by¢ moze to zmieni waszq perspektywe —
przejdz do Wpisu 129.

WPIS 138

Podsumowanie badania nad organiczng chmura Kelu-8

SpodziewaliSmy sie, ze ta chmura to pozostalosSci

po kosmicznej bitwie, wystrzelone w kosmos organizmy

lub zwioki czego$§, co tu umario. Najwyrazniej jednak
jest to chmura otorbionych mikroorganizméw, ktére jakim§
sposobem powoli sung przez bezkresny kosmos, zostawiajgc
swoje zarodniki na mijanych planetach. Ich zdolno§é

do instynktownego odnajdowania drogi przez ogromne
przestrzenie bez wchodzenia w kontakt z jakimikolwiek

zagrozeniami zainspirowata nas do opracowania
przelomowego systemu nawigacyjnego.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:
Przenie$ karte A18 (Konsola nawigacyjna obcych)

z sekcji Modyfikacje Lgdownika (organizer B)
do koperty ,Oczekujgeych...”.

Nastepnie mozesz przydzieli¢ 3 Cztonkéw Zatogi, by zyskaé 1 Odkrycie:
Mikroorganizm.

WPIS 139

Jak chcesz utozyé¢ czeéci? Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe
i wybraé jedng z opcii:

» Przejdz do

Whpisu 143.

» Przejdz do

Whpisu 150.

&

)

» Przejdz do

Whpisu 177.

» Przejdz do
Whpisu 182.

WPIS 14O

Te zloza sg bardzo bogate, ale niezbyt duze.

L]

WyczerpalisSmy te zloza.

» Przejdz do

Whisu 190.

» Przejdz do
Wohpisu 185.

Zaznacz pierwsze niezaznaczone pole i kontynuuj gre.
Jesli wszystkie pola sq teraz zaznaczone, czytaj dalej:

Zyskaj wierzchniq karte Unikalnego Odkrycia z planszy Planety
(jesli jakas zostata). Nastepnie zastgp WP w tym Sektorze kartq PO11.

WPIS 141

Prywatny kanat Grupy Wypadowej

[operator 1]: Czy to ja zwariowalam, czy ten caty Swiat
oszalat?

[operator 2]: Jedno i drugie. Ale co masz na mySli?

[operator 1]: Spdéjrz w gére - widaé¢ tam ten sam krajobraz
co przed nami. I za nami.

[operator 2]: Eeee..

[operator 1]: No wtasSnie ,eeee”. Poza tym mam wrazenie,
ze horyzont sie przemieszcza, podczas gdy petla pozostaje
w tym samym miejscu.

[operator 2]: Ruch wzgledny?

[operator 1]: Nie jestem pewna..

Jedlijestes w Sektorze:

* 1 - umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi na planszy Planety
w Sektorze 2. Upewnij sig, ze WP P371 (Zakrzywiona przestrzen)
jest w Sektorze 2, a WP P372 (Bfoniaste przejscie) jest w Sektorze 3.
Jeéli tak nie jest, zastqp tamtejsze WP tymi kartami.

e 2 - umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi na planszy Planety
w Sektorze 3. Upewnij sie, ze WP P371 (Zakrzywiona przestrzen)
jest w Sektorze 3, a WP P372 (Bfoniaste przejicie) jest w Sektorze 1.
Jesli tak nie jest, zastgp tamtejsze WP tymi kartami.

* 3 - umie$é wszystkich Cztonkéw Zatogi na planszy Planety
w Sektorze 1. Upewnij sie, ze WP P371 (Zakrzywiona przestrzen)
jest w Sektorze 1, a WP P372 (Bfoniaste przejscie) jest w Sektorze 2.
Jeéli tak nie jest, zastqp tamtejsze WP tymi kartami.
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WPIS 142

Umiesé w swoim Sektorze karte P234, jeéli jeszcze jej tam nie ma.

* Otwérz Ksiege Statku na stronie 19 (strona na karty Hangaru)
i odwré¢ 1 wybrany Lgdownik (inny niz Podstawowy Ladownik)
na strone Lgdownik uszkodzony.

¢ Jesli suma Rang twoich wybranych Cztonkéw Zatogi wynosi 4 lub wigcej,
przesuri zeton na zielonym torze na karcie P241 (Krgzownik Arrogatoréw)
w Sektorze 8 o 2 pola do przodu.

e Zakazdego wybranego Czfonka Zatogi z Sekcji Bezpieczeristwa
lub Zwiadowczej przesuri zeton na zielonym torze na karcie P241
(Krqzownik Arrogatoréw) w Sektorze 8 o 1 pole do przodu.

* Zakazdego wybranego Cztonka Zatogi z Konwerterem ), O
lub Q na jego karcie przesun zeton na zielonym torze na karcie P241
w Sektorze 8 o 1 pole do przodu.

e Umie$¢ wszystkich wybranych Cztonkéw Zatogi na polu Ofiar
na krawedzi planszy Planety.

Jesli zeton na zielonym torze dotrze do Rezultatu: Wybrani Cztonkowie
Zatogi osiggneli swoj cel i zgingli. Przejdz do Wpisu 590.

Jesli zeton na zielonym torze nie dotrze do Rezultatu: Wybrani
Cztonkowie Zatogi nie osiggneli celu i zgineli. Musisz wystaé kolejng ekipe,
zeby wykonata zadanie! Przejdz do Wpisu 607.

WPIS 143

Przejdz do Wpisu 217.

WPIS 144

Historia badai nad technologig wymiarowa, fragment
PoSréd szeregu odkryé ze Swiata macierzystego Gosci
nasza Grupa Wypadowa znalazta obiekt, ktdéry pozwolilt

nam lepiej zrozumieé dodatkowe wymiary ukryte przed
naszymi zmystami - a takze to, jak wchodzié w interakcje
z tymi wymiarami, ktdre postrzegamy. To byl pierwszy
krok w opracowaniu zupeilnie nowej gatezi technologii.
OczywiScie w tamtym czasie nie mieliSmy pojecia, jak wiele
pracy okaze sie, ze trzeba wlozyé w te technologie ani jak
bardzo istotna bedzie ona dla sukcesu misji Vanguarda.
Nie byta to nawet ostatnia rzecz, ktéra zdobylisSmy
podczas tej misji..

Jesli Projekt Badawczy R20 (Fizyka podprzestrzenna) znajduije sie

w ,Projektach badawczych”, przenie$ go do koperty ,Oczekujqeych...”.

W przeciwnym wypadku zyskaj 1@ oraz 1 Odkrycie: Technologia Obcych.
Nastepnie przejdz do Wpisu 752.

WPIS 145

Zwré¢ Unikalne Odkrycia 35 i 38 do sekcji Unikalne Odkrycia.
Nastepnie odrzué wszystkie karty Misji. Otwérz Ksiege Statku na stronie 25
(Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 146

*** GtoSne zakltécenia ***

[Grupa Wypadowa, operator 1]: To bez sensu. Kazdy z tych
mikroorganizméw to maty reaktor. W takiej masie tworzg
dostatecznie duzo energii i promieniowania, Zeby zablokowaé
wszelkie sygnaty.
[Grupa Wypadowa, operator 2]: Czekaj, powiedziale$§
spromieniowanie”?
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Nom. Mam nadzieje,
ze nie planowale$§ mieé dzieci..
[Grupa Wypadowa, operator 2]: Spoko. Ale mySle, Ze mozemy
zrobié co§, zeby wzmocnié sygnat. Musimy przekierowaé moc,
zdjaé limity ochronne z anteny, przeprogramowaé komputer
komunikacyjny...

*** Metaliczne skrzypienie #***
[Grupa Wypadowa, operator 1]: MySlisz, ze zdazysz?
[Grupa Wypadowa, operator 2]: Tak.

*** Metaliczne skrzypienie #***

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Chyba.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé¢ 1 Cztonka Zatogi,
ktéry ich zdaniem najlepiej poradzi sobie z nowoczesnq technologiq
Ladownika. W przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje
ostatecznq decyzje. Nastepnie przejdz do Wpisu 167.

WPIS 41

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 772.
D Przejdz do Wpisu 756.

WPIS 148

Meldunek z incydentu po zakoifczeniu akecji 96/F

Szybko odkrylismy, Ze nasz zapach i wyglad irytowal
roztocze. Przy kazdym spotkaniu wydzielaty one feromony,
ktére ostrzegatly inne roztocze o zagrozeniu. Z kazdym
spotkaniem roztocze stawaly sie coraz bardziej agresywne.
Wiedzielismy, zZe to tylko kwestia czasu, zanim sprawy
wymkng sie spod kontroli.

Jesli znacznik znajduje sig na ostatnim polu toru Czasu Warunkéw
Globalnych Bliskie spotkania, zresetuj ten tor.

Nastepnie rozpatrz najwyzszy niezaznaczony efekt i zaznacz go.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny efekt.

DRoztocze zaczynajg zauwazaé nasza obecnosé.
Musimy uwazad!

DMusimy obejsé grupe nieprzyjaznych roztoczy.
Kazdy Czlonek Zatogi w tym Sektorze $

DRoztocze prébuja nas przegonié. Kazdy Cztonek Zatogi
w tym Sektorze Qg3+

Roztocze Scigaja nas z wyraZnie nieprzyjaznymi
intencjami. Kazdy Cztonek Zatogi w tym Sektorze zostaje

irzuca /)

- .

natychmiast umieszczony w innym wybranym pofgczonym Sektorze
D Roztocze nas atakuja! Kazdy Czfonek Zatogi w tym Sektorze
natychmiast wykonuje ponizszy Test w nastepujqcej kolejnosci:

Bezpieczenstwo, Zwiad, Nauka, Inzynieria.

\ \ . \ \ Nic sie nie dzieje. ’ ’

Y Otrzymaj Uraz Rana. )
. "

WPIS 149

Dziennik osobisty dr Corey, wpis 213

WygraliSmy, ale nie byto wiwatéw. Kiedy kurz opadil

i zaczeliSmy liczyé straty, rzeczywisto§é nas
przytioczyta. Stracilis$my wielu dobrych przyjaciéi

i wspbipracownikéw, oficera Nahy'ego z CAPCOM-u oraz moja
drogg przyjacidtke, pilotke misji ratowniczych Marquez.
Kapitan Wayman odnidést krytyczne obrazenia i - sadzac

po twarzach naszego zespoiu intensywnej opieki medycznej -
jego dni sg policzone. ZostalisSmy z nasza zalobag

na niesprawnym, uszkodzonym statku bez mozliwo$ci powrotu
do domu. Mozemy dotrzeé zaledwie do kilku pobliskich
systeméw. Wiele osbéb, w tym ja, obawiamy sie, Ze to koniec
ISS Vanguarda i jego misji..

Ukonczono Misje!

* Zyskaj Unikalne Odkrycie 11.

¢ Policz znaczniki na polu Przewagi Wroga. Dodaj 2 punkty za kazdg
karte Cztonka Zatogi w puli Ofiar po lewej stronie planszy Planety.
Odeijmij 1 punkt za kazdy @ Sprawdz ostateczny wynik:

- 16 lub wigcej - zaden Cztonek Zafogi nie Awansuje!

- 5-15 - wszyscy Cztonkowie Zatogi Rangi 1, ktérzy brali udziat
w tej Eksploracji, Awansujq. Jesli ktéras Sekcja nie miata Cztonkéw
Zatogi w tej Eksploracji, 1 wybrany Cztonek Zafogi Rangi 1
z tej Sekcji moze Awansowaé.

- 4 lub mniej - wszyscy Cztonkowie Zatogi Rangi 1 i Rangi 2,
ktérzy brali udziat w tej Eksploracii, Awansujq. Jesli ktéras Sekcja
nie miata Cztonkéw Zatogi w tej Eksploracii, 1 wybrany Czfonek
Zatogi Rangi 1 lub 2 z tej Sekcji moze Awansowaé.

Przejdz do Wpisu 158.

WPIS 150

Przejdz do Wpisu 217.
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WPIS 151

Prywatny kanal Grupy Wypadowej
[operator 1]: Stéj!
[operator 2]: Musimy je obejrzeé. W przeciwnym wypadku
nic sie nie dowiemy.
[operator 1]: Szlag. Systemy w tym pomieszczeniu dziatajg!
[operator 2]: Musimy je sprawdzié! Jes§li ten statek
spadnie, wszystko diabli wezmg. Cala ta wiedza przepadnie!
Jego historial!l
[operator 1]: Argh!
[operator 2]: Wszystko gra?
[operator 1]: Cholerne wstrzagsy! Nic mi nie jest.
Méwitam ci, Ze to niebezpieczne!
[operator 2]: Moze, ale spdjrz. Co$ sie otworzylo.
I prowadzi do.. och.. do kolejnych trupdw.
* Usufi karte Lgdowania L12 ze Skanera, a nastepnie usufi jg z gry.
e Zastqp te karte WP kartq P297.
e Odrzué karte Misji M130 i odkryj karte Misji M131.

WPIS 152

[Grupa Wypadowa]: ZnalezZliSmy wiele ciekawych czeSci

i jeden intrygujgcy modul obcych.

[CAPCOM]: ..

[6rupa Wypadowa]: Styszycie mnie, Vanguard?

[CAPCOM]: Zrozumiano, Grupo Wypadowa. Wybaczcie,

nie wiedziatam, Ze czekacie na pochwate. Doskonata robota!
[Grupa Wypadowa]: ..

Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych oraz Unikalne Odkrycie 10.
Zastqp ten WP kartq P141.

Wtasuj karte Zdarzenia Poktadowego $12 (Nielegalne prochy)

z Przysztych Zdarzen Poktadowych do Mozliwych Zdarzer Poktadowych
(organizer B) — dane z badar nad tym Odkryciem wyciekty z laboratorium
i postuzyty ludziom ztej woli.

WPIS 153

Fragment raportu medycznego 189F

Ci, ktérzy podjeli decyzje, by zabraé¢ te radioaktywne Smieci
na poktad naszego statku, powinni stanagé przed sadem.

Kilku czlonkéw zatogi ztapato chorobe popromienng i kto wie,
ile jeszcze osbéb w komorach letargowych zostalo tym
dotknietych! Ta decyzja bedzie nas przeSladowaé przez wiele
lat. Mam jedynie nadzieje, Ze zwigzane z tym odkrycia byty
warte catego tego cierpienia..

Zyskaj 2 Odkrycia: Technologia Obcych i przenies je do sekcji
Zgromadzone Odkrycia.

WPIS 154

Swiat Go$ci: notatki z badan #9
[dane uszkodzone]
Swiat GoSci: notatki z badan #9 - korekta

Nie jesteSmy w stanie odzyskaé nic z oryginalnego pliku.
Jednak zebraliSmy troche informacji z innych notatek

i rozmawialiSmy tez z autorem (ktdry, niestety,

niewiele pamietat).

W Swiecie GoSci istnieje zapewne znacznie wigcej wymiardw
niz w naszym Swiecie. Jako ludzie nie mamy odpowiednich
zmysiéw ani technologii, by méc je postrzegaé - mamy
zawroty gtowy, halucynacje i uszkadzamy sobie ciaila,
sspadajac przez dwudziestometrowg dziure”, ktdéra nie
istnieje dla naszych zmysidw.

Aby poradzié sobie z ta Slepotg, mozemy jedynie poruszaéd
sie w prostej linii i mieé nadzieje, ze wszystko skoficzy
sie dobrze.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.

WPIS 155

Odrzué karte Misji M35 (Wymierajqcy ekosystem).

e Odwré¢ karte Awansu na strong Ukoriczony — Awans jest ukoriczony,
niezaleznie od pozostatych zasad.

* Kazdy Czfonek Zatogi Odéwieza 2 .”

* Zastqp karte P164 (Zainfekowany Biom) kartq POOO.

WPIS 156

Jedlito pole jest juz zaznaczone, przejdz do Wpisu 161.

W przeciwnym razie zaznacz to pole i czytaj dalej:
Dziennik operatora
ProstopadtoScian zostat wykonany ze stali i choé
najprawdopodobniej byt czerwony, wyblaki® od kosmicznego
promieniowania. Wstepne skany wskazujag, ze jest wypelniony
substancjami radioaktywnymi; sg dla nas niebezpieczne,
ale mogag skrywaé¢ ciekawe tajemnice, gdyz obiekt ten bez
watpienia jest sztuczny.

Wybierz jedno:

» Zniszcz prostopadioscian - przejdz do Wpisu 174.
» Zabierz prostopadfoscian do badan - przejdz do Wpisu 153.

WPIS 157

Raport po zakoiczeniu akcji 77

WalczyliSmy u boku tych dziwnych mackowatych stworzen

i pod nimi. Moi wspditowarzysze twierdzg, ze Arrogatorzy
wkrétce znikneli, ale ja nie doczekatam tej chwili - ani tej,
kiedy te stworzenia wrécity przez portal do siebie,

nie zostawiajgc zZadnego §ladu. Pod sam koniec walk wokéit
Rdzenia dostatam promieniem Arrogatordw. PézZniej obudzitam
sie tutaj w ambulatorium. Ktéry mamy dzisiaj dzief?

Odrzué karte Misji M102.
Przejdz do Wpisu 149.

WPIS 158

Zwréé wszystkie karty POOT i POOO z planszy Planety do sekcji
Wazne Punkty.

* Usun z gry wszystkie karty Misji, karty Warunkéw Globalnych
i pozostate karty WP z planszy Planety.

* Wez wszystkie karty Cztonkéw Zatogi z pola Ofiar. Umieéé tych
Czfonkéw Zatogi w dowolnych miejscach na planszach Zatogi ich Sekeiji
(nawet jesli ta Sekcja nie brata udziatu w Misji) i usuri ich z koszulek Rang.

¢ Wez wszystkie karty Cztonkéw Zatogi z pél Sekcji pod planszq Planety
i przenie$ ich do sekcji Odpoczywajqca zatoga.

* Umieéé Cel O05 (Ostatkiem sit) w kopercie ,Oczekujgcych...”.

¢ Witasuj Zdarzenie Poktadowe S15 (Awaria generatora) z Przysztych
Zdarzen Poktadowych do Mozliwych Zdarzeri Pokfadowych
(organizer B).

¢ Otwdrz Ksiege Statku na stronie 4 (strona na karty Mostka (Podréz))

i przenie$ Ulepszenie Mostka BO1 (Wzmocniony kadfub) z powrotem
do sekcji Ulepszenia Mostka. Nastepnie zastqp biezqcq
karte Poziomu Technologii na stronie 3 kartqg Poziomu Technologii O.

* Przenie$ wszystkie é , i z woreczka na zetony z powrotem
do wiasciwych pul obok Ksiegi Statku.

* Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety)

i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 159

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji:

¢ ldzcie w tyf (podqzajqc za biatq strzatkq) - przejdz do Wpisu 162.

¢ ldzcie naprzéd (podqzajqc za czarng strzatkq) - przejdz do Wpisu 171.

* Poruszcie si¢ w bok, starajgc sie dotrzeé na szczyt zawinigtego
horyzontu; byé moze to zmieni waszq perspektywe —

przejdz do Wpisu 173.

WPIS 160

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Macie cokolwiek od Sekcji
Naukowej?

[CAPCOM]: Przesytam wam ich analize. PowinnisScie juz ja
otrzymad.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Dajcie nam chwile..
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Czyli mieliSmy racje!

Ta maszyna powinna byta zasiaé na tej planecie ziarno
zycia - ale tego nie zrobita. Powinniémy jg wigczyé? Czy
mamy jg zeziomowaé i przytaszczyé na Vanguarda?

[CAPCOM]: Rozkazy kapitana sg proste. Powinniscie..
DJeéli to pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i zyskaj 1@.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostatecznq decyzie):

» Wiqczcie maszyne, tak jak zamierzali Budowniczowie —
przejdz do Wpisu 175.

» Rozmontujcie maszyne - przejdz do Wpisu 152.

» Zostawcie maszyne w spokoju; moze wrécicie tu pézniej —
nic sie nie dzieje.
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WPIS 161

Wpis badawczy FP-T-9

Wolny czas spedzili$my na §ledzeniu trajektorii dawno
zaginionego prostopadtoScianu - najwyrazZniej przybyt tu

z jakiego§ odlegtego uktadu planetarnego i przypadkowo
dostat sie w pole grawitacyjne. Poczatkowo kto§ zazartowail,
ze to tylko pojemnik pelen odchodéw jakiej§ obcej
cywilizacji, ktéry wyrzucono w kosmos. Smialismy sie z tego.
Teraz my$§limy jednak, zZe dokladnie tak byko.

Mozesz przydzieli¢ 2 Cztonkéw Zatogi, by zyskaé 1 a

WPIS 162

Listy z escherowskiego piekla
Co$ mnie wygina i nawija niczym %aricuch na kolo zebate.

Kazdy krok jest bolesny, kazdy krok przynosi ulge.
W okamgnieniu pokonuje wiele mil.

Jedli jestes w Sektorze:

e 1 - umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi na planszy Planety
w Sektorze 3. Upewnij sig, ze WP P373 (Pulsujgce wypustki)
jest w Sektorze 2, a WP P370 (Synapsowe wzgdrza) jest w Sektorze 3.
Jesli tak nie jest, zastqp tamtejsze WP tymi kartami.

e 2 - umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi na planszy Planety
w Sektorze 1. Upewnij sie, ze WP P373 (Pulsujgce wypustki)
jest w Sektorze 3, a WP P370 (Synapsowe wzgérza) jest w Sektorze 1.
Jeéli tak nie jest, zastqp tamtejsze WP tymi kartami.

e 3 - umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi na planszy Planety
w Sektorze 2. Upewnij sie, ze WP P373 (Pulsujqce wypustki)
jest w Sektorze 1, a WP P370 (Synapsowe wzgdrza) jest w Sektorze 2.
Jesli tak nie jest, zastqp tamtejsze WP tymi kartami.

WPIS 163

Wpis badawczy projektu Muspelheim

Nasze odkrycia z tej tajnej enklawy byly powigzane

ze wszystkim, czego sie do tej pory dowiedzieliémy,

i wszystkim, co odkryjemy. Aby zrozumieé te zapiski

i malowidta, musieliSmy je zobaczyé w innym konteksScie.
Aby zrozumieé ich spoleczne maszyny, musieliSmy zbadaé
obwody ich militarystycznych urzgdzen. Wszystko tutaj
stuzyto réznym celom i tylko przygladajgc sie temu jako
catosci, mozemy wyciggngé jakie§ wnioski.

Woykonaj nastepujqce czynnosci:

¢ Jesli w Sektorze 4 znajduje sie znacznik, odrzué go i zyskaj Unikalne
Odkrycie 20.

 Jesliw Sektorze 5 znajduje sie znacznik, odrzu¢ go i zyskaj Unikalne
Odkrycie 21.

+ Odéwiez 2 IgP.

o Jesli karta Misji M131 jest odkryta, sprawdz, czy udato sie spetni¢
jej wymagania.

WPIS 164

Zaznacz to pole. Jesli to pole byto juz zaznaczone, nic sie nie dzieje —
kontynuuj gre. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
[Grupa Szturmowa Alfa, operator 1]: Tu Grupa Szturmowa

Alfa. Poktady zabezpieczone. Powtarzam: pokitady
zabezpieczone. Wygralismy.

[Dowédca Sekecji]: ..
*%% Wybuch ***
[Grupa Szturmowa Alfa, operator 1]: Mostek, co sie tam
dzieje? Jakie sg rozkazy?
[Dowédca Sekeji]: ..

[Grupa Szturmowa Alfa, operator 2]: Radio dziala?
Moze nie moga..

[Dowédca Sekecji]: ..dywersja! Mostek nie byt podstawowym
celem. Kiedy z nimi walczyliSmy, inne grupy zajeity pozycje
wokétr Rdzenia Vanguarda. Atakujg nas ze wszystkich stron.
Nasza druzyna bezpieczenstwa diugo sie nie utrzyma.
Kapitan Wayman dowodzi odwodami. Jes§li to sityszycie,
kierujcie sie w strone Rdzenia. Jes§li..

*** Szum zaklécen ***

[Grupa Szturmowa Alfa, operator 1]: Rdzeini! To jedyna
czeSé statku, ktérej nie mozemy naprawié ani wymienié.

[Grupa Szturmowa Alfa, operator 2]: Na pewno to wiedza.
ChodZ, ruszajmy sie.
e Zastqp WP w Sektorze 2 kartq P242.
o Zyskaj 1@.
e Odrzué karte Misji M101.
* Znajdz karte Misji M102, umie$é jg obok planszy Planety i przeczytaj
jej tekst.
 Jesli twéj Czlonek Zatogi stoi w Sektorze z odkrytym numerem Wpisu,
rozpatrz ten Wpis.

WPIS 165

[cAPCOM, kapral Coetz]: Wiecie, co robié&, Grupo Wypadowa.
To jest idemiafiski Swiat Swigtynny. Zbierzcie wszystko,
co moze byé przydatne w badaniach, ale nie przeciggajcie
swojej wizyty. Na podstawie naszej rozlegtej wiedzy

o tej planecie zaplanowaliSmy bezpieczne podejScie

do ladowania, co oznacza, ze powinno sie obyé bez
niespodzianek. CAPCOM bez odbioru.

e Otwérz Planetopedie na stronach 24-25 (Idemiariska Koterial).

e Umieé¢ karte Niebezpieczeristwa Idemiariski Pielgrzym we wskazanym
miejscu nad planszq Planety, a figurke Idemianskiego Pielgrzyma
w Sektorze 7.

e Znajdz karte Misji Poszukiwanie skarbéw (M10), umiesé jq we
wskazanym miejscu Misji na planszy Planety i przeczytaj jej tekst.

e Otwérz Ksigge Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracii Planetarne;.

WPIS 161

Cztonek Zatogi wybrany w poprzednim Wpisie wykonuije nastepujqcy Test.
Pozostali Cztonkowie Zatogi mogq Asystowaé, tak jakby byli w tym samym
Sektorze. Zignoruj wszelkie efekty kart czy Wyposazenia odnoszqce sie

do czegokolwiek, co nie jest obecne na stole (np. karty, ktére pozwalajg dobraé
Wskazéwki lub poruszyé sie do innych Sektoréw). Wszelkie wykorzystane

kosci bedq niedostepne w pézniejszych Testach. W zaleznosci od dokonanych
wyboréw podczas tego Lgdowania moze czekaé was wigcej Testéw.

gﬁ WZMOCNIJ SYSTEMY KOMUNIKACJI LADOWNIKA
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Przejdz do Wpisu 178.
; Zaznacz | pole
3 We Whisie 925. Jeslinie byto to
1 ostatnie zaznaczone pole,
y Przejdz do Wpisu 123.

h.-.._’

WPIS 168

Choé¢ nie widzielisSmy jego twarzy, to z samej postury tego
stworzenia moglismy wyczytaé rozczarowanie. Przez jakis
czas pozostawalo w bezruchu, az w koficu zaczeta méwié,

a nasza SI pomogto w translacji.

Przejdz do Wpisu 336.

WPIS 169

Nasze wezwanie do broni dotario do kazdej czeSci statku -
i wszedzie ludzie chcieli nas stuchaé. Wiekszo§¢é zalogi
opowiedziata sie po naszej stronie, wliczajgc w to kilku
najwazniejszych porucznikéw Dahl. Ale ona nie zamierzala
sie jeszcze poddawaé. Zamiast tego zebrata wszystkich,
ktérzy byli jej wcigz lojalni, i przypuScita szturm
na mostek zaledwie pdét godziny po naszym wtargnieciu.
Gracze wykonajq teraz specjalny Test z udziatem kosci i Cztonkéw Zatogi.
Wszelkie kosci wykorzystane w tym Teécie bedq niedostepne w dalszych
Testach. Czfonkowie Zatogi biorgcy udziat w tym Tescie mogq zgingé.
W zaleznoici od dokonanych wyboréw w tej czesci historii moze czekaé
was jeszcze kilka Testéw.
Woykonaj nastepujqce czynnosci:
e Gracze mogq rzuci¢ dowolnq liczbg swoich kosci Sekcii.
* Wszyscy gracze wybierajq ze swojej reki dowolng liczbe Dostepnych
Czfonkéw Zatogi z Konwerterami O, @ lub }" i umieszczaijq ich
w Puli Rzutu.
* Policz wyniki O, @, /‘" lub™/ w Puli Rzutu. Nastepnie dodaj
1 punkt za kazdego Cztonka Zatogi w Puli Rzutu. Potrzebujesz
co najmniej 6 punktéw, by zdaé ten Test. Gracze mogq rzucié
dodatkowymi koéémi lub przydzieli¢ dodatkowych Cztonkéw Zatogi,
az bedq zadowoleni z rezultatu.
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e Usun z gry wszystkie kosci w Puli Rzutu. Rzué 1 kosciq Urazu
za kazdego Cztonka Zatogi w Puli Rzutu. Jesli wypadnie 1 #‘14 lub 149,
usuri z gry tego Cztonka Zatogi. Gracze zwracajq pozostatych
Czfonkéw Zatogi do swoich Dostepnych Cztonkéw Zatogi.

¢ Jesli nie ma wigcej Dostepnych Cztonkéw Zatogi, przejdz do Wpisu 810.
W przeciwnym wypadku:

Jesli masz 5 lub mniej punkiéw, przejdz do Wpisu 176.

Jesli masz 6 lub wiecej punktéw, dodaj 1 znacznik do Puli Zwycigstwa
i przejdz do Wpisu 403.

WPIS 110

Wpis badawczy projektu Muspelheim

MusielisSmy przerwaé nasze badania. System podtrzymywania
zycia na wraku przebudzil sieg, natychmiast zuzywajac
rezerwy energii, przez co cata konstrukcja zaczeta opadaé
w strone szalejgcego inferno pod nami. ZdobyliSmy nasze
artefakty: trzy fraktalne kamienie z Rosetty, jak je wtedy
nazwalis$my. Nie potrafiliSmy ocalié wraku, ale mieliSmy
nadziejeg, zZe dowiemy sie wiecej o tym gatunku z artefaktdw.

Odrzué karte Misji M131 i odkryj karte Misji M134.

WPIS 1™

Listy z escherowskiego piekta

Droga rozwija sie przede mng niczym motek widczki.
Podrézuje do géry nogami, choé horyzont pozostaje
nieruchomy. Zawroty gtowy sg straszne, ale je§li
zwymiotuje wewnagtrz kombinezonu, bedag powazne klopoty.
Musze przyjrzeé sie zachowaniu petli.

Jedli jestes w Sektorze:

e 1 - umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi na planszy Planety
w Sektorze 2. Upewnij sie, ze WP P372 (Bfoniaste przejscie)
jest w Sektorze 2, a WP P373 (Pulsujgce wypustki) jest w Sektorze 3.
Jesli tak nie jest, zastqp tamtejsze WP tymi kartami.

e 2 - umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi na planszy Planety
w Sektorze 3. Upewnij sig, ze WP P372 (Bfoniaste przejscie)
jest w Sektorze 3, a WP P373 (Pulsujqce wypustki) jest w Sektorze 1.
Jesli tak nie jest, zastqp tamtejsze WP tymi kartami.

e 3 - umie$¢ wszystkich Czfonkéw Zatogi na planszy Planety
w Sektorze 1. Upewnij sig, ze WP P372 (Btoniaste przejscie)
jest w Sektorze 1, a WP P373 (Pulsujgce wypustki) jest w Sektorze 2.
Jesli tak nie jest, zastqp tamtejsze WP tymi kartami.

WPIS 112

Obrady sadu wojennego 35/A: zeznanie Grupy Wypadowej 3

BylisSmy pewni, Ze podsadny zginie, walczgc z roztoczami.
Wtedy jednak dostrzeglisSmy pojemnik. Podsadny rozbit go
i rozlat mleczko pszczele po catym szczycie kopca.
Roztocze natychmiast stracity zainteresowanie nami

i ruszyly na ratunek kazdej najmniejszej kropelce

§luzu. ZdotaliSmy pochwycié podsadnego jedng z lin

i odlecielisSmy na bezpieczng odlegioSé.

Wszyscy czlonkowie Grupy Wypadowej uwazaja,

ze podsadnego nalezy oczyScié ze wszystkich zarzutdw,
tgcznie ze sprzeciwieniem sie bezpoSredniemu rozkazowi
i zniszczeniem cennej prébki. Zamiast tego rekomendujemy,
by podsadny otrzymat Medal Odwagi.

e Odrzué karte Misji M52.

o Zyskaj l@.

e Odrzué¢ Unikalne Odkrycie 33.
* Przejdz do Wpisu 203.

WPIS 113

Listy z escherowskiego piekta

Horyzont nagle sie odwraca. Czuje, jak jelita mi sie skrecajg.

A ja jestem w tym samym - ale tez innym - miejscu.

Usur wszystkie karty WP z Sektoréw 1, 2 i 3. Zastqp swéj WP kartq P373.
Zastgp WP w Sektorze oznaczonym bialq strzatkq kartq P372.
Zastgp WP w Sektorze oznaczonym czarng strzatkq kartq P370.

WPIS 1Y

Zapis dzZwiekowy z mostka
- To giupie. Po prostu giupie!

- Dlaczego? To bylo niezie widowisko - nie sagdzitem,
ze kiedy$§ zobacze fajerwerki w kosmosie.

- Wizualnie - spoko. Ale bez diZwiegku.. to nie to samo.
- Moge dodaé diwiek w edycji, wiesz?
- Serio? Zréb to!

- Spoko, ale bedzie cie to kosztowaé¢ kilka deserdw
w kantynie.

Podnie$ Morale na Mostku (Ksieﬂ%smtku, strona 3). Jedli Morale byfo juz
Wysokie, zamiast tego zyskaj 1(gy).

WPIS 115

[Grupa Wypadowa]: To dziala! Nie tak spektakularnie,

jak sadzilisSmy, ale.. spryskalo otoczenie bogatg mieszankg
aminokwaséw i bakterii z DNA. Zycie Budowniczych!

Nasze poczatki!

[CAPCOM]: Zabierzcie ze sobg prébki. Moze dowiemy sie
czego$ nowego.

[Grupa Wypadowa]: Juz zrobione. Cali jesteSmy tym pokryci.
Zyskaj ]@. Zyskaj Unikalne Odkrycie 10. Zastgp te karte kartq P138.

Whtasuij karte Zdarzenia Pokfadowego $12 (Nielegalne prochy) z Przysztych
Zdarzen Poktadowych do Mozliwych Zdarzen Poktadowych (organizer B) -
dane z badar nad tym Odkryciem wyciekty z laboratorium i postuzyty
ludziom ztej woli.

WPIS 116

Sprawdz, czy pole B we Wpisie 930 jest zaznaczone - jeéli tak, przejdz do
Wohpisu 181. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Walka z ludZmi Dahl szybko przybierata coraz gorszy obrét.
Mieli lepsze uzbrojenie, lepsze wyszkolenie i byto ich
wiecej. Ale wtedy pojawit sie kapitan Wayman, prowadzagc
nieduza grupe zoinierzy, ktdérzy musieli go uwolnié, kiedy
bylismy zajeci na mostku. Wayman przejgt dowodzenie

i wielu marines zlozyto broi, nie chcgc wystegpowaéd
przeciwko samemu kapitanowi. Wygrywalismy. A wtedy
wielkokalibrowy pocisk przebii mu klatke piersiowsg.
Zabralismy go ze strefy walki w nadziei na ustabilizowanie
go. Tam wtaSnie kapitan Wayman odszedl - z uSmiechem

na ustach i w otoczeniu lojalnej zalogi. UtrzymalisSmy
mostek. WygralisSmy - ale jakim kosztem?

Zaznacz pole B we Wpisie 930. Przejdz do Wpisu 403.

WPIS 1NN

Przejdz do Wpisu 217.

WPIS 118

[6rupa Wypadowa, operator 1]: Styszycie nas, Vanguard?

[Kapitan Wayman]: Dzieki bogu! Tak, styszymy was, Grupo
Wypadowa. MusieliSmy oddalié sie z Vanguardem od tawicy,
by nie przyciggaé tych stworzei. Jaki jest wasz status?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Kadiub ledwo sie trzyma.
Mozecie nam jako§ pomdc?

Jesli we Wpisie 910 zaznaczone jest pole B, przejdz do Wpisu 192.
Jesli we Whpisie 910 zaznaczone jest pole C, przejdz do Wpisu 183.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 620.

WPIS N9

Wpis badawczy projektu Muspelheim

Mimo wykorzystania mechanicznego interfejsu system
zabezpieczen przed warunkami zewnetrznymi kontroluje
skomplikowana maszyneria. Mechanizm jest uszkodzony
(albo nie potrafimy go witasSciwie uzywaé) i ma ograniczong
liczbe funkcji.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé¢ jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostateczng decyzje):

» Aktywujcie ostone otowiowq - przejdz do Wpisu 401.
» Aktywujcie ostone prézniowq - przejdz do Wpisu 449.

WPIS 180

Raport po zakonczeniu akcji 76

Tak, bytam blisko Rdzenia, kiedy do tego doszto. Moi kumple
i ja dotarliSmy na miejsce jako ostatni. Kiedy dostalismy
sie do Rdzenia, grupy szturmowe na tym obszarze dokonywatly
czego$ niesamowitego - odpychaty sity wroga! Wtedy kapitan
Wayman oberwal. W jednej chwili prowadzil natarcie,



ISS Vanguard Dziennik Poktadowy

25

w kolejnej siedziatl na wpdét oparty o Rdzei z wielkag dziurg
w piersi. Wrég przejal inicjatywe, wykorzystujgc chwile
naszej nieuwagi i niedowierzania, i uderzyt ze wszystkich
stron, oskrzydlajgc nas i zmuszajgc do nieustannego
cofania sieg. Wkrétce dostownie nie mieliSmy dokad uciekac.
MyS§latam, ze ISS Vanguard przepadi. Naprawde. Wtedy co$§
wylonito sie zza naszych plecéw, a macki tego czego$§
otarty sie o moje ramiona. Nie wiem, czy to szlo, czy
leciato - praktycznie nie dotykato ziemi. Arrogatorzy byli
wyraznie zaskoczeni, ale ponownie otworzyli ogiefi. Te nowe
stworzenia odpowiedziaty ogniem z dziwnych broni plujgcych
réznymi zrgcymi substancjami. Nie wiedziatam, skad sie

tu wziely te istoty. Spojrzatam przez ramie, kiedy jedna

z nich wytonita sie z Rdzenia Vanguarda w oSlepiajgcym
btysku Swiatta, jak z jakiego§ portalu. Za nig sunety
kolejne i przysiegam, ze przez chwile widziatam jakie$
inne miejsce z czerwonymi, pulsujgcymi Scianami gdzie$§

po drugiej stronie Rdzenia.

Najbardziej jednak uderzyl mnie widok symbolu

na zaokraglonych pancerzach tych stworzefi - byt to ten
sam symbol, ktdéry widnial na obcym statku, ktéry postuzyt
jako baza do stworzenia Vanguarda; ten sam, ktéry pdzniej
przerobiono na symbol Inicjatywy Vanguard. Ten sam symbol
widniat na mojej odznace i nieSmiertelnikach. Wtedy
zrozumiatam - dawni wtasSciciele Rdzenia postanowili
wkroczyé do dziatania. Nie chcielisSmy, zeby brali

na siebie caty ciezar uderzenia. PrzegrupowaliSmy sie

i ruszylidmy do ataku u boku swoich nowych sojusznikéw.

Odrzu¢ karte Misji M102.
Przejdz do Wpisu 149.

WPIS 181

Sprawdz, czy pole A we Wpisie 930 jest zaznaczone - jeéli tak, przejdz
do Wpisu 193. W przeciwnym wypadku czytaj dale;j:

Walka z ludZzmi Dahl szybko przybierata coraz gorszy obrdt.
Mieli lepsze uzbrojenie, lepsze wyszkolenie i bylo ich
wiecej. Ale wtedy pojawita sie Anu uzbrojona w idemiafnski
karabin, prowadzac niewielkiej grupie zoinierzy.
Zaatakowali od skrzydta, zmuszajgc wielu marines

do porzucenia broni. WygrywaliSmy. A wtedy wielkokalibrowy
pocisk przebit Idemiance klatke piersiowg. Zabralismy

ja ze strefy walki w nadziei na ustabilizowanie jej,

ale szybko uSwiadomilisSmy sobie, jak niewiele wiemy

na temat jej anatomii. Umarta z uSmiechem na ustach.
Utrzymalismy mostek. Wygralismy - ale jakim kosztem?

Zaznacz pole A we Wpisie 930. Przejdz do Wpisu 403.

WPIS 182

To dziata! Wrota na konicu korytarza powoli sie otwierajg,
ujawniajgc schody prowadzace w giab budowli.

Zastqp karte w tym Sektorze kartq P445.

WPIS 183

[Kapitan Wayman]: Na szczeScie znam kogo§, kto to potrafi.

[Méwca Umartych]: Moja pomystowo$Sé moze was uratowad,
ludzie. W czasach swoich podbojéw natkngtem sie na te
stworzenia, ktére teraz was otaczajg. Nie trzeba dodawag,
ze poradzitem sobie z nimi lepiej, niz wy zalo$nie
prébujecie. Mam w pamieci broii - zaraze, ktérag stworzylem,
by oczysScié systemy skolonizowane przez te szkodniki.
Przesytam dane do waszego lagdownika. Musicie
zsyntetyzowaé je na poktadzie. Wasze laboratorium polowe
powinno wystarczyé, jeS§li macie do§é umiejetnosci.

[Dr Corey]: Chwila! Czy to zabije.. ich wszystkich?

[Méwca Umartych]: Tak. Zaraza zostala stworzona, by zabié
wszystkie szkodniki, w przeciwnym wypadku znéw sie rozmnozg.

[Dr Corey]: To nie sg szkodniki! To unikalna, nieznana
forma zycia.

[Méwca Umartych]: Nie potrafig stuzyé ani walczyé.

To szkodniki.

[Dr Corey]: Nie mozemy zabijaé¢ kazdego niebezpiecznego
gatunku, jaki napotkamy! To misja naukowa.

[Méwca Umartych]: Zrobicie, jak chcecie. Je§li cenicie
sobie ich zycie bardziej niz zycie swojej zatogi,

to wasza sprawa. Je§li nie, poczekam na wasz znak,

by zsyntetyzowaé zaraze.

[Kapitan Wayman]: Grupo Wypadowa, sityszycie mnie? Mamy
rozwigzanie, ktdére pomoze wam pozbyé sie tych stworzeii.

Niestety, dziatajgc tym sposobem, stracimy okazje, by je
zbadaé. Dajcie mi znaé, czy widzicie jakiekolwiek inne opcje,
czy tez powinniSmy wyprodukowaé i uwolnié ten czynnik.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji.

W przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczenstwa podejmuje ostateczng
decyzje:

» Sprébujcie zsyntetyzowaé zaraze Méwcy Umartych —
przejdz do Wpisu 187.

» Sprébujcie pozyskaé prébke z tych stworzen i znalezé inne
rozwiqzanie - zaznacz 1 pole we Wpisie 925. Jesli nie jest to
ostatnie zaznaczone pole, przejdz do Wpisu 624.

WPIS 184

[Grupa Wypadowa]: Tu Grupa Wypadowa. Lot przebiegt gtadko;
péki co wszystko wyglada dobrze. Zadnych zagrozed w strefie
ladowania. JesteSmy gotowi ruszyé w kierunku kolonii.

Czy nas styszycie?

*k%k Clsza ***

[Grupa Wypadowa]: Sityszycie mnie, Vanguard? Chyba mamy
jakie§ problemy z 1gcznosScisg.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Och, wybaczcie, Grupo Wypadowa.
Naciskatam niewtasSciwy guzik. To moja pierwsza misja
na stanowisku 1gcznika pojazdéw kosmicznych.

[Grupa Wypadowa]: No, nie musisz przypominaé¢ nam
o biednym sierzancie Nahym.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Przepraszam!
*%k% Kroki #***

[Grupa Wypadowa]: Zblizamy sie do konstrukcji. Wygladaja,
jakby kto§ je dawno porzucii. Wypuszczamy drony skanujgce.
Wkrétce powinniScie otrzymaé dane.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Dostajemy wasze dane, Grupo
Wypadowa. Nie zostalo tam nic zZywego.

[Grupa Wypadowa]: Wiec przybylisSmy za pdzno?

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Na to wyglada. Na podstawie
waszych danych SI wysnula przypuszczenia, zZe to miejsce
opuszczono kilkaset lat temu. Mniej wigcej w tym

samym czasie, kiedy na planecie doszlo do gwattownego
odwrécenia pdl geomagnetycznych.

[6rupa Wypadowa]: Zadnych cial. Zadnych przedmiotéw
osobistych. Wiekszo§é wnetrz zostata ogotocona. Wyglada
mi to na zaplanowang ewakuacje. Czyli mieli dokad uciekaé,
prawda?

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Zgadza sie. Podejrzewamy,

ze na Gliese 368-2 A, sgsiedni system oznaczony na mapie
Budowniczych.

[Grupa Wypadowa]: Okej, dotarlismy do czego§,

co przypomina ladowisko. Nie ma tu zadnych statkéw,

ale pod ziemig wykryliSmy zbiorniki peine pitynéw.
[CAPCOM, sierzant Xiu]: Swietne znalezisko, Grupo
Wypadowa. Najwyrazniej zostawili po sobie mnéstwo paliwa.
Moze sie teraz przydaé, kiedy Vanguardowi brakuje energii.
SprawdzZcie, czy znajdziecie co$§ jeszcze.

[Grupa Wypadowa]: Zrozumiano, Grupa Wypadowa bez odbioru.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 3 @

Uwaga! Cokolwiek teraz zamierzasz, upewnij sig, ze masz do$¢ energii,
by dotrze¢ do systemu Gliese 368-2.

WPIS 185

Przejdz do Wpisu 217.

WPIS 186

Dziennik eksploracji 14/74-A

Ten kompleks przepastnych korytarzy obejmuje wiekszg
czeSé tego sektora miasta. Umieszczenie go ponizej
(hipotetycznego) poziomu gruntu umozliwilo przetrwanie
jego czeSci. DostalisSmy sie do jednego z korytarzy

po czym§ w rodzaju rampy serwisowej. Ze wzgledu na brak
komunikacji z Vanguardem oraz ograniczenia czasowe
musielismy porzucié swoje zwyczajowe metody eksploracji

i zadowolié¢ sie jedynie szybkimi ogledzinami pozostatosci.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Technologia Obcych. Zastgp karte w tym Sektorze
kartqg P323.
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WPIS 181

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé 1 Cztonka
Zatogi, ktéry ich zdaniem najlepiej poradzi sobie z zadaniem odtworzenia
syntetycznej, laboratoryjnej zarazy z przepisu Méwcy Umartych.

W przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczenstwa podejmuje ostateczng
decyzje. Nastepnie przejdz do Wpisu 189.

WPIS 188

[Grupa Szturmowa Alfa, operator 1]: To powinno zadziataé!
Konsola sytuacyjna dziata. Wszystkie kanaty komunikacyjne
otwarte.

[Kapitan Wayman]: Dobra robota, Grupo Alfa! Teraz mozemy
koordynowaé dziatania obronne na catym statku. Ruszajcie
w b6j i pokazcie tym najezdzZcom,

z czego zrobieni sg Ziemianie!

Zastgp karte w swoim Sektorze kartq P230.

Uwaga! Na polu Przewagi Wroga nadrukowano Akcje Specjalng,

ktéra jest dostepna w kilku miejscach na planszy Planety i umozliwia
zmniejszenie Przewagi Wroga. Choé skorzystanie z niej moze kosztowa¢
zycie twoich Czfonkéw Zatogi, pozwolenie wrogom na przejecie
Vanguarda moze byé o wiele bardziej kosztowne!

WPIS 189

Cztonek Zatogi wybrany w poprzednim Wpisie wykonuije nastepujqcy Test.
Pozostali Cztonkowie Zatogi mogqg Asystowaé, tak jakby byli w tym samym
Sektorze. Zignoruj wszelkie efekty kart czy Wyposazenia odnoszqce sie

do czegokolwiek, co nie jest obecne na stole (np. karty, ktére pozwalajg dobraé
Wskazéwki lub poruszyé sie do innych Sektoréw). Wszelkie wykorzystane

koéci bedq niedostepne w pézniejszych Testach. W zaleznosci od dokonanych
wyboréw podczas tego Lgdowania moze czeka¢ was wiecej Testéw.

2% ZSYNTETYZUJ ZARAZE MOWCY UMARLYCH
7 - .
’@j»+@j&+w+@+$ ’ Zyskaij 1@, Odswiez 5 kosci. \
~

I I @j»+‘ﬂ+$ I I Przejdz do Wpisu 651. I I
-I Zaznacz 1 pole ;
3 e Wpisie 925 Jeglinie jestto

1 ostatnie zaznaczone pole, 1
3 Przejdz do Wpisu 624. 7

WPIS 190

Przejdz do Wpisu 217.

WPIS 191
Usun z gry karte Misji MO3.
Usun z gry 5 kart Wydarzer z Samouczka.

Usun z gry wszystkie karty Urazu To tylko drasniecie!, wliczajgc w to te
dofgczone do plansz Zatogi.

Mozesz teraz opusci¢ te planete! Uwagal Jako ze w pierwszej Misji nie
uzywano Lgdownika, talii Odkryé, Wskazéwek, Niebezpieczenstw i kilku
innych elementéw gry, Ksiega Statku moze odnosi¢ sie do komponentéw,
ktérych nie ma jeszcze na stole. Mozesz spokojnie zignorowac te kroki.

Teraz otwérz Ksigge Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety)
i rozpocznij faze Zarzgdzania Statkiem.

WPIS 192

[Kapitan Wayman]: Na szczeScie znam kogo$§, kto to potrafi.

[Stuga]: My - znaczy sie ja, wasz ludzki towarzysz

z ISS Vanguarda - wiele sie dowiedziatem ze swojego
krétkiego obcowania z krélowg GoSci. Wediug waszego
kapitana jesteScie teraz w kiepskim miejscu. Rzecz w tym,
ze miejsce nie ma znaczenia. Zmiana miejsca jest tatwa.
GoScie do perfekcji opanowali sztuke podrdézy
podprzestrzennych. Moge wrécié do swojego.. znaczy do ich
wymiaru i stworzyé dla waszego lgdownika tunel ewakuacyjny.

[Kapitan Wayman]: To wszystko? Mozesz po prostu ich
stamtad zabrad?

[Stuga]: Nie. Zbudowanie takiego tunelu wymaga kilku
egzotycznych materiatéw. Ale na waszym statku powinno
byé ich do§é. Wasi ludzie muszg tez umieScié znacznik
na swoim statku, zebym wiedzial, gdzie sie wylonié.

Ach, rzecz jasna bedg musieli porzucié swéj ladownik.

[Kapitan Wayman]: Grupo Wypadowa, styszeliScie Siuge!
Bedzie nas to sporo kosztowaé, ale chyba nie ma lepszego
sposobu, zeby sprowadzié¢ was tu w jednym kawatku.
Podejmiecie sie tego?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczerstwa podejmuje ostateczng
decyzje):

» Przyjmijcie pomoc Stugi i sprébujcie zbudowaé na statku
znacznik - przenie$ dowolne 2 karty Odkry¢ ze Zgromadzonych
Odkry¢ do odpowiednich talii. Nastepnie przejdz do Wpisu 665.

» Sprébujcie pozyskaé préobke z tych stworzen i znalezé inne
rozwiqzanie - zaznacz 1 pole we Wpisie 925
i przejdz do Wpisu 624.

WPIS 193

Walka z ludZmi Dahl nie byta tatwa. Mieli lepsze
uzbrojenie, lepsze wyszkolenie i byto ich wigcej. Ale my
mieliSmy wiecej do stracenia. Ostatecznie odparlismy ich,
ale wielkim kosztem.

* Rzu¢ 1 kodciq Urazu za kazdego Dostepnego Cztonka Zatogi.
Jesli wypadnie 1 #‘rﬂ lub 1%, usuri z gry tego Czfonka Zatogi.
Gracze zwracajq pozostatych Cztonkéw Zatogi do swoich
Dostepnych Cztonkéw Zatogi.

* Jesli nie ma wiecej Dostepnych Cztonkéw Zatogi, przejdz do Wpisu 810.
W przeciwnym wypadku:

Zaznacz pola Fi G we Wpisie 930. Przejdz do Wpisu 403.

WPIS 194

Dziennik osobisty

Trzeba bylo czterech préb! Czterech! Trzy sondy stracilisSmy
przez bledne obliczenia naszych drogich przyjacidé:i

z Inzynieryjnej. Na szczeScie czwartg wysitaliSmy sami -
mniej polegalisSmy na improwizacji i dobrych intencjach,

a troche bardziej na wiedzy naukowej. Razem z poprzednimi
prdébami sporo nas to kosztowalo.

Ale sadze, ze efekty bedg tego warte. ZdotaliSmy pobraéc
prébke substancji uznawanej do tej pory za teoretyczng -
neutronium. Mamy tez pomyst na to, jak odtworzyé proces
jego wytwarzania. Zloze tylko odpowiednie podanie, zeby
Inzynieryjna tego nie tykata. Wspdipraca dla wiekszego
dobra jest spoko, ale to nasze odkrycie.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Przenie$ karte A16 (Powfoka z neutronium) z sekcji Modyfikacje
Lgdownika (organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

WPIS 185

Praca byta zmudna i nie przynosita zadnych efektdw.

Tak nas pochoneta, ze nie zauwazyliSmy niewielkich
wibracji gruntu. Nie dostrzegliSmy stopniowo narastajgcego
ryku w oddali. Niespodziewanie przez kanion niczym

lawina przetoczyia sie fala chitynowych nég i pancerzy,
miazdzgc wszystko na swojej drodze. Piaskowce! Dopiero
teraz zrozumielisSmy, dlaczego ta pozaziemska sonda byta
zmiazdzona na kawateczki.

Kazdy Cztonek Zafogi w tym Sektorze natychmiast wykonuje ponizszy Test
w nastepujqcej kolejnosci: Bezpieczerstwo, Zwiad, Nauka, Inzynieria.
Jesli po wykonaniu wszystkich Testéw najwyzszy, zétty Rezultat

nie aktywowat sie, zastgp karte w swoim Sektorze kartqg PO10.

28 7 UCIEKNIJ PIASKOWCOM!

g

Zyskaj 1@, zastqp karte w tym
Sektorze kartq PO74 i kontynuuj
gre — kolejni Cztonkowie Zatogi

J+Q

nie muszq wykonywadé rzutu.

| |

3 Otrzymaj Uraz Rana.

\ o5

WPIS 196

Swiat GoSci: notatki z badan #21

Wypustki tworzg geometryczne ksztaity przypominajgce
mandale. Zapewne stuzg jako czujniki dla catego obszaru.
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Wieksza cze§¢ otoczenia sktada sie z fragmentdw ciata,
wiec moze to byé jeden duzy organizm - osobliwie jest
myS§leé, ze cata planeta moze byé Swiadoma naszej obecno$ci.
Ale to tylko teoria - mam nadziejeg, Ze nie mam racji.

Zaznacz ponizsze pole i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 3 Wskazéwki: Zywy Okaz.

WPIS 191

Ta Misja nie przebiegta zbyt pomyslnie...

W przysztych Misjach staraj sie unikaé niepotrzebnego ryzyka i zmniejszy¢
liczbe Urazéw. Ostrozny dobér kosci, planowanie naprzéd i strategiczne
wykorzystanie kart Sekcji powinno ci w tym poméc. Powazne Urazy sprawiq,
ze twoi Cztonkowie Zatogi spedzq kilka faz Statku w Ambulatorium,

co spowolni ich rozwdéj i zmniejszy liczbe Dostepnych Czfonkéw Zatogi.

Jednoczesénie skup sie na zdobywaniu @ To dzieki nim mozna Awansowaé
Cztonkéw Zatogi, mozna je takze wydawaé na dodatkowe kosci Sekciji —
stanowiq w zwigzku z tym jedng z najwazniejszych rzeczy, jakie mozna
zdoby¢ podczas Eksploracji Planetarne;.

Przejdz do Wpisu 204.

WPIS 198

Dobra robota!

Udato ci sig unikngé¢ zbyt duzej liczby Urazéw i zgromadzi¢ dodatkowe
Zetony @ Jednak pamigtaij, ze Urazy podczas przysztych Eksploracii
Planetarnych mogq byé znacznie bardziej niebezpieczne. Staraj sig ich
unika¢ — Czfonkowie Zatogi z powaznymi Urazami trafig do Ambulatorium,
co spowolni ich rozwdéj i zmniejszy liczbe Dostepnych Cztonkéw Zatogi.

Co wiecej, chociaz nie musisz zdobywaé @ na kazdej Planecie, postaraj sie
zgarnq¢ je przy kazdej okazji. To dzigki nim mozna Awansowaé

Czfonkéw Zatogi; mozna je takze wydawaé na dodatkowe koéci Sekji —

to jedna z najwazniejszych rzeczy, jakie mozna zdoby¢ podczas Eksploracii
Planetarnej.

Przejdz do Wpisu 204.

WPIS 199

Dobra robota!

Na pewno grasz w ISS Vanguard po raz pierwszy2 Udato ci sig unikngé
Urazéw i zebra¢ duzo @ Pamietaj jednak, ze poziom trudnoéci wzrasta z
kolejnymi Planetami. Nie lekcewaz tego.

Przejdz do Wpisu 204.

WPIS 200

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Udalo ci sie co$§ osiggnaé?
Niedtugo zasilanie sie skoniczy..

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Kto by pomyslai,
ze uzywanie technologii bedzie takie trudne, co?
Chcesz zajgé moje miejsce?

[Grupa Wypadowa, operator 2]: No nie. Ja tylko..
[Konsola obcych]: WI-TAJ-CIE. GO-SCIE.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Dobra, jestem w Srodku!

Tu jest jakas wiadomo$§é powitalna z instrukcjami

i piktogramami.. czeS§é po chifisku, cze§é po angielsku, czesé
po francusku. A ta cze§¢ - nawet nie wiem, co to za jezyk.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Podstuchiwali nas?
Ale jak? Ziemia jest zbyt daleko, zeby jakakolwiek
transmisja radiowa tutaj dotaria..

[Grupa Wypadowa, operator 1]: To pytanie na pdZniej.
wWidzisz to? Najwyrazniej sfere mozna otworzyc.

Oni chcieli, zeby goScie dostali sie do Srodka.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Ale po co? Tu nic nie ma.
Tylko stary, zniszczony system..

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Musieli mieé jaki§ powdd.
Wyprébuje jednag rzecz. Jeszcze to.

*** GtoSne dudnienie ***

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Styszycie nas, Vanguard?
Otwieramy bramy!

*kk Wiwaty ***

[Kapitan Wayman]: Styszymy was, Grupo Wypadowa. Doskonata
robota! Widzimy, Ze duza czeS¢é sfery o szerokoSci kilkuset
kilometréw zaczeta sie powoli poruszaé. Powinnismy byé

w stanie przelecieé przez ten otwdr. Dobra robota, Grupo

Wypadowa! Statek ratowniczy jest juz w drodze. Spotkamy
sie w Srodku.

[cAPCOM, kapral Iweala]: Kapitanie.. odbieramy transmisje
z wnetrza sfery.

Gratulacje! Ukoriczono pierwszg Eksploracje Planetarnq!

Uzyj kodu QR lub ponizszego odnosnika,
by obejrzeé filmowe wprowadzenie do kampanii ISS Vanguard:

https://www.youtube.com/watch?v=aFJuARmS5y8
Otwérz Ksigge Map Systeméw i zaznacz Oko Pustki (strona 2) zaktadkg
Obecnego Systemu.

Przenie$ karte RO2 (Analiza wiadomosci) z sekcji Projekty Badawcze
(organizer B) do koperty ,Oczekujqgcych...”.

Jedli rozgrywasz Samouczek, czytaj dalej. W przeciwnym wypadku
przejdz do Wpisu 191.

Samouczek
Wez wierzchniq karte z talii Samouczka A (karta Projektu Badawczwego
RO1) i przenies te karte do koperty ,Oczekujqgcych...”.

Twoja zatoga wraca teraz na poktad 1SS Vanguarda i za chwile zapoznasz sie
z drugq, waznq czesciq rozgrywki: Zarzqdzaniem Statkiem!

Najpierw jednak sprawdzmy, jok dobrze poszfo ci w Samouczku!
Jesli masz Unikalne Odkrycie 1, zyskaj ]@. Nastepnie:
e Policz swoje @
e Odejmij 1 za kazdego Cztonka Zatogi, ktéry otrzymat Uraz
(ale nie usuwaij fizycznie zetonéw é )i
- Jesli twdj koncowy wynik to 0—1, przejdz do Wpisu 197.
— Jesli twdj koncowy wynik to 2—3, przejdz do Wpisu 198.
- Jesli twdj koricowy wynik to 4 lub wiecej, przejdz do Wpisu 199.

WPIS 201

[Grupa Wypadowa]: Zalatwione. JesteSmy bezpieczni -
przynajmniej przed tym potworem.

[CAPCOM]: Dobrze to styszeé, Grupo Wypadowa. Zabierzcie,
co sie da, i wracajcie na statek.

[Grupa Wypadowa]: A co z naszg oryginalng misjg?

[CAPCOM]: JeSli czujecie sie pewnie, mozecie jag
kontynuowaé. Ale zrobiliScie juz doSé.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora i Unikalne Odkrycie 7. Zastgp WP
w Sektorze z Zartoczng Gestwing kartq P136. Odrzué figurke Zartocznei
Gestwiny oraz jej karte Niebezpieczeristwa. Jesli chcesz, mozesz odrzucié
obecnq karte Misji i skupié sie na powrocie do Lgdownika.

WPIS 202

Eksperyment nr 3 z tkankg rosSlinng

Pod wptywem okreSlonej ilo$ci wibracji tkanka gwattownie
sie kurczy. Gdyby to byta ro$lina, natychmiast
by sie skulita, chronigc czeSci witalne.

Jednokrotnie przenie$ wszystkie Pedy, ktére wciqz sq na planszy Planety:
* Z Sektora 7 do pudetka (odrzué je z gry).
e Z Sektoréw 3i 5 do Sektora 7.
e Z Sektora 8 do Sektora 5 i z Sektora 1 do Sektora 3.

Nastepnie zresetuj tor Czasu na karcie Misji.

WPIS 203

e Usur z gry karte Lgdowania L4 (Burzogrom) — ponowne Lgdowanie
na tej Planecie bedzie niemozliwe!

e Umie$¢ plansze Podstawowego Lgdownika obok planszy Planety i umie$¢
wszystkie Odkrycia z plansz Zatogi oraz z karty Awansu na oznaczonych
polach Lgdownika.

Przejdz do Wpisu 440.
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WPIS 204

[Pilot misji ratowniczej sierzant Marquez]: Vanguard?
Zblizamy sie do doku na sterburcie. Przewidywany czas
do dokowania to pieé minut. Wszystkie systemy w normie.

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Zrozumiano. Jak przesytka?

[6rupa Wypadowa, operator 1]: Przesyice nic nie jest,
ale jest gtodna i potrzebuje kapieli. Troche wam to zajetlo.

[Pilot misji ratowniczej sierzant Marquez]: To nie my
rozbiliSmy lgdownik..

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Hej! Strzelali do nas!

[CAPCOM, sierzant Nahy]: DoS§¢ tych zartdéw. Cieszymy sie,

ze wracacie w jednym kawatku, Grupo Wypadowa. Miejcie

na uwadze, zZe to pierwszy raz, kiedy nasz pojazd wraca

z pozaziemskiego obiektu. Uwaznie przestrzegajcie
wszystkich procedur. Po dekontaminacji i odprawie

w hangarze udajcie sie zielonym korytarzem do ambulatorium.
Sekcja Bezpieczefistwa przejrzy i posortuje wasze
znaleziska, a w tym czasie obejrzg was lekarze.

[6Grupa Wypadowa, operator 1]: OczywiScie. Znamy
procedury, Vanguard. Tylko pozwdlcie mi sie juz umycé.

Jeéli nie udato ci sie zdoby¢ Unikalnego Odkrycia 1 podczas Eksploracii
Planetarnej, zyskaij je teraz i umies$é je na polu Znalezionych Odkryé
nad gérng krawedziq planszy Planety.

Uwagal! Zyskujesz te karte teraz, poniewaz jest to Samouczek.
Podczas kampanii, jeéli co$ przegapisz, to przepadnie — aby zdobywaé
nowe znaleziska, musisz dokfadnie przeszukiwaé Planete!

Kontynuuj czytanie sekcji Posprzgtanie Samouczka na stronie 24 instrukgii.

WPIS 205

Raport Sekcji Naukowej

Przenalizowana prébka jest najprawdopodobniej odtamkiem
hipotetycznego obiektu astronomicznego - czarnego karia.
Je§li to potwierdzimy, bedzie to dowdd na to, Ze martwe
gwiazdy mogg ostygnaé na tyle, by osiggnaé temperature CMB.
To wazne odkrycie dla astronomdéw, ale niezbyt istotne

z punktu widzenia naszej misji.

Sprébujemy odpowiedzieé na kilka innych pytan. Jak ten
fragment znalazi sie w tym ukiadzie planetarnym? Dlaczego
jest to zaledwie odtamek? Gdzie jest reszta czarnego karta?

Doszlisémy do wnioskéw, ze fragment ten znalazl sie tutaj
po kolizji miedzy czarnym kartem a obiektem podobnej
wielkoSci, ale nie mamy zadnych dowodéw na poparcie

tej teorii.

Co wiecej, ten domniemany czarny karzel zlozony jest

z rzadkich mineraidéw, ktére mozna byloby bezpiecznie
pozyskaé. Nie liczgc promieni kosmicznych, nie ma tam
zadnego promieniowania.

Zaznacz ponizsze pole i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 1@.

Nastepnie mozesz przydzieli¢ 1 Czlonka Zatogi Rangi 2 lub 3, by zyskaé
1 Odkrycie: Mineraty i przeniesé je do sekcji Zgromadzone Odkrycia.

WPIS 206

Dziennik eksploracji 14/74-B

Dalsze badanie tego podsektora potwierdzito, Ze natrafiliSmy
na fabryke broni. Rézne linie produkcyjne najwyrazZniej
zatrzymatly sie w trakcie pracy, tworzgc co§ w rodzaju
kapsuty czasu pozwalajgcej nam podejrzeé caly ten proces.
To, co wcze$Sniej uznaliSmy za efekt poniesionych szkdd,
teraz stalo sie jasne - na calym tym obszarze nie wystepuja
zadne Srodki bezpieczefistwa. To podsuwa teorie na temat
wykorzystania pracy niewolniczej. WykluczyliSmy catkowitg
mechanizacje - znalezlisSmy kilka pomieszczen, ktére
przypominaty co$§ w rodzaju dormitoridw.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P324.

WPIS 201

Jedli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 2@. Przenie$ karte A15 (System ostrzegania) z sekcji
Modyfikacje Lgdownika (organizer B) do koperty ,Oczekujqcych...”.

Nastepnie mozesz przydzieli¢ 3 Cztonkéw Zatogi, by zyskaé 1@.

WPIS 208

[CAPCOM, kapral Coetz]: Pamietajcie. Nie jesteScie tam,
zeby robié badania, tylko zeby zdobyé paliwo do..

[Grupa Wypadowa]: L6d resublimuje sie na powierzchni
kadtuba - przez dodatkowg mase mozemy mieé problemy

Z manewrowaniem.

[CAPCOM, kapral Coetz]: WiedzieliScie o tym juz wcze$niej.
Trzymajcie sie.

[Grupa Wypadowa]: Przez ten cholerny Snieg praktycznie
nic teraz nie widzimy!

Jesli twdj Lagdownik ma przynajmniej 40, 4@ i 5@, przejdz

do Wpisu 214. W przeciwnym wypadku rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzu¢ kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wyrzuconemu
wynikowi w ponizszej tabeli. Jesli dostepna jest wiecej niz 1 opcja,
wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opciji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzy¢ w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuri znacznik o 1 miejsce
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jedli znacznik dotart do pola , Lgdowanie udane”, przejdz do Wpisu 214.
W innym wypadku wréé do kroku 2.

ﬂ Grad

Wybierz jedno:

» Chron Ladownik
Jesli B to 4 lub wiecej,
kazdy Cztonek Zatogi $

W przeciwnym wypadku kazdy
Czfonek Zatogi otrzymuje Uraz Rana.

»

Narazaj Lgdownik

Jesli U to 4 lub wiecej, przenie$

1 wybrang Modyfikacje do koperty
,Oczekujgeych...”.

W przeciwnym wypadku otwérz Ksiege
Statku na stronie 19 (strona na karty
Hangaru) i odwréé karte Ladownika
przedstawiajgcq wasz aktualny Lgdownik
na strone Lgdownik uszkodzony

(chyba ze to Podstawowy Lgdownik).

Zrzué fadunek

& Oblodzenie

Ladownika Stra¢ 5 punktéw Zapasédw pomniejszone

o wartosé

ALBO kazdy Czfonek Zatogi $

Woybierz jedno:

» Unikaj
Kazdy Cztonek Zatogi 4 $ pomniejszone

o warto$é .

@ Silne opady

Sniegu

Przeleé przez §rodek

Jesli 34 to 2 lub wiecej,

1 wybrany Cztonek Zatogi otrzymuje
Uraz Wyczerpanie.

W przeciwnym wypadku kazdy Czfonek
Zatogi otrzymuje Uraz Wyczerpanie.

Le¢ dalej

t@ Standardowe

warunki Jesli € to 4 lub wigcej, dokonaj postepu

na torze Lgdowania.

WPIS 209

Listy z escherowskiego piekta

Przeciskam sie przez ciezkie zastony Sluzu i staje

na twardym gruncie. Kto by pomys§lal, zZe bede sie kiedy$§
cieszyé z widoku skalistego pustkowia. W kofcu oczy

nie bolg mnie od rozglgdania sie. Zawroty gitowy zniknety.

Spogladam w gére i widze ten sam niemozliwy horyzont
i nieskoficzong petle, ktéra wiasnie opuScitam.

0d razu opuszczam wzrok. Czas przygotowaé schronienie.
Potem pomy$§le o naszej misji.
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¢ Umiesé¢ karte P374 w Sektorze 4.

e Umie$¢ wszystkich Czfonkéw Zatogi w Sektorze 4.

¢ Odrzué karte Misji M170. Znajdz Misje M171 i M172 i umieé¢ je
na polach Misji na planszy Planety.

¢ Zyskaj Unikalne Odkrycie 18.

e Odrzué karty WP z Sektoréw 1, 2i 3.

¢ Odrzué biezqcq karte Warunkéw Globalnych.

e Znajdz wszystkie 3 karty Warunkéw Globalnych G29, przetasuj je
i umie$é w stosie awersami do géry na polu Warunkéw Globalnych
na planszy Planety.

e Znajdz wszystkie 3 karty WP P382, przetasuj je i umie$é awersami
do géry w Sektorze 2.

e Znajdz wszystkie 3 karty WP P383, przetasuj je i umie$é awersami
do géry w Sektorze 3.

e Znajdz wszystkie 3 karty WP P384, przetasuj je i umie$é awersami
do géry w Sektorze 1.

* Umieé¢ karte Niebezpieczeristwa Zachwycony Gosé obok planszy Planety.

e Umiesé figurke Zachwyconego Goscia w Sektorze 7.

Nastepnie przejdz do Wpisu 85 i zaznacz pole obok litery A
bez rozpatrywania wiaiciwego Wpisu.

WPIS 210

[6Grupa Wypadowa, operator 1]: Vanguard? Tu Grupa
Wypadowa Jeden. Moje czujniki wykryty aktywnos§é
elektromagnetyczng po$rdéd gruzdéw. Sprébuje tam dotrzeé.
[CAPCOM, sierzant Nahy]: Uwazaj, Grupo Wypadowa.

Ta planeta przypomina polewalki. Powinni§cie spodziewaé sie
zagrozen i..

[6rupa Wypadowa, operator 1]: Dobra, mam to. To tylko
maty odtamek jakiej§ metalowej, namagnesowanej tuski.

Nic nadzwyczajnego.

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Dostroimy czujniki do
magnetycznej sygnatury tego odtamka. To powinno wam pomdc
w szukaniu podobnych czesci.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Zrozumiano, Vanguard.
Zyskaj 1 Wskazéwke: Technologia Obcych.

Wskazéwki to drobne poszlaki, takie jak fragmenty pozaziemskiej technologii,
prébki biologiczne, a nawet odciski fap obcych stworzen. Jesli zbierzesz ich
dostatecznie duzo, w nagrode otrzymasz wazne Odkrycia z talii Odkry¢,
ktére nastepnie mozesz zabra¢ na poktad ISS Vanguarda.

e ,Zyskaj 1 Wskazéwke: Technologia Obcych” oznacza, ze dobierasz
losowy zeton Wskazéwki z woreczka i umieszczasz go na talii
Odkryé¢: Technologia Obcych.

¢ Kiedy Wskazéwki na talii Odkryé osiqgnq fgczng wartosé 3, odrzué
wszystkie Wskazéwki z tej talii, dobierz wierzchniq karte Odkrycia
i umie$é jg w odpowiednim miejscu pod swoim Lgdownikiem.

Kazdy Lgdownik moze zabra¢ na poktad inng liczbe Odkryé.
Kiedy ukoriczysz Eksploracje Planetarng, musisz odrzuci¢
nadmiarowe Odkrycia do limitu wskazanego na planszy Ladownika.

* Niektére Wskazéwki majq specjalne, jednorazowe efekty.
Aby dowiedzieé sig¢ wiecej, przeczytaj sekcje Wskazdwki
w rozdziale Ill instrukeji.

¢ Pamietaj: Warunki Globalne na tej Planecie pozwalajq zbieraé
wiecej Wskazéwek. Sprawdzajgc wyniki na kosciach w odniesieniu
do Kombinacji kosci, pamigtaj réwniez o Kombinacjach kosci na karcie
Warunkéw Globalnych. Wptywajq one na kazdy rzut na planecie!

Zastqp karte w swoim Sektorze kartq P110.
Przejdz do Wpisu 211.

WPIS 21

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Grupo Wypadowa, zgloScie sie.
Mamy co$§, co powinniScie zobaczyé.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Zrozumiano, Vanguard.
Styszymy was.

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Nasza SI przeanalizowala dane,
ktére zebraliScie podczas przeszukiwania tych ruin.
Wyglada na to, zZe te planete zamieszkiwala zaawansowana
cywilizacja. Jednak na waszym obszarze wystgpity
ekstremalne temperatury, ktére bezpowrotnie uszkodzity
wiekszo§é artefaktow.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Powiedzcie co§, czego
nie wiemy, Vanguard. Skaty tutaj stopity sie jak masto.

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Chodzi o to, ze niedaleko
wasze]j pozycji jest zgromadzenie podziemnych konstrukcji.
Moze to jakiego§ rodzaju schronienie. Je§li chcecie

znalezé wiecej czeSci tej technologii, SI sugeruje,
byScie sie tam udali. Ale..
[Grupa Wypadowa, operator 2]: Zawsze jest jakies§ ,ale”,
prawda?
[CAPCOM, sierzant Nahy]: Nasi doradcy wojskowi nie
zgadzajg sie z SI. Ostrzegli nas, ze ten krysztal
moze mieé¢ zwigzek ze Smiercig tej planety. Twierdzg,
ze powinniSmy zbadaé jedno z tych krysztalowych ramion,
zanim sprébujemy czegokolwiek innego.
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Zrozumiano. Zostawcie to
nam, Vanguard.
e Znajdz karte Misji M23.
* Umies¢ jq odkrytq na pustym konturze po prawej stronie planszy Planety
i przeczytajjq.
* Masz teraz 2 Misje, z ktérych 1 jest Opcjonalna.
* Nie musisz wykonywaé Misji Opcjonalnych, by z powodzeniem
ukonczyé Ladowanie - jednak moze to byé bardzo korzystne i pozwoli ci
poznaé wydarzenia oraz lokacje niedostgpne w inny sposéb.

WPIS 212

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji PF18-2

Odkrylismy $§lady jakiego$§ starozytnego, martwego biomu -
starszego i zupelnie innego od tego, co teraz dzieje sie

na tej planecie - jednak nie mogliSmy go zbadaé. Huragan,
ktéry przetoczyl sie przez kaniony, mégt rozerwaé nasze
kombinezony na strzepy odtamkami szkla. Powinnismy ponownie
odwiedzié to miejsce, gdy bedziemy lepiej przygotowani

lub kiedy wiatr zmieni kierunek - te ledwo widoczne
struktury przypominajg drzewa, a to moze oznaczaé zycie..

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 3 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.

WPIS 213

Dziennik osobisty, operator Grupy Wypadowej S-017
Powoli zblizytam sie do wrét, wcigz bedac pod wrazeniem.
Wiem, Ze to byto lekkomySlne, ale nie mogtam oderwaé wzroku
od btyszczgcej runy na ich Srodku. Minety niezliczone wieki,
a ona wcigz miata dziatajgce Zrédio zasilania!l

Wyciggnetam reke ku bramie, ale na szczeScie
powstrzymatam sie. Co ja sobie my$latam? Moge tak
beztrosko dotykaé obcych urzgdzen? Kiedy odrobine
otrzezZwiatam, zaczetam planowaé skanowanie tej maszyny.

WPIS 214

Dowéd C: odreczna notatka czlonka zatogi #71

Co§ kryje sie za zaslong Sniegu, czekajgc, zeby poderznagé
nam gardta - moi przyjaciele ignorujg ostrzezenia; giupcy.
Otwérz Planetopedie na stronach 16-17 (Golféwkal).

Umiesé karte Niebezpieczenstwa Drapieznik Alfa we wskazanym miejscu
nad planszq Planety.

Umie$é¢ figurke Drapieznika Alfa obok jego karty Niebezpieczerstwa —
jeszcze nie na planszy Planety.

Drapieznik Alfa aktywuje sie — przeczytaj jego karte Niebezpieczerstwa

i zastosuj jej zasady.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracji Planetarne;.

WPIS 215

Prywatny kanat Grupy Wypadowej

[operator 1]: Bierzmy sie do roboty. Aby poznaé ich
historieg, musimy najpierw..

[operator 2]: Tak, tak.. Nie ma czasu do stracenia w tym
piekarniku. Podsumujmy wszystko, co odkrylismy!

Wybierz jedno:

» Sprébuj zrozumieé fizjologie poprzednich wiascicieli tego wraku
(wymaga 1 Odkrycia: Zywy Okaz) - przenie$ 1 Odkrycie: Zywy
Okaz z planszy Lgdownika na spéd wiasciweij talii. Umie$é 1 znacznik
w Sektorze 4 (przedstawia on postepy w dgzeniu do odkrycia prawdy
o tym wraku).

Zbadaj obwody i maszynerie (wymaga 1 Odkrycia: Technologia
Obcych) - przenie$ 1 Odkrycie: Technologia Obcych z planszy

»

Lagdownika na spéd wiasciwej talii. Umie$é 1 znacznik w Sektorze 5
(przedstawia on postepy w dgzeniu do odkrycia prawdy o tym wraku).
» Zbadaj inne prébki - zyskaj 2 Wskazéwki: Mikroorganizm.
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WPIS 216

Nasze wezwanie do broni dotario do kazdej czeSci statku -
i wszedzie ludzie chcieli nas stuchaé. Wiekszo&¢é zalogi
opowiedziata sie po naszej stronie, wliczajgc w to kilku
najwazniejszych porucznikéw Dahl. Ale ona nie zamierzata
sie jeszcze poddawaé. Zamiast tego zebrata wszystkich,
ktérzy byli jej wcigz lojalni, i przypusScita szturm

na mostek zaledwie pét godziny po naszym wtargnieciu.
Gracze wykonajq teraz specjalny Test z udziatem kosci i Cztonkéw Zatogi.
Wszelkie kosci wykorzystane w tym Teécie bedq niedostepne w dalszych
Testach. Cztonkowie Zatogi biorgcy udziat w tym Tescie mogq zgingé.

W zaleznosci od dokonanych wyboréw w tej czesci historii moze czekaé
was jeszcze kilka Testéw.

Woykonaj nastepujgce czynnosci:

* Gracze mogq rzuci¢ dowolnq liczbg swoich kosci Sekcii.

* Wszyscy gracze wybierajq ze swojej reki dowolng liczbe Dostepnych
Cztonkéw Zatogi z Konwerterami [, O lub }" i umieszczajq ich
w Puli Rzutu.

e Policz wyniki I;], O, ‘“\3 lub¥/ w Puli Rzutu. Nastepnie dodaj
1 punkt za kazdego Cztonka Zatogi w Puli Rzutu. Potrzebujesz
co najmniej 10 punktéw, by zda¢ ten Test. Gracze moggq rzucié
dodatkowymi kosémi lub przydzieli¢ dodatkowych Cztonkéw Zatogi,
az bedg zadowoleni z rezultatu.

e Usun z gry wszystkie koci w Puli Rzutu. Rzué 1 koscig Urazu
za kazdego Cztonka Zatogi w Puli Rzutu. Jesli wypadnie 1 #‘rf lub 1%,
usuri z gry tego Cztonka Zatogi. Gracze zwracajq pozostatych
Cztonkéw Zatogi do swoich Dostepnych Cztonkéw Zatogi.

¢ Jesli nie ma wigcej Dostepnych Cztonkéw Zatogi, przejdz do Wpisu 810.
W przeciwnym wypadku:

Jesli masz 9 lub mniej punktéw, przejdz do Wpisu 176.
Jesli masz 10 lub wiecej punktéw, przejdz do Wpisu 403.

WPIS 211

To nie dziata! Posgg uwalnia potezny wstrzgs magnetyczny
i rozpada sie na kawaiki.

Twéj Czlonek Zatogi i wszyscy Asystujgcy Czfonkowie Zatogi rzucajg
dwukrotnie @.

WPIS 218

Raport z eksploracji blizZniaczych ksiegzycéw
z systemu Iota Pegasi C

Ruiny sg opuszczone - znalezliSmy jedynie zapadniete
Sciany i dachy. Wszystko wykonano z betonu
(regolitu wymieszanego ze sztucznymi polimerami).

Mimo to natrafiliSmy na co$§ ciekawego. Jedno urzagdzenie
zostato najprawdopodobniej wykonane przez inny gatunek,
gdyz zastosowana technologia i wyglad byty zupeinie inne
od pozostatych urzadzeii tutaj. Mozemy prébowaé

je pozyskaé, ale bedzie to wymagato sporo wysitku.

Mozesz odrzucié 1 0, by zaznaczyé¢ ponizsze pole i rozpatrzyé jego tekst:

Przenie$ karte E13 (Mobilny system przechowujqcy)
z Niedostepnego Wyposazenia do Zbrojowni.

WPIS 219

Prywatny kanat Grupy Wypadowej
[operator 1]: Cala sie trzese.

[operator 2]: Ja tez jestem wykonczony. Moje kolana majg
juz do§é tego niestabilnego gruntu.

[operator 1]: Ja mam na my$§li ekscytacje. I pewnie
odrobine strachu.

[operator 2]: Ach. Rozumiem.

[operator 3]: Mamy problem. Dlaczego ich jest tak duzo?
[operator 2]: Kurde! Celuja do nas z broni.

[operator 1]: Cicho! Zadnych gwaltownych ruchéw!

Przejdz do Wpisu 226.

WPIS 220

Jedli znajdujesz sie na Siarze, przejdz do Wpisu 221.

Jesli znajdujesz sig na Zapalce, przejdz do Wpisu 213.

WPIS 221

[Grupa Wypadowa]: ..styszycie? Jestesmy..
[zak1bcenia radiowe]

[CAPCOM, kapral Coetz]: Powtdrzcie, Grupo Jeden.
Tracimy wasz sygnak.

[Grupa Wypadowa]: WrdcilisSmy do wnetrza gdéry. Ostatnia
erupcja odkryta co§ nowego. ZnalezlisSmy.. [zakldcenia
radiowe].. Jest tu tez jakas$ sonda, ktéra utkneta

w zbiorniku magmy. Jej ekstrakcja jest mozliwa,

ale ryzykowna. Prosimy o rade.

[cAPCOM, kapral Coetz]: Wasz wybdr, Grupo Jeden. Nasza
Sekcja Kseno juz nie moze sie doczekaé, kiedy dostang to
w swoje rece, ale jes§li uznacie, ze to zbyt ryzykowne..

[Grupa Wypadowa]: [zakldcenia radiowe]

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyskoi 1 Unikalne Odkrycie.
Umies¢ karte P166 w tym Sektorze.

WPIS 222

HR 5730 B - operacja 22/32

WystaliSmy na powierzchnie bezzalogowe pojazdy
eksploracyjne. Caly proces pozyskiwania przebiegl zgodnie
z planem, nie wydarzyto sie nic niespodziewanego.

Po natadowaniu baterii pojazdy eksploracyjne wrdcity.

Wtedy rozlegi sie alarm i caly hangar zostat odciety -
skazenie. Ludzie ukryli sie w schronach, a ci,

ktérzy nie zdazyli, pospiesznie zakladali egzokombinezony.
Nasze zadanie bylo skoficzone, a pateczke przejety

Sekcje Bezpieczefistwa i Naukowa.

Nieco pdézniej dowiedzielisSmy sie, Ze ten pozornie

martwy Swiat zamieszkiwaly mikroorganizmy zywigce sie
regolitem. Ludzie, ktérzy mieli z nimi kontakt podczas
tego incydentu, przejawiali objawy zwyklego przeziebienia,
a takze wzmozone mozliwoSci fizyczne i psychiczne. Teraz
Sekcja Naukowa pracuje nad tym, jak to wykorzystad.

Kazda Sekcja umieszcza 1 Cztonka Zatogi w sekiji
Odpoczywajqca Zatoga, chyba ze jest to jej ostatni Dostepny Czfonek Zatogi.
Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Przenie$ karte E46 (Sifownik organiczny) z Niedostepnego
Wyposazenia do Zbrojowni i zyskaj 2 {4).

WPIS 223

Dziennik osobisty

Ta planeta to byto piekio. Kto by pomySlal, ze pozyskanie
wody ze Swiata skutego lodem bedzie takie trudne;

kto by pomyslat, zZe zakamuflowany potwdr tylko czekal,
zeby rozerwaé nas na strzepy.

Rozumiem, ze Zrédia paliwa sg wazne. Ale mam nadzieje,
ze nastepnym razem to nie mnie wy$§la, zZeby je zabezpieczyé..

Przejdz do Wpisu 990.

WPIS 224

[6rupa Wypadowa]: Czy nas styszycie? Wrdcilismy

na powierzchnie!

[CAPCOM]: To Swietnie. Polgczenie pod powierzchnig

nie bylo najgorsze - ani razu nie stracilis$my was z oczu.
Sledzilismy wiekszg czeSé waszej wedrdwki.

[Grupa Wypadowa]: Mam nadzieje, Ze doceniliScie widoki,
Vanguard.

* Umieé¢ Lgdownik w Sektorze T — znéw jest aktywny.

¢ Jesli chcesz, mozesz teraz zakoriczyé Eksploracje Planetarng:
umieéé wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze Lgdownika
i przejdz do Wpisu 223. W przeciwnym wypadku czytaj dalej.

¢ Odrzué z planszy Planety wszystkie znaczniki Wyposazenia Misji —
mogq zostaé umieszczone ponownie przy wykorzystaniu
ich kart Wyposazenia. Jesli odrzucisz w ten sposéb robota P.E.T.,
zwréé koéé do Puli Zuzytych kosci jej whasciciela.

* Odrzué wierzchniq karte z kazdego Sektora, odstaniajqc karte WP
znajdujgcg sie pod spodem.
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e Odwréé karte Zbiorowiska Drapieznikédw na strone Drapieznika Alfa
(jesli karta zostata juz odwrécona, nic sie nie dzieje).
Odrzué figurke Drapieznika Alfa z planszy, o ile tam jest.

o Zwré¢ figurke i karte Niebezpieczeristwa Kurmy do pudetka.

¢ Odrzué biezqcq karte Warunkéw Globalnych.

WPIS 225

Listy z escherowskiego piekia

Przestrzen.. faluje? Nie wiem nawet, na co patrze -
pieczara przypomina grote, ale réwniez inne miejsce

(lub miejsca). Przez wiekszoS§¢é czasu widze jednak bazaltowag
jaskinie. Mam wrazenie, ze wszelki wplyw na inne wymiary
w tej okolicy zaburzylby te iluzje (albo prawdziwg nature
tego miejsca).

Jes$li WP w Sektorze 2 to P382 (Okna do wymiaréw (znieksztafcenie)),
przejdz do Wpisu 229.

W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 231.

WPIS 226

Listy z escherowskiego piekla
Mackowate stworzenia trzymajg mnie na muszce.

Ich potworny wyglad nie utatwia mi zachowania spokoju.
Prébuje zapomnieé o broni ukrytej w kaburze przy udzie,
zeby nie kusilo mnie siegniecie po nisg.

- To przyjaciele - prdébuje przekonaé¢ sama siebie. -

Majg nawet te same insygnia co nasza ekspedycja, prawda?
Ten osobliwy symbol naprawde przypomina kontur Vanguarda.
Ale dla nich pewnie oznacza co§ zupeinie innego.

Wecigz zyje; oni nie wykonujg zadnych ruchéw. Jedno z nas
robi krok naprzéd i prébuje nawigzaé z nimi kontakt -
obrazy, dzwieki, gesty.

Niestety ze wszystkich mozliwo$ci oni wybierajag dotyk,
wyciggajgc ku nam swoje macki.

- Pozwole im dotkngé mojej skéry - méwie. Dlaczego

to zrobitam? - Nie martwcie sieg, dam sobie rade.
Odstaniam dion. Rozhermetyzowanie kombinezonu i dotyk
dziwnej atmosfery sprawiajg mi bél. Dla pordéwnania dotyk
macek GoScia to czysta ekstaza - czuje, jakbym zanurzyta
dloni w chtodnej wodzie z ziotowym balsamem. I nagle juz
wiem (albo raczej czujeg), ze oni nie majg zlych zamiaréw,
choé nie powinno nas tutaj byé. Ich matka nie pozwolita
nam tu byé. Ona chce nas poznaé. Musimy im zaufaé.

Gos¢é wskazuje na biatg budowle z ciata, ktéra wyrasta

z ziemi obok mnie. Zbliza sie do niej, a jedna z wypustek
przebija mu skére, po czym sie cofa. GoS¢é wskazuje na nig
ponownie. Czy on chce, zebym ja..?

Wybierz 1 Cztonka Zatogi, ktéry podtqczy sie do wypustki. Nie wiesz,

co moze sie wydarzyé - ta postaé moze nawet umrzeé! Jeéli nie chcesz
wybiera¢, mozesz zakoriczy¢ rozpatrywanie tego Wpisu i umieéci¢ wszystkich
Czfonkéw Zatogi z Sektora 8 w Sektorze 6. Jesli postanowisz wybraé
Czfonka Zatogi, przejdz do Wpisu 228 (wybranie tej opciji zakoriczy twojq
Eksploracje Planetarng i uniemozliwi powrdt na Swiat Gosci).

WPIS 221

[Grupa Wypadowa 1]: Siyszycie mnie? Jestem teraz
pod powierzchnig sfery. Wyglada na to, Ze panele
kamuflujgce spoczywajg na delikatnej siatce widkien
weglowych, dostatecznie rozproszonych, by sie przez
nie przecisngé.

[Grupa Wypadowa 2]: Dobrze. Dzieki temu mozemy omijaé
rozpadliny i pekniecia.

[Grupa Wypadowa 1]: Ciekawe, jak gteboko siegaja..

[Grupa Wypadowa 2]: Skup sie na misji. Najpierw musimy
sie przegrupowac.

[Grupa Wypadowa 1]: Zrozumiano.
Umiesé karte WP P109 odkrytq w Sektorze 5.

Jesli rozgrywasz Samouczek, przeczytaj ramke Samouczka w dalszej czesci
Wopisu. W przeciwnym wypadku kontynuuj gre.

Samouczek

Jak mozna zauwazyé, ten Sektor wyglgda jak $lepa uliczka. Jedyna $ciezka
tqczy ten Sektor z Sektorem 6, ale niestety strzatki kierunkowe wskazuijq,

ze mozesz Podrézowaé wylqcznie z Sektora 6 do Sektora 5,

a nie z Sektora 5 do Sektora 6.

Tura Amira dobiegta korca, ale zanim przejdziesz dale;j,
przyijrzyj sie tym interesujgcym elementom na wtasnie odkrytej karcie:

¢ Akcja Specjalna ma obok nazwy ikone koéci Zagrozenia. Oznacza to,
ze wykonujqc te Akcje Specjalng, musisz oprécz swoich pozostatych
kosci rzucié¢ kosciq Zagrozenia i rozpatrzyé jej wynik przed
rozpatrzeniem reszty rzutu.

* Efekt Specjalny (pomiedzy nazwg Akcji a rzedami Rezultatéw)
nakazuje rozpatrzyé czerwony Rezultat, jeéli przynajmniej na 1 kosci
pojawi sie ikona Wypadku. To Natychmiastowy Efekt Specjalny
i zostanie on wyjasniony w instrukgji.

Kontynuuj czytanie sekciji Koniec Tury Amira na stronie 18 Instrukcii.

WPIS 228

Scigle tajne: odreczna notatka cztonka zalogi #395

do kapitana Waymana

Wiem, Ze wysunieto przeciwko mnie fatszywe oskarzenia

i wiem tez, ze zespdl ds. bezpieczehstwa naklanial pana,

by cofngé mi dostep do wszystkich systeméw statku i zmienié
mojg role na poktadzie Vanguarda. Wiem, jak mnie nazywaja
za plecami. Stuga Gosci? Bzdura! To oskarzenia réwnie puste
co przestrzef poza przestrzenig czy torba po karmieniu
mtodych. Nie zmienitam sie! Wcigz jestem cziowiekiem. Matka
GoSci nie ,wyprata mi mézgu”! To nasza oddana przyjacidika.
Pozwolila nam zeskanowaél wszystkie stele. Ona wie, ze nie
jesteSmy zagrozeniem. Ona chce jedynie pokonaé tych, ktérzy
zagrazajg jej dzieciom - krysztalowag zgube i Arrogatordw,

i to, przed czym mogli uciekaé Budowniczowie. Pozwdlcie

mi wrécié do dawnych obowigzkéw na poktadzie Vanguarda!

Nie izolujcie mnie tylko dlatego, ze zajrzatam w gigb obcego
umysiu! Wecigz jestem czlowiekiem!

e Odrzué wszystkie karty Misji.

e Usur wybranego Czfonka Zatogi z koszulki Rangi i usuri tego
Cztonka Zatogi z gry - nikt na poktadzie Vanguarda nie powierzy mu
zadnych odpowiedzialnych zadan.

e Zaznacz pole B we Wpisie 910.

* Whtasuj karte Zdarzenia Poktadowego S18 (Obfed) z Przysztych Zdarzen
Poktadowych do Mozliwych Zdarzer Poktadowych (organizer B).

e Zwré¢ Unikalne Odkrycia 35 i 38 do sekcji Unikalne Odkrycia.

e Usufi z gry karte L6.

* Otwérz Ksiege Statku na stronie 3 (strona na karty Mostka)

i usuA z gry Ulepszenie Mostka BO4 (Brama Gosci). Nastepnie,
jesli Cel Poboczny O18 (Po drugiej stronie) jest aktywny, usuri go z gry.

* Przenie$ karte Poziomu Technologii 5 z kart Mostka (jesli tam jest)
do koperty ,Oczekujgcych...”.

e Przejdz do Wpisu 56.

Jesdli WP w Sektorze 1 to P384 (Podwodny posterunek (znieksztafcenie)),
przejdz do Wpisu 233.

W przeciwnym wypadku nic sie nie dzieje.

WPIS 230

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 1/H
Pomieszczenie, o ktérym méwil CAPCOM, znajdowalo sie
na Srodku sieci tuneli technicznych. Byto olbrzymie:
ciemna katedra peilna milczgcej technologii obcych.
Niezliczone urzgdzenia i konsole znaczgco rdéznity sie
od siebie rozmiarami i interfejsami, choé wykonano je
z tego samego materiatu. Mialy jednak ze sobg co$
wspbélnego: wszystkie byty nieaktywne.

Zebralismy troche fragmentéw pozaziemskiej technologii
i postanowiliSmy poszukaé sposobu na ich wigczenie.

Jesli ponizsze pole jest niezaznaczone, zyskaj Unikalne Odkrycie 1
i zaznacz to pole.

Aby zyska¢ Unikalne Odkrycie 1, o ile wcigz znajduje sie
na polu Unikalnych Odkry¢, nalezy odkry¢ jego karte i umiescié na polu

Znalezionych Odkryé ponad planszq Planety. Jesli zdobyto}y\i te karte
we wczesniejszej czeéci Samouczka, zamiast tego zyskaj 1 é

(jak nadrukowano na polu Unikalnego Odkrycial).
D Zyskaj Unikalne Odkrycie 1.
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WPIS 231

Jedli WP w Sektorze 3 to P383 (Zewnetrzna plantacja (znieksztafcenie)),
przejdz do Wpisu 233.

W przeciwnym wypadku nic sie nie dzieje.

WPIS 232

Raport z eksploracji blizZniaczych ksigzycéw z systemu
Iota Pegasi C

WylgdowaliSémy na powierzchni w poblizu olbrzymiej budowli
prowadzgcej na drugi ksiezyc. Ziemia jest spekana -
pekniecia sg tym giebsze i bardziej poszarpane, im blizej
jestesSmy punktu kotwiczenia.

Otaczajg nas ruiny. Pierwszym, co zrobilismy,

byto poszukiwanie jakichkolwiek oznak fauny lub flory,

ale nie znalezliS$my choéby §ladu organicznej materii.

Przy ladowniku wznie§liSmy prowizoryczny posterunek
i czekaliSmy na dalsze rozkazy.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybra¢ jedng z opcji:

» Zbadajcie mostfgczqcy oba ksiezyce - przejdz do Wpisu 236.
» Zbadajcie zrujnowane budynki - przejdz do Wpisu 218.

WPIS 233

Listy z escherowskiego piekta

Robie krok w tytr i upadam na ziemie - nie jest tak twarda,
jak by¢é powinna; jest sprezysta i lepka. To gidwnie
organiczny obszar. Zndéw widze biloniaste bramy. Sg zamkniete
i reagujg na moje ruchy i na wszelkie ruchy powietrza.

Zastqp WP w Sektorze 6 kartq P380.

WPIS 234

Sprawdz, ile Pedéw znajduje sig na karcie Misji:

* 2 - przejdz do Wpisu 242.
* 1 - przejdz do Wpisu 253.
* 0 - przejdz do Wpisu 264.

WPIS 235

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 094/F

Obszar, ktéry wzielisSmy za las, w istocie jest w jaki$§
sposéb powigzany z kulturg roztoczy kopcowych lub innego
gatunku, ktérego jeszcze nie poznaliSmy. Nie znamy Zrddia
pochodzenia koSci; nie mogg nalezeé do roztoczy kopcowych,
jako ze te majg jedynie egzoszkielety.

Brak jakichkolwiek innych szczgtkéw poza zwietrzatymi
kos§émi wskazuje, ze prawdopodobnie nie jest to cmentarz,
lecz raczej jakas§ forma sztuki lub miejsce ceremonii.
Je§li tak jest, nie chcemy naruszyé tego miejsca,

zanim lepiej go nie zrozumiemy. WeZmiemy tylko kilka
matych prébek.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 2 Wskazéwki: Zywy Okaz i ]@.

WPIS 236

Raport z eksploracji bliZniaczych ksiezycéw z systemu
Iota Pegasi C

Most wykonano z wielu réznych stopdw, ale sposéb ich
potgczenia nie miat dla mnie sensu. DZwigary wykonane

z miekszych stopéw byly pogiete. Twarde, kruche poszycie
byto spekane i poodpryskiwane.. Wcigz nie jesteSmy pewni,
jakim sposobem konstrukcja sie trzyma. I mimo usilnych
starain nie odkryliSmy, czemu stuzyl ten most.

Nie wygladato na to, zeby utatwial transport

miedzy dwoma ksiezycami.

Mozesz odrzucié 10, by zyskaé 1@

WPIS 231

Swiat Gos$ci: notatki z badan #74

Tkanka nerwowa tgczy sie z niemal kazdym miejscem,

do ktérego mamy dostep, ale wiekszo§¢ jej nici prowadzi
do sektora przylegajgcego do skupiska stel i jakiego$§
rodzaju skrzyzowania, gdzie neurony z réznych czeSci tego
miejsca splatajg sie ze sobg.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 1@.

WPIS 238

[Grupa Wypadowa]: Wow!
[CAPCOM]: Co sie dzieje?

[Grupa Wypadowa]: W zasdzie to nic. Ale tutejsza
ros§linno$é.. Powinniscie to zobaczyé. Ten widok zapiera
dech w piersiach.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P140.

WPIS 239

Swiat Gos$ci: notatki z badai #14

Nie potrafie zrozumieé, jak te same drzwi mogg prowadzié
do réznych miejsc za kazdym razem, kiedy je otwieram

(nie méwigc juz nawet o uzyciu sitowa ,drzwi”,

bo zwyczajnie nie przychodzi mi do giowy lepsze okreSlenie
na te btoniaste przestony). Ten obszar jest znacznie
stabilniejszy i bardziej przyjazny niz pozostate. MySle,
ze mozemy go wykorzystaé, by jako§ wydosta¢ sie z petli.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 2 Wskazéwki: Zywy Okaz.

WPIS 240

Dziennik kapitana, wpis D-427

Do nieznanych istot z przeszioSci tego odlegtego Swiata:
chwata wam.

Kiedy nasz zespdétr w koicu zaczal przebijaé sie przez
wewnetrzng powioke koputly, spodziewalisSmy sie wielu
rzeczy: arki, archiwum, skarbca - czego$, co pozwolitoby
mieszkaicom tego Swiata ocalié ich spuScizne

przed apokalipsg. Znowu sie mylilismy.

W Srodku znalezZlisSmy obiekt, zabezpieczony warstwami
ochronnej weglowej nanopiany, réwnie stary jak ta
planeta - stele starszag od tej cywilizacji o miliony lat.

Te istoty postanowily chronié ostatkiem sit artefakt
z jeszcze dawniejszych czasdw, przesSwiadczone,

ze cata ich historia i kultura, a nawet ich zycie,
byty mniej wazne niz ten jeden spekany artefakt.

Zastanawia mnie, czy ludzkoS§¢é bytaby sklonna do takiego
posSwiecenia.

Obiekt, ktéry dla nas ocalili, nosi wyrazZne podobiefistwa
do architektury Oka Pustki. Nie ma watpliwoSci,

ze Budowniczowie, ktérzy stworzyli Oko oraz nasza mape,
zostawili tu réwniez ten kamien, zaszczepiajgc zycie

na tej planecie. Co to dla nas oznacza? Czy na innych
planetach znajdziemy inne stele? Czy kiedy$ taka stela
znajdowata sie na Ziemi?

Na bokach steli umieszczono kod, ktéry musimy odszyfrowaé,
a na samej gérze widnieje duzy symbol - obcy i zarazem
znajomy. Ten glif zdaje sie symbolizowaé wyniesienie

lub powstanie, a u jego podstawy znajduje sie kilka
mniejszych, rozproszonych kropek. Ten ostatni element
uktadanki pozwolil nam lepiej zrozumieé dziwne odkrycia
na tej planecie. Pierwszy gatunek, ktéry tu wyewoluowail,
pomégt w rozwoju wielu innym rasom, stosujgc inzynierie
genetyczng oraz modyfikacje bioniczne - co§ takiego nigdy
nie przeszioby przez myS$l ludziom na Ziemi.

Bedziemy mie¢ mnéstwo czasu, by nad tym dumaé podczas
naszej podrézy na kolejny Swiat. Miejmy nadzieje,
ze tym razem znajdziemy co$§ wiecej niz popioty.

Gratulacje! Ukoriczono Misje!

* Odrzué karte Misji M22.

* Przenie$ Projekt Badawczy R06 (Zabytek Budowniczych)
z Projektéw Badawczych do koperty ,Oczekujgcych...”.

* Przenie$ karte Celu O02 (Sprzed wielu eondw) z kart Mostka
do koperty ,Oczekujqcych...”.

* Na wielu Planetach po osiggnigciu Celu musisz wréci¢ do swojego
Lgdownika. Tutaj wystarczy, ze umiecisz figurki wszystkich swoich
Cztonkéw Zatogi w Sektorze Lgdownika (Sektor 1).

* Usufi karte Lgdowania L1 ze Skanera, nastepnie usun jq z gry —
kolejne Lgdowanie na tej Planecie nie bedzie mozliwe.

¢ Jedlina planszy Planety pozostaly jakiekolwiek Unikalne Odkrycia -
odrzué 1@ (jesli jokie$ masz) i zyskaj teraz te Odkrycia.

Uwaga! Kazde Unikalne Odkrycie mozna znalez¢ tylko podczas
jednej okreslonej Eksploracji Planetarnej. Jednak jesli przegapisz jakie$
Unikalne Odkrycie podczas Eksploraciji, zawsze bedziesz mie¢ opcje,
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by powréci¢ na Planete i je zdoby¢, lub (w rzadkich przypadkach)

mozesz zdobyé je w inny sposéb na pbzniejszym etapie kampanii.
¢ Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety)

i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 241

Meldunek z incydentu po zakoficzeniu akecji 94/F

.wtedy zauwazylismy, Ze stabngcy wiatr zostawil

na ptaskowyzu grubg warstwe szklanych odtamkoéw.
Bylismy Swiadomi, zZe podréz tedy bedzie niebezpieczna,
jednak odtamany szczyt kopca byt wyraznie widoczny

w oddali, tuz za morzem szkla - i wygladato na to,

ze co§ sie tam poruszato.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:
DZyskoi 1 Odkrycie: Mineraty.

WPIS 242

Sekcja Naukowa, wpis 2/789

.najdziwniejsze jest to, ze te probki nie przypominajag
niczego z naszego Swiata. Sg nawet zbudowane z innych
biatek, choé zasadniczo ich struktura nie rézni sie znaczaco
od DNA. Nie ma tu réwniez §ladu Boskich Wspdirzednych,

co oznacza, ze tutejsze zycie nie zostalo stworzone przez
Budowniczych - to chyba pierwszy raz, kiedy napotykamy
formy zycia niebedgce naszymi dalekimi kuzynami.

Réwnie interesujgcy jest fakt, Ze niektdre z ro§lin
(jeSli w ogble mozemy je nazwaé ro$linami) majg zlozone
tkanki motoryczne podobne do zwierzecych mieSni, a takze
zwoje nerwowe, ktdére stanowig co§ w rodzaju pamieci.

Zyskaj 2 @i 1 Odkrycie: Pozaziemska Flora. Odrzu¢ karte Misji razem
z figurkami Pedéw.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZna]dz’ karte Misji M41 i umie$¢ jg na polu Misji na planszy Planety.

WPIS 243
Wybierz jedno:

» Idz w tyt (podqzaj za bialq strzatkq) - przejdz do Wpisu 249.
» Idz naprzéd (podqzaj za czarng strzatkq) - przejdz do Wpisu 251.
» Poruszcie sie w bok, starajgc sig dotrzeé na szczyt zawinigtego
horyzontu; byé moze to zmieni naszq perspektywe —
przejdz do Wpisu 256.

WPIS 244

Dziennik eksploracji 14/74-C

Nasz zespbl zdotal zeskanowaé i udokumentowaé szereg
rodzajoéw uzbrojenia, ktdére produkowano w tej fabryce.
Wiekszo§¢é stanowily rézne odpowiedniki ludzkiej artylerii -
wytrzymate, tatwe w produkcji i ustandaryzowane az do
przesady. Wstepne badania pokazaty, ze wszystkie korpusy
uzywaty tych samych czeSci, natomiast réznica lezata

w osobliwych, podprzestrzennych tadunkach, ktére wykraczaty
poza jakakolwiek ziemska technologie. Na poktadzie
Vanguarda bedziemy mogli poddaé¢ je inzynierii wstecznej.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyskai Unikalne Odkrycie 14 i 1@.

WPIS 245

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 238.

D Przejdz do Wpisu 254.

WPIS 246

Dziennik badah polowych 278-C

Nic sie nie wydarzyto, kiedy pocielisSmy, ogrzalismy,
ochtodzilismy i wystawiliSmy te tkanke ro§linng

na dziatanie réznych czynnikéw. Méwigc ,nic”, mam na myS§li
zupeinie spodziewane rezultaty: liScie puScity soki

albo sptonety. Jednak kiedy uzyliSmy na naszych

probkach tadunkéw elektrycznych, to te - przepraszam

za nieprofesjonalny jezyk - eksplodowaly feerig barw.

Ich zytki zaczely Swiecié, przetchlinki sie otworzyty,

a z wewngtrz wypeizty organizmy podobne do nicieni,
uciekajgc z nieprzyjaznego Srodowiska.

Zyskaj 1@ i 3 Wskazéwki: Zywy Okaz. Zastgp karte w swoim Sektorze
kartg POOO.

WPIS 241

Dziennik osobisty, czlonek zalogi #0978

WeszlisSmy do uszkodzonego kopca - jakbySmy wchodzili

do cielska padiego olbrzyma. Nasze czujniki wykryty
wewngtrz jaki§ ruch, wiec poruszalis$my sie ostroznie,
obserwujgc otoczenie.

Wtedy je zobaczylisSmy - przypominajgce karaluchy istoty
wielkoSci czlowieka, drgajgce spazmatycznie w Swiattach
naszych latarek. Te roztocze kopcowe, jak je nazwaliSmy,
umieraty - oditamki szkia podziurawity ich chitynowe
egzoszkielety i potamaty im koficzyny. Nie zwracaly na nas
uwagi - po prostu skiebity sie w jedynej wnece oslonietej
od szalejgcego wiatru. Odkryliémy zycie, jednak nie bylo
ono tak inteligentne, jak sie spodziewaliSmy.

Nasze skany wykryty w gtebi kopca ciekawe struktury
oraz co$§ w rodzaju centralnej komory, jednak silny wiatr
Swiszczgcy w peknieciach i zagiebieniach uniemozliwial
nam dalszg podrdz.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:
D Zyskaij ]@ i 3 Wskazéwki: Mikroorganizm.
Nastepnie przejdz do Wpisu 258.

WPIS 248

Referat na temat Luminescencyjnych Jaskin

Polipy podobne do tych, ktére mozna znaleZé na Ziemi,
chronig obszar przed mniejszymi organizmami,
wykorzystujac parzydetka zawierajgce zabdjcza trucizne
(patrz ,Neurotoksyny i domniemania” ponizej). Pomiedzy
tymi mackami 2zyjag organizmy przypominajgce owady -

sg zbyt mate, by wywoiaé reakcje polipdéw, i zywig sie
ich tkanka.

Co ciekawe, ten niewielki ekosystem jest czeSciowo
zamrozony, gdyz wiele ich organdéw jest wypeinionych
kwasem mréwkowym. Nie mamy pewnoSci co do ewolucyjnego
znaczenia tego rozwigzania.

Jedli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 1 Odkrycie: Zy%Okuz, 2 Wskazéwki:
4
u .

Pozaziemska Florai 1

Nastepnie zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.

WPIS 249

Prywatny kanat Grupy Wypadowej
[operator 1]: Nie oddalajcie sie.
[operator 2]: Pomocy! Chwycito mnie za kostke!

[operator 1]: [Stekniecie] Nie zatrzymujcie sie.
JesteSmy coraz blizej.

[operator 2]: Czego?
Jedli jestes w Sektorze:

e 1 - umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi na planszy Planety
w Sektorze 3. Upewnij sie, ze WP P371 (Zakrzywiona przestrzen)
jest w Sektorze 2, a WP P372 (Bfoniaste przejscie) jest w Sektorze 3.
Jesli tak nie jest, zastqp tamtejsze WP tymi kartami.

e 2 - umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi na planszy Planety
w Sektorze 1. Upewnij sie, ze WP P371 (Zakrzywiona przestrzen)
jest w Sektorze 3, a WP P372 (Bfoniaste przejicie) jest w Sektorze 1.
Jesli tak nie jest, zastqp tamtejsze WP tymi kartami.

e 3 - umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi na planszy Planety
w Sektorze 2. Upewnij sig, ze WP P371 (Zakrzywiona przestrzer)
jest w Sektorze 1, a WP P372 (Bfoniaste przejicie) jest w Sektorze 2.
Jesli tak nie jest, zastqp tamtejsze WP tymi kartami.

WPIS 250

Wpis badawczy 18-C

Badanie kompleksu radioastronomicznego wykazalo,
ze istoty z tej planety podjety znaczacy wysiktek,
by nawigzaé¢ kontakt z innymi cywilizacjami. Jednak
gdy tylko zdaly sobie sprawe, ze czeka je zagtada,
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probowaty zamienié caty system z olbrzymiego odbiornika
w gigantyczny nadajnik. Niestety, nie sposéb odzyskaé
wiadomo§ci, ktdérg chciano nadaé. Mozemy jedynie
domniemywaé, czy byto to co§ w rodzaju ostatniej woli,
przyznania sie do btedu lub ostrzezenia, ktére zamierzano
przekazaé innym cywilizacjom.

Kolejna niepokojgca kwestia jest taka, ze wiele tutejszych
terminali i urzadzeii zostalo przygotowanych z my$lag

o uzytkownikach o réznych ksztattach, rozmiarach, a nawet
réznej liczbie koficzyn, mimo Ze nie byta to cywilizacja
zdolna do podrézy kosmicznych i uzywala jednego wspdlnego
jezyka. Musimy dowiedzieé sie wiecej na temat tego
miejsca, by wyrobié sobie opinie.

Zyskaj 1@ i 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.

Zastqgp WP w tym Sektorze kartq POOO.

WPIS 251

Prywatny kanat Grupy Wypadowej

[operator 1]: Dziwne.. MoZesz nagraé anomalie nad naszymi
gtowami?

[operator 2]: Zrozumiano.
[operator 3]: Czekajcie.. Czy my patrzymy na siebie samych?

[operator 2]: Na to wyglada. Nawet mnie to nie dziwi.
Juz od jakiego$§ czasu nie zwracam uwagi na logike tego
miejsca.
[operator 1]: Ale to miejsce kieruje sie jakas logika..
Musimy ja jedynie odkryé.
Jedli jestes w Sektorze:

e 1 - umieséé wszystkich Czfonkéw Zatogi na planszy Planety

w Sektorze 2. Upewnij sie, ze WP P370 (Synapsowe wzgdrza)

jest w Sektorze 2, a WP P371 (Zakrzywiona przestrzen) jest w Sektorze 3.

Jeslitak nie jest, zastqp tamtejsze WP tymi kartami.

e 2 - umiesé wszystkich Cztonkéw Zatogi na planszy Planety
w Sektorze 3. Upewnij sie, ze WP P370 (Synapsowe wzgdrza)

jestw Sektorze 3, a WP P371 (Zakrzywiona przestrzer) jest w Sektorze 1.

Jesli tak nie jest, zastqp tamtejsze WP tymi kartami.

e 3 - umie$¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi na planszy Planety
w Sektorze 1. Upewnij sig, ze WP P370 (Synapsowe wzgdrza)

jest w Sektorze 1, a WP P371 (Zakrzywiona przestrzen) jest w Sektorze 2.

Jeslitak nie jest, zastqp tamtejsze WP tymi kartami.

WPIS 252

Swiat Gos$ci: notatki z badan #81

Wydtuzone zakoficzenia nerwowe siegajg ku niewielkim
szczelinom, starajgc sie wybadaé, co znajduje sie

po drugiej stronie. Tam widzimy rdézne obszary z tego
Swiata, ale réwniez wycinki innych planet. Z checig
zbadalibysSmy te portale. Niestety, nie mamy na to czasu.
Stymulacja zakohiczen nerwowych pozwala na poszerzenie
szpar w rzeczywistoSci i ,teleportowanie” przez nie
réznych obiektéw.

Mozesz $, by poruszy¢ sie do dowolnego Sektora

(z wytqczeniem Sektora 8).

WPIS 253

Sekcja Naukowa, wpis 2/776

Wyglada na to, zZe ta forma zycia wyewoluowala bez pomocy
Budowniczych. Wcigz musimy pozyskaé wiecej probek,

by potwierdzié te teorieg, ale wstepna analiza genetyczna
wydaje sie jednoznaczna.

Zyskaj 3 Wskazéwki: Pozaziemska Flora. Odrzué karte Misji.

Zaznacz ponizsze pole i rozpatrz jego tekst:

D Znajdz karte Misji M41 i umie$¢ jq na polu Misji na planszy Planety.

WPIS 254

Jesliw tym Sektorze znajduje sie Zartoczna Gestwina, nic sie nie dzieje.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji MI/13

Ta jaskinia nie rézni sie niczym od innych,

ktére widzieliSmy. Jedyna rzecz warta odnotowania to
gteboki staw i wyrastajgca z niego kepa grubych pnaczy.
Pod powierzchnig wody widzimy jaki§ eliptyczny ksztait.

Zblizamy sie, by go zbadaé. Szlag. Kieruje sie w naszg
strone! Uciekajcie!

Umieé¢ karte POOT na wierzchu innych kart w tym Sektorze. Umie$é figurke
Zartocznej Gestwiny w tym Sektorze.

Umies¢ karte Niebezpieczeristwa Zartoczna Gestwina we wskazanym
miejscu nad planszq Planety.

Zartoczna Gestwina aktywuje sie — przeczytaj jej karte Niebezpieczerstwa
i zastosuj jej zasady.

Jeéli po raz pierwszy uzywasz kart Niebezpieczeristw, pamietaj, by zapoznaé
sie z zasadami dotyczqcymi Niebezpieczeristw w rozdziale Il instrukci.

WPIS 255

Wstepne obserwacje

Organizmy, ktdre zaklasyfikowaliSmy jako porosty,

w rzeczywistoSci bardziej przypominajg ameby. Majg tez
jednak cechy, ktére pozwalatyby je przypisaé do zwierzat.
Potrzebujemy wiecej prdbek i lepszych warunkdéw do
przeprowadzenia bardziej szczegbdtowych badan.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P190.

WPIS 256

Prywatny kanat Grupy Wypadowej

[operator 1]: Czy nie ma tu mniej wypustek?

[operator 2]: Wydaje mi sieg, ze jest ich tyle samo,

tylko przestrzen sie rozszerza.

[operator 3]: Jest ich mniej. Nie mieszaj w to przestrzeni!
[operator 4]: Przestaficie, wszyscy. Jestesmy..

gdzie$§ indziej.

Usuri wszystkie karty WP z Sektoréw 1, 2 i 3. Zastqgp swéj WP kartq P371.

Zastgp WP w Sektorze oznaczonym biafq strzatkq kartq P370.
Zastgp WP w Sektorze oznaczonym czarng strzatkq kartq P372.

WPIS 251

Wpis badawczy projektu Muspelheim

Musielis$my przerwaé operacje. System podtrzymywania zycia
na wraku aktywowal sie, natychmiast zuzywajgc rezerwy
energii, przez co cata konstrukcja zaczela opadaé w strone
szalejgcego inferno pod nami, uniemozliwiajgc dalsze
badania.

Na szczeScie zdobyliSmy co$§ od czego mozemy zaczal:

cze§é fraktalnego ,kamienia z Rosetty”. By¢ moze zbadanie
go pozwoli nam dowiedzieé sie wigcej o tym gatunku.

* Odrzué karte Misji M131.
e Znajdz i odkryj karte Misji M133 oraz karte Misji Opcjonalnej M132.

WPIS 258

Zaznacz to pole. Jesli to pole byto juz zaznaczone, Wpis sie koriczy.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 58/D
[cAPCOM, kapral Coetz]: Grupo Wypadowa, zgloScie sie.
Mamy wazne informacje pogodowe.
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Wiemy - pogoda totalnie
sie spieprzyta. Co$§ jeszcze?
[CAPCOM, kapral Coetz]: Wiatr zmienia kierunek.
Uwazajcie: oditamki mogg uderzyé w obszary, ktére wczesSniej
uznaliSmy za bezpieczne. Sugerujemy, byScie poszukali
schronienia do czasu..

*** Sygnat alarmowy lgdownika *#**

[6Grupa Wypadowa, operator 1]: Oz kur..
[CAPCOM, kapral Coetz]: Powtdrzcie, Grupo Wypadowa.
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Nasz lgdownik! Gran juz
nas nie ostania. Pojazd jest teraz na otwartej przestrzeni.
Nie mozemy w bezpieczny sposdb opuScié planety.
Prosimy o ewakuacje.
[CAPCOM, kapral Coetz]: ..
[6rupa Wypadowa, operator 1]: Vanguard, styszycie nas?
Musimy przerwaé misje!
[6Grupa Wypadowa, operator 2]: StracilisSmy sygnatl.
Burza musiata zablokowaé mozliwo§¢é komunikacji.
Musimy znalezé miejsce, zeby ztapaé sygnal.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Albo odzyskaé ladownik..
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e Umieé¢ wszystkie Modyfikacje z planszy Lgdownika w kopercie
,Oczekujgeych...”.

* Przenie$ wszystkie Odkrycia z planszy Lgdownika na pole planszy Planety
oznaczone jako , Stracone Odkrycia”.

e Odrzué znacznik z toru Zapaséw.

¢ Przenie$ karte Awansu oraz wszystkie @ na Lgdowniku w oznaczone
miejsca na planszy Planety. Otwérz Ksiege Statku na stronie 19
(strona na karty Hangaru) i odwréé karte Lagdownika
przedstawiajqcq twéj aktualny Lgdownik na strone
Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Lgdownik Podstawowy).

e Lgdownik powinien byé¢ teraz pusty — zwré¢ go do pudetka i odrzué
figurke Lgdownika z planszy Planety. Lgdownik ulegt zniszczeniu
i Odlot jest teraz niemozliwy!

e Przywré¢ woreczek Wskazéwek do pierwotnego stanu,
zwracajgc do niego wszystkie zetony Wskazéwek.

e Wszelkie nowe Odkrycia, ktére od tej pory bedziesz zyskiwaé w tej
Eksploracii Planetarnej, nalezy umieszcza¢ bezposrednio na planszach
Zatogi — Cztonkowie Zatogi mogq uzywaé Odkryé umieszczonych
na ich planszach Zatog;i, jakby znajdowaty sie na Lagdowniku.

e Zastqp karte Misji M50 kartg Misji M51.

¢ Zastqp karte w Sektorze 1 kartq P170.

Nowy cel: Znajdz sposéb, by skontaktowaé sie z Vanguardem lub opuscié¢
te planete.

UWAGA: Nie masz teraz Zapaséw. Wez to pod uwage, planujgc kolejne ruchy.

UWAGA: Jesli nie znajdziesz sposobu na odzyskanie wczesniej zyskanych
Odkryé przed zakoriczeniem Misji, wszystkie przepadng!

WPIS 259

Zaznacz to pole, jesli jeszcze nie zostato zaznaczone. Robisz co$,
co rozwsciecza ldemian!

Jesli znajdujesz sie¢ w Sektorze 1 lub na planszy Planety nie ma jeszcze
zadnych Cztonkéw Zatogi, przejdz do Wpisu 308.

Jeéli jeste$ w dowolnym innym Sektorze, kontynuuj rozgrywke.

WPIS 260
[al e

[Grupa Wypadowa]: Wchodzimy w banke powietrza. Pod wodag
mozemy stracié sygnai.

[CAPCOM]: Powodzenia. I uwazajcie na siebie.

[Grupa Wypadowa]: Mam nadziejg, ze potwory nie ruszag
za nami.

[cAPCOM]: Ale i tak badzZcie na nie przygotowani.

Odrzué z planszy Planety wszystkie znaczniki Wyposazenia Misji — mogq
zostaé umieszczone ponownie przy wykorzystaniu ich kart Wyposazenia.
Jesli odrzucisz w ten sposdb robota P.E.T., zwré¢ koéé do Puli Zuzytych kosci
jej whasciciela.

Umie$¢ nastepujqce karty na wierzchu innych kart we wskazanych Sektorach:

¢ karte P197 w Sektorze 1,
¢ karte P199 w Sektorze 3,
¢ karte P200 w Sektorze 4,
¢ karte P201 w Sektorze 5.

Nastepnie:

¢ Jeslipola Ai B sq zaznaczone, umies$é karte P203 na wierzchu innych
kart w Sektorze 2.

* Jeélitylko pole B jest zaznaczone, umie$¢ karte P202 na wierzchu
innych kart w Sektorze 2.

 Jesli zadne z tych pél nie jest zaznaczone, umiesé karte P198
na wierzchu innych kart w Sektorze 2.

e Odwré¢ karte Drapieznika Alfa na strone Zbiorowiska Drapieznikéw
(jesli karta jest juz na tej stronie, nic sig nie dzieje). Odrzu¢ figurke
Drapieznika Alfa z planszy, o ile tam jest.

e Umieé¢ karte Niebezpieczeristwa Kurma obok planszy Planety.

e Umies¢ figurke Kurmy w Sektorze 5.

* Usun figurke Lgdownika z planszy Planety i umie$¢ jq na planszy
Lgdownika - nie masz dostepu do Sektora Lgdownika i nie mozesz
vzywaé zadnych Modyfikaciji Lgdownika, dopéki nie opuscisz gtebin.
Poza tym plansza Lgdownika dziata standardowo — wcigz mozesz
na niej gromadzié Odkrycia i zetony Sukcesu.

e Odrzué biezqcq karte Warunkéw Globalnych i zastgp jg kartg GO9.

WPIS 261

Podagzanie za major Dahl po statku samo w sobie byto
wyzwaniem. To paranoiczka, ktéra nie ruszata sie nigdzie
bez duzej eskorty. ChcieliSmy juz wszystko odwotaé,
kiedy Dahl w koficu zjawita sie w laboratorium dr Corey.
Kazala wszystkim swoim straznikom zostaé przy drzwiach
i weszta do Srodka samotnie. To byla nasza szansa.
DostalisSmy sie na drugg strone laboratorium i wpeitzliSmy
do Srodka przez kanat techniczny.

Zaznacz pole C we Wpisie 950.

Sprawdz, czy pole D we Wpisie 930 NIE jest zaznaczone. Jesli nie jest,
przejdz do Wpisu 268. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 272.

WPIS 262

[Grupa Wypadowa]: Vanguard, styszycie nas?
[cAPCOM]:
[Grupa Wypadowa]: CAPCOM? Cholerne polgczenie..

[CAPCOM]: ..wszyscy! MartwiliSmy sie! Ciesze sieg, Ze nic
wam nie jest!

[Grupa Wypadowa]: ZdotaliSmy zbudowaé posterunek

i ustawiliémy bariery.

[Kapitan]: MOowi wasz kapitan. Dobra robota, Grupo
Wypadowa. Nie spodziewaliSmy sie, Ze wasza podrdz bedzie
az tak niebezpieczna - ale skoro przygotowaliScie juz
wysuniety przyczdétek, powinniScie wrécié na Vanguarda.
ZastuzyliScie na odpoczynek. Dzieki waszym wysiltkom misja
kolejnego zespolu eksploracyjnego w tym wymiarze bedzie
bezpieczniejsza.

e Zastqp ten WP kartq P375.
¢ Przejdz do Wpisu 85 i zaznacz pole obok litery B bez rozpatrywania
wiasciwego Whpisu.
e Odrzué karte Misji M171.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostatecznq decyzije):

» Kontynuujcie eksploracje tego osobliwego wymiaru
(je$li masz mato kosci Sekcji, a Cztonkowie Zatogi odniesli Urazy,
to moze nie by¢ dobry pomyst) — ten Wpis koriczy sie.

» Wréécie na poktad Vanguarda - przejdz do Wpisu 145.

WPIS 263
[Czas misji: 00:05:21]

Fale sg jeszcze wigksze niz te opisane przez Zwiad
i Naukowg. Nasz lgdownik jest stale narazony na zatoniecie,
ale musimy wierzyé w sukces. Za minute nurkujemy.

[Czas misji: 00:41:10]

Plywy sg problematyczne - nieustannie nas spychajag
i kilka razy niemal rozbijamy sie o skaly. Trudno jest
utrzymaé jedng pozycje, by pobraé prébki.

[Czas misji: 02:12:55]

W koricu zdobyliSmy co§ ciekawego - organizmy,
ktére przypominajg gabki, i porowate skaty, wygladajagce
jak ziemskie rafy koralowe.

[Czas misji: 03:35:18]

Cholera, nie mozemy odlecieé! Silniki sg zalane!
Potrzebujemy pomocy!

Zyskaj 1 Odkrycie: Zywy Okaz i przenies je do sekcji Zgromadzone Odkrycia.
Straé 1@, jesli jakie$ masz.

WPIS 264

[Grupa Wypadowa]: Cholera! Ukryty sie pod warstwag zwiru
i kamieni!

[CAPCOM]: Kontynuujcie misje. Potrzebujemy tych prébek.

[Grupa Wypadowa]: Goéwno tu zdziatamy bez ciezkiego
sprzetu. Wszelkie drgania podczas wiercenia jedynie
wystraszg te rosliny.

[CAPCOM]: Wystraszg rosSliny? Co to w ogdle oznacza?
[Grupa Wypadowa]: Nie mozZemy nic zrobié. Wracamy.
[CAPCOM]: Zrozumiano. Co za marnotrawstwo zasobdow..

Pozostaw karte Misji odkrytq — Misja zakorczyta sie niepowodzeniem.
Musisz wréci¢ do Lgdownika i opusci¢ te Planete.
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WPIS 265

Jedli rozgrywasz Samouczek: wez wierzchniq karte z talii Samouczka A

(karta Misji M02), przeczytaj jg na glos i umie$¢ odkrytq w miejscu na Misje.

Jesli korzystasz z zasad szybkiego startu: znajdz karte Misji MO2 i umiesé jq
odkrytq w miejscu na Misje.
Umiesé karte P107 w Sektorze 3 i kontynuuj gre.

Podpowiedz: Zanim sprébujesz dotrze¢ do dziafa, rozwaz odpoczynek.

WPIS 266

Swiat Go$ci: notatki z badan #87

Nawigzaliémy kontakt z jednym z GoSci. Wydawal sie
odurzony, a przynajmniej nie byt az tak energiczny,

na jakiego wygladat podczas kryzysu na Vanguardzie.

Na szczeScie GoS¢é nie byl agresywny; nie potrafilismy
jednak doj§é, czy prdbuje sie z nami porozumieé.
Pokazalismy mu kilka obrazdéw na przeno$nych ekranach,

a on w odpowiedzi zaczal rysowaé co$ na ziemi,

po czym nagle przestal i catkowicie stracilismy jego
zainteresowanie. Cialo GoScia zawinelo sie i prze$liznelo
przez niemozliwe wymiary. Kiedy zaczelisSmy sie rozgladaé,
zobaczylisSmy, ze pojawil sie przed jedng z bioniastych
bram przed skupiskiem stel. Go§¢ otworzyl brame i wszedi
do tego niedostepnego miejsca.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyska] 1@.
WPIS 261

Zaznacz to pole. Jedli byto zaznaczone juz wczeénie;j,
przejdz do Wpisu 280. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

[Grupa Wypadowa, operator 1]: zblizamy sie do naszego
celu, Vanguard.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Rozpoczynamy manewry
orbitalne. Przygotowaé¢ sie na hamowanie.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: To miejsce przypomina piek?o!
Wykrywamy wysokie stezenie siarczandéw w atmosferze.
AktywnoSé sejsmiczna jest poza skalg. Je§li chcielismy

tu znalezé zycie, przybyliSmy kilka tysigcleci za wczeSnie.
[CAPCOM, sierzant Nahy]: Budowniczowie mieli powdd, zeby
oznaczyé te wspdéirzedne. Poza tym zespdl naukowy uwaza,
ze kominy termiczne na tej planecie moga sie wykazywaé
,wzmozong aktywno$cig bakterii”.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Na pewno zadzwonimy do
domu, je§li znajdziemy te wzmozZone bakterie.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Rozpoczynamy sekwencje
ladowania.

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Powodzenia, Grupo Wypadowa.
Przejdz do Wpisu 280.

WPIS 268

W laboratorium ustyszeliSmy ki6tnie miedzy major Dahl

a doktor Corey odnosnie do GoSci. Kiedy zblizalisSmy sie do
zrédta dzZwieku, nagle na moim ramieniu wylgdowata zimna,
wilgotna macka. Podskoczylam, starajgc sie nie krzyczeé.
Za mna byl Stuga - przypiety do stolu w kgcie laboratorium,
wyraznie naszprycowany lekami. Cierpiat. Nawet w pdimroku
byto widaé, Ze Stuga nie panuje juz nad swoja forma.
Wilgotne macki zwisaty mu z ramion i z tyiu gtowy.

- Uwolnij mnie - wyszeptal. - Ona kazala Corey to zrobié.
Musze jej sie odptacié.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekciji Bezpieczeristwa podejmuje ostateczng
decyzje):

» Uwolnijcie Stuge - przejdz do Wpisu 277.
» Zostawcie go i obiecajcie, Ze po niego wrécicie —
przejdz do Wpisu 272.

WPIS 210

Swiat GoSci: notatki z badan #51

Kiedy tu weszlam, to miejsce od razu przywiodio mi

na my§l splot trzewny. Moje badania okazaty sie trafne -
eksperymentowanie z nerwami, synapsami i otaczajgcymi
je tkankami pozwolilo mi wpiyngé na zachowanie odlegtych
miejsc, a takze ogdlny stan tego wymiaru. Musze
przeprowadzié kolejne eksperymenty.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 35. Zastgp ten WP kartq P376.

WPIS 2

Listy z escherowskiego piekta

Jestem juz tak blisko stel! Je§li tylko udatoby mi sie
otworzyé te organiczne bramy, mogtabym tam wejsé.

Jednak tkanki reagujg na méj ruch, zmiany w cisnieniu,

a nawet na pole elektromagnetyczne otaczajgce méj sprzet.

Jedli WP w Sektorze 2 to P382 (Nieaktywne receptory (sekrecja)),
przejdz do Wpisu 278.

W przeciwnym wypadku nic sie nie dzieje.

WPIS 2712

W laboratorium doktor Corey przedstawiata wtasnie major Dahl
wyniki jakich$§ tajnych badain. ZaczekaliSmy na odpowiedni
moment, kiedy Dahl wydawata sie zdekoncentrowana,

i wyskoczyliSmy z ukrycia. Nie wzieliémy jednak pod uwage
ekstensywnego przygotowania wojskowego Dahl. Widzac nas,
instynktownie chwycita doktor Corey i przytozyta bron

do jej plecdéw, uzywajgc jej jako zywej tarczy.

- Ani kroku dalej, w przeciwnym razie bedziecie mieé
dobrag panig doktor na sumieniu - rzucita Dahl.

- Na co czekacie? - krzykneta dr Corey. - To wasza szansa!
Zastrzelcie jg! Nawet je§li musicie zastrzelié mnie!

Czekajacy w korytarzu marines zaczeli sie dobijaé do drzwi.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje ostateczng
decyzje):

» Zaatakujcie major Dahl, ignorujgc zaktadniczke -
przejdz do Wpisu 361.
» Pozwbdlcie Dahl sie wycofaé - przejdz do Wpisu 296.

WPIS 2713

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i przeczytaj jego tekst.

DRaport Grupy Wypadowej z eksploracji 1945-A

W przeciwiefistwie do wielu innych ozdéb i gliféw, jakie

do tej pory widzielisSmy, dekoracje na piedestale byty
dziwnie fotorealistyczne. Pierwsze panele przedstawialy
planete w jakiej§ odlegiej, nieznanej galaktyce.

Ta planeta cierpiata z powodu braku wody, gestej, kwasnej
atmosfery oraz miazdzgcej grawitacji, tworzgc isScie
zabdjczg mieszanke. Mimo tego wszystkiego na granicy
kominéw termalnych powstalo tam zycie. Zycie to

powoli wyewoluowalo w czujgce, ditugowieczne organizmy

o wysokiej zawartosci nieorganicznej materii i metalu.

Ich przysadziste, stozkowate ksztalty idealnie wspdigraty

z olbrzymiag sitg przyciggania. Niemozno§é szybkiego
przemieszczania sie sklaniala do ostroznego planowania

i szukania dtugoterminowych rozwigzan. Czyzby to byly
prapoczatki Budowniczych? Je§li tak, to w takiej formie nie
przypominali zadnych istot, jakie do tej pory napotkalismy..

DRaport Grupy Wypadowej z eksploracji 1945-B

Fotorealistyczne panele na tym piedestale pokazujag
powstanie cywilizacji. Dziwne, przysadziste stozki,
ktére widzieliSmy na poprzednim piedestale, zaczely
tworzyé rzeczy. Wiekszo§¢ ich technologii skupiata sie
wokél autoinzynierii. Nieorganiczne konczyny pozwalaty
im ksztattowaé siebie i 1gczyé technologie bezposrednio
z ciatami oraz ukladami nerwowymi na bazie krzemu.
Zamiast pojazdéw mieli egzokombinezony jezdzgce na duzych
gagsienicach. Zamiast doméw - odlgczane, sktadane
schronienia. Zamiast szk6t i szpitali mieli kombinezony
uczgce i kombinezony leczgce.

Ze wzgledu na ekstremalng grawitacje stworzenie pojazdu
zdolnego osiggngé predkosé wymagang do opuszczenia ich
macierzystego Swiata zajeto im kilka tysiecy lat. W kosmos
wyruszyli jako dojrzata, zaawansowana cywilizacja.
Podobnie jak pozostala technologia, ich statki kosmiczne
nie byty sztucznymi habitatami zdolnymi przenosié

ich z miejsca na miejsce, lecz stanowily bezpoSrednie
przediuzenie ich ciat. Tym samym stali sie nie tylko
kosmicznymi podréznikami, lecz takze gatunkiem zyjacym

w przestrzeni kosmicznej.

DRaport Grupy Wypadowej z eksploracji 1945-C

Tutejsze panele opisujg rozwdj oraz upadek dziwnej rasy
stozkowatych istot. Dzigki zdolnoSciom podrdézy kosmicznych,
dlugowieczno$ci graniczgcej z nieSmiertelnoscig

i umiejetnoSciom dowolnego ksztaltowania wtasnych
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cial stozkowate stworzenia rozpierzchiy sie po catej
galaktyce. Staty sie nauczycielami i opiekunami, ktérzy
przekazywali swojag technologie niZszym rasom, jednoczac
wszystkich pod wspdlnym sztandarem nauki i kultury. Byli
Budowniczymi. Wystarczyta ich garstka, by przez kilka
stuleci nieustannej pracy terraformowaé lub zasiedlié nowag
planete. Wkrétce zwrdcili swéj wzrok na inne galaktyki.

Wtedy wydarzyto sie niemozliwe. Na obrzezach ich
galaktyki pojawita sie zaraza, ktéra rozprzestrzeniata
sie z szybkoScig Swiatta. Byla to jakas§ fundamentalna
zmiana stanu materii; reliefy nie potrafity wyjasnié

tego zjawiska. Zaraza pojawita sie gdzie§ w samym
centrum wszechSwiata i powoli zmieniata kazdag istniejagca
czgsteczke w inny stan - niczym woda zamarzajgca

w rynnie. Choé ich imperium obejmowalo catg galaktyke,
Budowniczowie nie byli w stanie zapobiec apokaliptycznemu
wydarzeniu o takiej skali. Ich nauka nie potrafita
wyjasnié zjawiska Uniwersalnego Przesuniecia Fazowego.
Czy miato to jaki§ zwigzek z punktem krytycznym

w rozszerzaniu sie wszechSwiata? A moze byta to jaka$s
brori zaawansowanej cywilizacji z innej galaktyki, ktéra
miata ich wyeliminowaé, gdyby stali sie zbyt potezni?
Niezaleznie od przyczyny Budowniczowie nie potrafili tego
zrozumieé. Nie umieli stworzyé modelu wszechs§wiata, ktoéry
pozwolitby im poznaé lub zatrzymaé przesuniecie fazowe -
wszystkie zaawansowane cywilizacje z ich galaktyki, ktére
wspbidzielity ich podejScie naukowe oraz filozofig, byty
réwnie bezradne. Kultura zjednoczona w galaktycznej skali
okazata sie réwnie bezbronna co monokultury bakterii.

Przesuniecie fazowe pochlonelo catg ich galaktyke
w zaledwie czterdzieSci tysiecy lat..

DRaport Grupy Wypadowej z eksploracji 1945-D

Panele na piedestale zaczynajg sie od upadku galaktycznego
imperium Budowniczych, ktére strawita dziwna zaraza
zmieniajgca wtaSciwoSci samej materii. Jednak Budowniczowie
nie byli gotowi odejs§¢ w zapomnienie. Stworzyli desperacki
plan. Wystali ekspedycje do innych, odlegiych galaktyk,
poruszajace sie z predkoScig wiekszg niz Swiatlo.

Misje te niosly ze sobg dar zycia: starannie przygotowane,
mikroskopijne organizmy z efektywnag fizjologig opartg

o wegiel. Ta forma zZyciowa oparta o DNA byta najszybciej
ewoluujgcym organizmem w znanym wszechéwiecie, zdolnym do
adaptacji do bardzo zréznicowanych Srodowisk. To byt nasz
OUWP. Wspdlny przodek catego zycia na Ziemi. Budowniczowie
zasiali ziarno zycia na ogromnym obszarze, w zasadzie

na kazdym Swiecie, ktéry byt w stanie je podtrzymac.
Stworzyli gigantyczng plantacje szybko rozwijajacego sie
zycia. Swoisty inkubator, w ktérym w ciggu zaledwie kilku
milionéw lat miaty sie narodzié niezliczone zaawansowane
cywilizacje - sto razy szybciej, niz trwat proces ewolucji
Budowniczych.

Na kazdej planecie, gdzie zasiali zycie, Budowniczowie
zostawili réwniez obelisk - pamigtke dla zycia,

ktére miato sie tam narodzié; drogowskaz do ich skarbcéw,
takich jak ten.

Panele konczg sie obrazkiem piramidy, do ktérej wchodzag
obcy o réznych dziwnych ksztaltach. Je§li chcemy
dowiedzieé sie wiecej, musimy wejsé do samego skarbca..

WPIS 214

Swiat Gosci: notatki z badai #54

Zanim zdagzyliSmy pobraé¢ kilka prébek, wiele z nich ulegio
zniszczeniu, podobnie jak nasz sprzet. Ale poSwiecony
czas 1 zasoby byly tego warte - pozyskaliSmy interesujgca
strukture, ktéra pozwalata nam modulowaé i wysytaé
impulsy przez receptory w niemal kazde miejsce w naszym
zasiegu.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:
D Zyskaij ]@ i 2 Wskazéwki: Zywy Okaz.

Nastepnie, jesli nie masz Unikalnego Odkrycia 35, zyskaj je.

Podpowiedz: Zapamietaj to miejsce, jesli powrécisz do tego wymiaru

w pdzniejszym czasie — mozliwe bedzie ponowne zyskanie tego

Unikalnego Odkrycia.

WPIS 2715

Prywatny kanal Grupy Wypadowej

[operator 1]: Nudze sie tutaj.. Weigz trwa skanowanie.
Pasek utkngt na dziewieédziesieciu o$miu procentach.

[operator 2]: Przynajmniej mamy czas podziwiaé te cudowng
dzicz, zamiast gapié sie na sterylne Sciany Vanguarda.
[operator 1]: Co? Lepiej jest ci tutaj niz na statku?
[operator 2]: Oczywiscie.

[operator 1]: Wow, dziwny jeste§. Wolatabym gorgcag kawe
i méj zestaw VR.

***% GtoSny sygnat ***

[operator 1]: W koficu! Wyglada na to, ze pod naszymi
stopami jest co§ sztucznego. Musimy to teraz odkopaé..

[operator 2]: Ekstra!
[operator 1]: ..

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P191.

WPIS 276

Transkrypcja danych dZwiekowych z rejestratora lotu,
fragment

[Nawigatorka]: Sugerujemy te trase. Dzieki temu
unikniecie wiekszoSci strumieni gorgcego powietrza

i ptynnego metalu.

[Pilot ladownika]: Wigkszo$ci? Mam nadzieje, ze ladownik
to zniesie.

Sprawdz liczbe znacznikéw na planszy Lgdownika i rozpatrz odpowiedni efekt:

e 0-2 znacznikéw: odrzué¢ wszystkie znaczniki z planszy Lgdownika,
nastepnie przejdz do Wpisu 381.

e 3-6 znacznikéw: odrzué wszystkie znaczniki z planszy Lgdownika,
nastepnie przejdz do Wpisu 508.

e 7+ znacznikéw: odrzué wszystkie znaczniki z planszy Lgdownika,
zyskaj 1@, nastepnie przejdz do Wpisu 483.

WPIS 2711

Pochloniete swojg kitdtnig, Corey i Dahl zupelnie nas
nie zauwazyly. Kiedy zblizyliSmy sie na odlegtos§é skoku,
zaczelam odliczanie, ale Stuga ruszyl, jeszcze zanim
dosztam do pieciu. Kiedy pokazatl sie Dahl, ona siegnela
po bron.

Macki Stugi zafalowaly i w utamku sekundy przed Dahl
pojawita sie anomalia podprzestrzenna, ktéra zagrazala
zaréwno jej, jak i dr Corey..

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Powstrzymajcie Stuge - przejdz do Wpisu 282.

» Wskoczcie w anomalie i sprébujcie ocali¢ dr Corey -
przejdz do Wpisu 307.

» Nie wtrgcaijcie sie i pozwdlcie Studze kontynuowaé -
przejdz do Wpisu 337.

WPIS 218

Listy z escherowskiego piekta

To miejsce zaczyna sie robié.. sflaczate. Mie$nie i tkanki
kontrolujgce bramy traca napiecie. Nie reagujg juz na mojg
obecno§é. Uzywam teleskopowej tyczki, by zabezpieczyé
wejScie, zanim zndéw sie zamknie. Nie zostalo mi nic innego
jak zebraé¢ sie na odwage i wejs§¢ do Srodka - do mojego celu.

Podpowiedz: Prawdopodobnie juz tu nie wrécisz. Jedli chcesz odwiedzié
inne miejsca w tym wymiarze, zréb to, zanim wejdziesz do skupiska Stel.

Zastgp WP w Sektorze 6 kartq P381.

WPIS 2719

Dziennik osobisty

To piekne miejsce zmienito sie nie do poznania. Korzenie
i mchy sg teraz rozdete, peilne pomaraficzowych pecherzy,
ktére pekaja pod najlzejszym dotykiem. Po grocie powoli
krazg insekty roznoszgce zaraze. Czy to nasza wina?

Czy zycie stworzone przez Budowniczych, takie jak my,
jest zabdjcze dla organizméw z tej planety?

Zastqp WP w tym Sektorze kartq P139.

WPIS 280

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Vanguard? WykryliSmy
na naszym kursie znaczne iloSci kosmicznych Smieci.
Rozpoczynamy manewry unikowe.

Jedli twoj Lgdownik ma przynajmniej 4 U i 4@, przejdz do Wpisu 286.
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W przeciwnym wypadku rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umie$¢ znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S") na planszy Lgdownika.

2. Rzué kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajacy wyrzuconemu
wynikowi w ponizszej tabeli. Jesli dostepna jest wiecej niz 1 opcja,
wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opcji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzy¢ w petni). W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi
miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i kosé tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesur znacznik o 1 miejsce
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik znalazt sie na polu ,Lgdowanie udane”,
przejdz do Wpisu 286. W innym wypadku wré¢ do kroku 2.

MIKROMETEORYTY

Wybierz jedno:

ﬂ Trafienie

!
krytyczne! » Naraz kokpit

Jesli U to 4 lub wiecej, kazdy Cztonek
Zatogi 1 $

W przeciwnym wypadku kazdy
Cztonek Zatogi otrzymuje Uraz Rana;
otwérz Ksiege Statku na stronie 19

(strona na karty Hangaru) i odwréé karte
Lgdownika przedstawiajgcq wasz aktualny
Lgdownik na strone Lgdownik uszkodzony
(chyba ze to Podstawowy Lgdownik).

Uszkodzenie tadowni Straé 2 punkty
Zapaséw albo zwréé 2 losowe karty
Wyposazenia do Zbrojowni.

& Uszkodzenie Zniszczone zapasy
tadunku Straé 4 punkty Zapaséw pomniejszone
o wartosé U

é Pozar! Wybierz jedno:

» Ugas
Jesli U to 4 lub wigcej, 1 Cztonek
Zatogi m
W przeciwnym wypadku 1 Cztonek
Zatogi otrzymuje Uraz Oparzenie.

Y

Odetnij ten modut Stra¢ 2 punkty
Zapaséw albo zwréé 2 losowe karty
Wyposazenia do Zbrojowni.

Wykorzystaj sposobnos¢
Jesli € to 4 lub wigcej, dokonaj

jednokrotnie postepu na torze Lgdowania.

t@ Optymalna

trajektoria

WPIS 281

Dodaj 1 znacznik na polu Przewagi Wroga.

WPIS 282

RozwScieczony Stuga zaatakowal nas za wtracanie sie
w jego zemste. Major Dahl wykorzystala te sytuacje,
by Sciagnaé swoje positki. MusieliSmy uciekaé przed
oddzialem marines - ale przynajmniej dr Corey byla
z nami bezpieczna.

Przejdz do Wpisu 501.

WPIS 283

Swiat Go$ci: notatki z badan #94

W rurkach znajduje sie gesta, zielona pasta. Jest peina
biatek i sacharyddéw, ale zawiera réwniez psychoaktywne
substancje szkodliwe dla ludzi - potrzebujemy wiecej
badan, by sprawdzié, jak wptywajg one na GoSci.

Zaznacz ponizsze pole i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 3 Wskazéwki: Mikroorganizm.

WPIS 284

System jaskin jest diugi, skomplikowany i wypeiniony

ptynng wodg - niestety nie ma tu zadnego zycia. Im giebiej

sie zapuszczamy, tym jasniej Swiecg nasze liczniki
promieniowania.

Zastgp karte w tym Sektorze losowq kartq P167.

WPIS 285

[6rupa Wypadowa]: A macie, wy sukinsyny!
[CAPCOM]: Co? Co tam sie dzieje, Grupo Wypadowa?
ZostaliScie zaatakowani?

[Grupa Wypadowa]: Wszystko gra, bez obaw. NatrafiliSmy
na bariere z ruchomych korzeni. UporaliSmy sie z nig.

[CAPCOM]: Ach, rozumiem. Oby tak dalej?

Zastgp karte WP w swoim Sektorze kartq P143.

WPIS 286

¢ Otwérz Planetopedie na stronach 8-9 (Siaral).
¢ Rzu¢ K10 i sprawdz wynik ponize;:
- 0-2: Umies¢ karte Niebezpieczeristwa Burza Piaskowa
we wskazanym miejscu nad planszg Planety. Umiesé figurke
Burzy Piaskowej w Sektorze 2.
- 3-5: Umies¢ karte Niebezpieczenstwa Burza Piaskowa
we wskazanym miejscu nad planszg Planety. Umiesé figurke
Burzy Piaskowej w Sektorze 4.
- 6-9: Nic sie nie dzieje.
 Jesli Burza Piaskowa to pierwsze Niebezpieczenstwo, na jakie natrafites,
pamietaj, by sprawdzi¢ zasady dotyczqce Niebezpieczeristw
w rozdziale Il instrukii.
¢ Otwérz Ksiege Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracii Planetarne;j.

WPIS 281

Prywatny kanat Grupy Wypadowej
[operator 2]: To wszystko?
[operator 1]: C6z, szybko poszio.

[operator 3]: Nie cieszcie sie jeszcze. Wyglada na to,
ze te ruiny to jedynie gruzy tego, co spadito z ich
pierwotnego miejsca na szczycie Shphyrny Mensy.

[operator 2]: Serio? Chcesz sie tam wspigé?

[operator 1]: Czy kto§ tu przed sekundag nie byl
zawiedziony, ze niczego nie znalezliSmy?

Zastgp WP w Sektorze 2 kartq P192. Zastgp WP w Sektorze 5 kartq P193.

WPIS 288

Jesli w Sektorze 5 znajduje sig¢ znacznik, przejdz do Wpisu 301.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Ta maszyna jest starozytna, rdéwnie stara jak zycie

na tej planecie, i uderzajgco przypomina architekture
Budowniczych z Oka Pustki. Konstrukcja prowadzi giteboko
pod ziemieg, a takze w inne czeSci planety, choé jej cel
jest niejasny.

Podczas wstepnych badai ustalilismy, ze konstrukcja
powstata od tysigca do dwéch tysiecy lat temu. Nasze
skany przebudzily co§ gieboko w Srodku; co$§, co przestalo
krétkie impulsy energii. A potem zndéw umilklo.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyskoi 3 Wskazéwki: Technologia Obcych.

WPIS 289

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 303.
D Przejdz do Wpisu 279.

WPIS 290

[CAPCOM]: Operator twierdzi, ze portal jest stabilny.
Mozecie ruszaé.

[Grupa Wypadowa]: Wszystkie nasze odczyty sa zielone.
Przechodzimy.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 295.

D Przejdz do Wpisu 302.
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WPIS 291

Raport inzynieryjny 81 INF/1-C/13

Niebezpieczne warunki na 1-C wymagajg wykorzystania
plecakéw odrzutowych, ktére zapewnig uzytkownikom szybki
i precyzyjny sposbéb przemieszczania sie.

PosSwieciliSmy wiele czasu i zasobéw na przygotowanie tego
sprzetu, zeby uzycie go nie wymagato lat doSwiadczenia

(lub specjalnego treningu, jaki przechodzg operatorzy
Sekcji Zwiadowczej). Odnies§liSmy sukces i skonstruowaliSmy
uproszczong wersje plecaka odrzutowego, ktérego elektronika
wykonuje wiekszo§é zadani, jakie wczedniej uzytkownik byl
zmuszony wykonywaé recznie.

Ale to byt nasz jedyny sukces - caly projekt 1-C okazal sie
flaskiem i stratg energii. Ach, goScie ze Zwiadu postanowili
pozostaé przy starej wersji plecaka odrzutowego,

mimo Ze znacznie trudniej go uzywac.

Narzekali, Zze uzywajgc nowej, zautomatyzowanej wersji

»to juz nie jest to samo” - cokolwiek by to znaczylo.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Przenie$ karte E15 (Plecak odrzutowy)
z Niedostepnego Wyposazenia do Zbrojowni.

Nastepnie mozesz przydzieli¢ 1 Cztonka Zatogi, by zyska¢ 1 Odkrycie:
Mineraty i umiescié je w sekcji Zgromadzone Odkrycia.

WPIS 292

Listy z escherowskiego piekta

Czerwone ikony migajg na obrzezach mojego wizjera.
Migajgce ostrzezenia, wyjgce alarmy.. Ten piekielny wymiar
znowu mnie dopadi. Aparatura do oddychania juz nie dziata.
Ostony sie wytgczyly. Miota mng jak szmaciang lalka.

Ten ogromny wentylator wycigga jednoczesSnie atmosfere

i energie. Nie oceniam swoich szans zbyt wysoko.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyskoi ]@.
Nastepnie NS ALBO 3+ 9+ 3+ 3+ 0¥, ALBO rzu¢ A

WPIS 293

Dziennik Grupy Wypadowej z eksploracji

Wykopaliska byty trudniejsze i bardziej niebezpieczne,
niz sadzilis$my. Wiatry poza kraterem byly zabdjcze,
promieniowanie wptywalo na nasze oprogramowanie.
Ostatecznie byliSmy zdruzgotani swoim odkryciem -
steli tu nie ma. To, co wzieliSmy za jej sygnature,
pochodzito ze skutego lodem wraku statku.

Odrzu¢ karte WP z tego Sektora. Przejdz do Wpisu 521.

WPIS 295

[Kapitan Wayman]: Dobra robota, Grupo Wypadowa. Zatozenie
posterunku w tym obcym wymiarze to wielkie osiggniecie.
[Grupa Wypadowa]: Dziekujemy, sir. My..

[Kapitan Wayman]: Jednak waszym giéwnym zadaniem byo

zdobycie dostepu do badan GoSci o stelach. Mam nadzieje,
ze wasza kolejna ekspedycja bedzie bardziej owocna.

Zwréé Unikalne Odkrycia 35 i 38 do sekcji Unikalne Odkrycia.

Nastepnie odrzué wszystkie karty Misji. Otwérz Ksiege Statku na stronie 25
(Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 296

Ostatecznie nie mogliSmy posSwiecié dr Corey. Wycofalismy
sie w nadziei, Ze nie byla to nasza ostatnia szansa,
Scigani przez marines Dahl.

Przejdz do Wpisu 501.

WPIS 298

Samouczek
Gratulacje! To koniec twojej pierwszej Misji — teraz wykonaj nastepujqce kroki:

1. Zyskaj l@ (umiesé l@ we wskazanym miejscu nad planszq Planety).

2. Umies¢ karte Waznego Punktu P105 (Korytarze techniczne)
w Sektorze 4. To zakryje kontur karty, co oznacza, ze Cztonkowie Zatogi
wchodzqcy do Sektora 4 nie bedq juz przekierowywani do Wpisu 311.
3. Usun z gry karte Misji MO1.
4. Wez 5 wierzchnich kart z talii Samouczka B (wszystkie karty opisane
na rewersie jako Wydarzenie). Przetasuj je i umie$¢ zakryte
obok planszy Planety jako talie Wydarzer. Nastepnym razem,
gdy Cztonek Zatogi ukoriczy swojq ture, przeczytaj sekcje poswigcong
Wydarzeniom w rozdziale Il instrukcji.

5. Przejdz do Wpisu 345.

WPIS 299

Swiat GoSci: notatki z badah #100

Tej maszyny uzywa sie najprawdopodobniej do uwalniania
nadmiernych iloSci energii z tego wymiaru do stale
rozszerzajgcego sie wszechSwiata, pozwalajgc energii
bezpiecznie sie rozproszyé. Gdyby sie tu nagromadzita,
zapewne doprowadzitoby to do katastrofy.

Co ciekawe, za kazdym razem, kiedy energia wycieka,

ten Swiat staje sie bardziej.. realny. Ma to réwniez wpiyw
na wszystkie elementy organiczne wokét nas - zywa tkanka
tezeje i zamyka sig, by chronié wszystkie punkty witalne.

WPIS 300

Dziennik kapitana, wpis 213

Ladowanie w Oku Pustki obnazylo dwa kluczowe fakty.

Po pierwsze, nasze ladowniki beda musiaty zmierzyé sie

z nieprzewidzianymi zagrozeniami. Po drugie, nawet krétka
misja zwiadowcza moze uziemié Grupe Wypadowg na kilka
tygodni. Podczas naszego diugiego przelotu na TOI-2C
mieli$my mnéstwo czasu, by zaprzgc do pracy naszych
badaczy i inzynieréw i znaleZé rozwigzanie tych probleméw.
Dowddcy Sekcji przygotowujg swoje zespoty do kolejnej misji
terenowej i mam nadzieje, Ze tym razem péjdzie gtadziej.
Niestety, wstepne skany dalekiego zasiegu planet w tym
systemie ujawnity co$§ niepokojgcego..

Jak widzisz na Mapie Systeméw, masz dostep do kilku celéw. Jako ze to twoja
pierwsza podréz miedzygwiezdna, zamiast stosowa¢ sie do zasad Mapy
Gwiezdnej w Ksiedze Statku, po prostu wykonaj nastepujgce czynnosci:

1. W ksiedze Mapy Systeméw przeczytaj opis i zasady miejsca oznaczonego
jako TOI-2 C - Przezrocze (numer 3). To twoje kolejne miejsce Lgdowanial

2. Wez Skaner Planetarny. Ten komponent ma utatwi¢ ujawnienie
jedynie czesci informacii zawartych na kartach Lgdowania - czesci,
za ktére zaptacisz Energiq.

3. Znajdz karte Lagdowania L1 w sekciji Karty Lgdowania (organizer B) —
jeszcze jej nie czytaj! Informacje zawarte na awersie karty Lgdowania
sq tajne i zostaly podzielone na 3 segmenty. Zapisane duzymi cyframi
koszty Energii na rewersach kart Lgdowania pokazujq, ile Energii
kosztuje odkrycie danego segmentu.

4. Umie$¢ karte Lgdowania w catosci w Skanerze Planetarnym tak,
by pierwszy koszt Energii byt widoczny w wycietym okienku.
Koszt w okienku pokazuie, ile Energii nalezy zaptaci¢ za wysuniecie
1 segmentu karty ze Skanera.

5. Odkrycie pierwszego segmentu karty L1 kosztuje O@. Wysun karte tak,
by drugi koszt Energii byt widoczny w wycietym okienku.

6. Zaptaé l@, by pokryé drugi koszt, i ponownie przesun karte w gére,
dopdki nie odkryjesz trzeciego kosztu. Zapta¢ réwniez trzeci koszt (1@)
i wysur karte po raz ostatni, az niemal opusci ona Skaner.

7. Odwré¢ Skaner i zapoznaj sie z wynikami. Jesli wykonano to
poprawnie, tekst wszystkich 3 segmentéw na karcie powinien by¢ teraz
widoczny. Przeczytaj ten tekst — zawiera on cenne wskazéwki, ktére
pomoggq ci przygotowaé sie do Lgdowania: odnosnie do zagrozeri
czyhajqceych na Lgdownik, symboli najczesciej uzywanych podczas
Testéw na tej Planecie oraz spodziewanych Bioméw.

8. Pozostaw na stole zaréwno Skaner, jak i karte Lgdowania.

Zapewne warto bedzie wrécié do tych informaciji, przygotowujqc sie
do Misji w kolejnych krokach Zarzqdzania Statkiem!
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Na razie to wszystko! Planeta Przezrocze zawsze stanowi drugi krok
w kampanii, ale potem mozesz lecie¢, dokqd tylko chcesz,
by samodzielnie znajdowa¢ kolejne Planety i ciekawe obiekty.

Zamknij i odtéz na bok ksiege Map Systeméw. Mozesz wkrétce
kontynuowa¢ Zarzqdzanie Statkiem, jednak podczas pierwszych rozgrywek
miej na uwadze nastepujqce rzeczy:

* Kiedy gra postawi przed tobg wybér, ktére Pomieszczenia aktywowaé,
warto na poczgtku wykorzystaé¢ Koszary i Kompleks Produkcyiny,
gdyz zapewniq one dodatkowych Cztonkéw Zatogi oraz poczgtkowe
Wyposazenie.

* Do wtasciwego Lgdowania dojdzie, kiedy przejdziesz kilka kolejnych
krokéw w Ksiedze Statku, wliczajgc w to przygotowanie Lgdownika
do Misji oraz wybér i wyposazenie Grupy Wypadowe;.

* Przydzielajqgc sprzet Grupie Wypadowei, stworzysz réwniez talie kart
Sekeii. Jesli nie wiesz, ktérych kart uzy¢, mozesz wykorzystaé wstepnie
ztozong talie podstawowq sktadajqcq sie z 10 kart Rangi 1 swojej Sekcjj,
ktére maijq biaty pasek obok swojej Rangi (znajdziesz przyktady w
rozdziale Il instrukcji, w dziale poswieconym szybkiemu startowi kampanii).

* Pierwszy wyznaczony Punkt Zapisu kampanii umieszczono PO Lgdowaniu
na Przezroczu. Jesli nie masz czasu, by graé tak dtugo, mozesz przerwaé
gre teraz i rozpoczqé jq pézniej od strony 6 Ksiegi Statku.

Teraz otwérz Ksiege Statku na stronie 6 (Pomieszczenia Statku)
i kontynuuj Zarzgdzanie Statkiem.

WPIS 301

[Grupa Wypadowa]: Vanguard? Chyba co$§ popsulismy.
[cAPCOM, kapral Coetz]: Mozecie powtdrzyé&, Grupo Wypadowa?
[Grupa Wypadowa]: Chyba zepsulisSmy planete.

Ziemia sie zatrzesta, kiedy pozeracz siofic szerzej
otworzyt paszcze, pochtaniajgc cate géry. Potem

rykngt, wyplut z siebie huragan, a silne prady wkrétce
dotarty w wyzsze partie atmosfery, ktdére poilyskuja

rojami nanobotdéw. Podczas gdy my skupialiSmy sie

na walce z wiatrem, niebo nad nami sie przesunelo.

Z niedowierzaniem patrzylismy, jak sztuczna burza
réwnowazyta te prawdziwg, stopniowo zwalniajgc, az niebo
sie przejasnito, a z géry spadit deszcz szklanych odtamkéw.
Zaledwie w godzine Swiat zmienit sie nie do poznania.

Zanim to zrozumieliSmy, ziemia wokél kopcéw spekata,
a na powierzchnie wypelzly dziwne stworzenia
przypominajgce olbrzymie termity, zupelnie jakby
niecierpliwie czekaty na te chwile..

* Odiéz wszystkie figurki z planszy Planety poza plansze Planety.

* Wez wszystkie Stracone Odkrycia z ich pola na planszy Planety
i umies¢ je obok niej.

* Odrzué z planszy Planety wszystkie karty i znaczniki,
wliczajqc w to biezgcq Misje oraz Warunki Globalne.

e Odrzué z planszy Planety wszystkie znaczniki Wyposazenia Misji —
mogq zostaé umieszczone ponownie przy wykorzystaniu
ich kart Wyposazenia. Jeéli odrzucisz w ten sposéb robota P.E.T.,
zwréé koéé do Puli Zuzytych kosci jej whasciciela.

* Otwérz Planetopedig na stronach 12-13 (Burzogrom, faza 2).

* Zapetnij prawq strone planszy Burzogromu, faza 2 wymienionymi tam
kartami (Unikalne Odkrycie, Misja).

* Przejdz do Wpisu 319.

WPIS 302

[Kapitan Wayman]: Ciesze sie, ze wcigz zyjecie.

Ale to jedyne, co mnie cieszy. Otworzenie portalu do
wymiaru GoSci kosztowalo nas wiecej zasobdw, niz jesteSmy
w stanie pozyskaé w ciggu miesigca.

[Grupa Wypadowa]: ..

[Kapitan Wayman]: Nie potrzebuje zadnych wymdwek.

Je§li nie czujecie sie na sitach, by sprostaé zadaniu,
nastepnym razem sie za to nie zabierajcie. Odmaszerowac.
Umie$é¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.

Zwré¢ Unikalne Odkrycia 35 i 38 do sekcji Unikalne Odkrycia.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety)

i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 303

Dziennik osobisty 18-1-F

Kiedy weszlam do jaskini, zostawiajgc za soba

catg roslinnosé, poczutam sie, jakbym wchodzita

do starozytnej katedry - stalagmity przypominaty kolumny,
porosty wygladaty jak wyblakie freski, a spekana ziemia
przywodzita na my$§l stare kafelki. Po drugiej stronie
stata brama; niesamowity portal pokryty skatami
osadowymi, ale z wcigz widocznymi symbolami Budowniczych.
To byto iScie religijne doSwiadczenie.

Umiesé karte P133 w tym Sektorze. Przejdz do Wpisu 8.

WPIS 304

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji MI/9

Zaczelismy wydobywaé wode z ruchomych korzeni -

woda zostala przefiltrowana i oczyszczona przez miekisz
gabczasty samych ro§lin. Z poczatku szlo gtadko.

Potem, zupeinie nagle, wszystkie korzenie zostalty wessane
w sklepienie jaskini. Z otwordéw wypeizty mate, wijgce sie
robale. Wydzielaty zZraca substancje, ktdéra uszkadzata
nasze kombinezony. MusieliSmy stamtad uciekaé.

Zyskaj 1 punkt Zapaséw. Zastgp kartq P135.

WPIS 305

Swiat Gosci: notatki z badai #99

Kiedy diubaliSmy przy maszynie, pojawila sie grupa
uzbrojonych Gosci. Wygladali doktadnie tak jak ci,
ktérzy pomogli nam podczas obrony Vanguarda, jednak tym
razem zaatakowali bez ostrzezenia. Ledwo udalo sie nam
uciec, lecz gdy tylko opuSciliSmy ten teren, natychmiast
odpus$cili poscig, zupeinie jakby o nas zapomnieli. Kiedy
znéw sie pojawilisSmy, nawet nie zareagowali. Ale wiece]
juz nie tkniemy tego urzagdzenia.

Rzu¢ D ABO ¥ Y.
WPIS 306

Eksperyment: MP212 - Syrena

Niezwykle spektrum gwiazdy nazwanej Syreng wymagalo
dalszych badan.

Swiatlo tej gwiazdy nie tworzylo sprzyjajacych warunkéw
do powstania zlozonego zycia. Utrudnialo tez obserwacje
innych uktaddéw planetarnych i gwiazd. Byé moze jego
jedyng zaletg byt fakt, Ze cieszylo oko wielu cztonkdéw
zatogi, ktérzy spedzali diugie godziny na poktadzie
obserwacyjnym, zafascynowani migotliwymi barwami MP212,
co ostatecznie zaczelo niepokoié dra Bella.

Jeden eksperyment przyniést zaskakujgce rezultaty -
niektére mineraty odkryte na pobliskich obiektach

w nietypowy sposéb reagowaty na zmienne diugosci
fal promieniowania Syreny. PrzekazaliSmy te mineraty
do Sekcji Inzynieryjnej, by mogli ich uzyé w swoich
urzadzeniach.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Przenie$ karte A19 (Skaner wielowidmowy) z sekcji Modyfikacje
Lgdownika (organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

WPIS 301

Gracze wykonaijq teraz specjalny Test z udziatem kosci i Cztonkéw Zatogi.
Wszelkie kosci wykorzystane w tym Teécie bedq niedostepne w dalszych
Testach. Cztonkowie Zatogi biorgcy udziat w tym Tescie mogq zgingé.

W zaleznosci od dokonanych wyboréw w tej czesci historii moze czekaé
was jeszcze kilka Testéw.

Woykonaj nastepujqce czynnosci:

* Gracze mogq rzuci¢ dowolng liczbg swoich kosci Sekgii.

* Wszyscy gracze wybierajq ze swojej reki dowolnq liczbe Dostepnych
Cztonkéw Zatogi z Konwerterami \/, “p lub @ i umieszczaijq ich
w Puli Rzutu.

¢ Policz wyniki O, 'p, @ lub™/ w Puli Rzutu. Nastepnie dodaj
1 punkt za kazdego Cztonka Zatogi w Puli Rzutu. Potrzebujesz
co najmniej 11 punktéw, by zda¢ ten Test. Gracze mogq rzucié
dodatkowymi kosémi lub przydzieli¢ dodatkowych Cztonkéw Zatogi,
az bedg zadowoleni z rezultatu.
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e Usuh z gry wszystkie kosci w Puli Rzutu. Rzué 1 koscig Urazu
za kazdego Cztonka Zatogi w Puli Rzutu. Jesli wypadnie 1 #94 lub 1o,
usuni z gry tego Cztonka Zatogi. Gracze zwracajq pozostatych
Czfonkéw Zatogi do swoich Dostepnych Cztonkéw Zatogi.

* Jesli nie ma wiecej Dostepnych Cztonkéw Zatogi, przejdz do Wpisu 810.
W przeciwnym wypadku:

Jesli masz 10 lub mniej punktéw, przejdz do Wpisu 337.
Jeslimasz 11 lub wiecej punktéw, przejdz do Wpisu 346.

WPIS 308

Choé¢ nie widzielismy jego twarzy, to z samej postury tego
stworzenia mogliSmy wyczytaé rozczarowanie. Przez jaki$
czas pozostawato w bezruchu, az w kofcu zaczelo méwig,

a nasza SI pomogta w translacji.

Przejdz do Wpisu 336.

WPIS 309

Ostatnia transmisja Grupy Wypadowej 341B

Wrak spada coraz szybciej. Wstrzgsy spowodowaly
odcumowanie lgdownika, ktéry spadt w ognistg przepasc.
Nie mamy jak stad uciec. Wkrétce do niego doigczymy.
WykorzystaliSmy te ostatnie chwile, by zeskanowaé
wszystkie artefakty i przygotowaé transmisje danych oraz
tej wiadomoSci. Powiedzcie naszym rodzinom i znajomym,
ze nie zginelisSmy na marne. Powiedzcie im..

Cholera! To..

* Wszyscy Cztonkowie Zatogi na Planecie umierajq — usuri ich karty
z koszulek Rang.
¢ Otwdrz Ksiege Statku na stronie 19 (strona na karty Hangaru)
i odwré¢ karte Lgdownika przedstawiajgcq twéj aktualny Lgdownik
na strone Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Lgdownik Podstawowy).
¢ Odrzué wszystkie nie-Unikalne Odkrycia z planszy Lgdownika.
¢ Otwérz Ksigge Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety)
i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 310

Prywatny kanal Grupy Wypadowej

[operator 1]: Jak?

[operator 3]: Nie mam pojecia. kap je i uciekaj!
[operator 1]: Och.. Co§ jest znowu nie tak.

[operator 3]: Cholerna anomalia! Szybko, przywigzcie sie
do drzewa!

[operator 1]: Aaa..
[operator 3]: Pomoc jest w drodze!

Umiesé zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika i odrzué z niej
wszystkie nie-Unikalne Odkrycia, a takze Unikalne Odkrycie 34,

jesli je masz. Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety)
i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 31

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 1/C

Otula mnie mrok i cisza prastarej budowli. Weglowa siatka
tworzy niewielkie tunele, ktérych sieé ciggnie sie

pod czarng jak noc powierzchnig sfery. Ustawiam sygnat
radiowy, by powiadomié pozostatych ocalatych o swojej
lokacji, i siadam w péimroku, majgc do dyspozycji jedynie
stabe Swiatlo latarki, starajgc sie nie zastanawiag,

z my$la o kim wykonano te tunele..

Aby kontynuowaé Misje, wszyscy Czlonkowie Zatogi Grupy Wypadowej
muszq sie spotkaé w tym Sektorze. Czy wszyscy Cztonkowie Zatogi
sq w Sektorze 4?

e Tak - przejdz do Wpisu 320.

* Nie - wykonuj kolejne tury, az wszyscy Czlonkowie Zatogi tu dotrq.

Pamietaj! Dopdki tekst ,Wpis 311" jest widoczny w tym Sektorze,
musi go przeczyta¢ kazdy Czlonek Zatogi, ktéry wchodzi do tej lokacii.

WPIS 312

Przetasuj wszystkie 3 karty G11 i umie$¢ je awersami do géry na polu
Warunkéw Globalnych planszy Planety w losowej kolejnosci. Nastepnie
zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jeli wszystkie
pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 348.
D Przejdz do Wpisu 334.

D Przejdz do Wpisu 281.

WPIS 313

Swiat Go$ci: zapis dZwiekowy ksenologa

GoScie (uwaga: sadze, Ze nazwa ,GoScie” nie jest wtasciwa,
gdyz tym razem to my goScimy na ich Swiecie) unikajag
kontaktu ze mng i resztg zatogi. Ich zachowanie mozna
zrozumieé na dwa sposoby: sg ciekawscy i ostrozni albo sg
przestraszeni. Na razie zakladam, ze kieruje nimi ciekawo$§é.

To wyglada na obszar mieszkalny. Kolorowe kapsuly moga
stuzyé jako domy - kazda mieSci tylko jednego Goscia,
zaktadamy wiec, zZe nie jest to rodzinny gatunek.

Nie powinnismy im diuzej przeszkadzaé, wiec na razie
opuszczamy ten obszar.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P377. Zyskaj Unikalne Odkrycie 38.

WPIS 314

Analiza struktury krysztaitéw

Nasza pierwotna teoria okazala sie prawdziwa - krysztal

z Kuzyna jest taki sam jak ten z Przezrocza. Przewidujemy,
ze ta planeta ,peknie” za kilka lat, gdyz krysztail jest
juz widoczny na powierzchni, a to znaczy, ze musial zajaé
znaczng czeS¢ jadra planety.

Co ciekawe, po oddzieleniu od gidéwnej konstrukcji prébki
przestajg rosngé i sie rozprzestrzeniaé. GdybySmy w jaki$
sposbb zdotali wydobyé ,serce” tego krysztaiu, byé moze
moglibySmy powstrzymaé jego wzrost? Niestety na razie
nie dysponujemy technologig, ktéra umozliwilaby dostep
do jadra planety w celu sprawdzenia tej teorii. Z tego,
czego sie do tej pory dowiedzieliSmy, tylko Budowniczowie
mieli odpowiednig technologie geoinzynieryjna.
NajwyrazZniej los Kuzyna - podobnie jak Ziemi - zalezy

od naszego lepszego zrozumienia Budowniczych.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 17. Zastqp kartq P211.

WPIS 315

[Grupa Wypadowa]: Vanguard? Tu Grupa Wypadowa! JesteSmy
w drodze do wyznaczonej strefy ladowania. Wszystkie
systemy w normie. Polgczenie stabilne. Powinnis$my mijaé
zewnetrzng warstwe szczgtkéw juz za.. O rany.

[Kapitan Wayman]: M&j boze..

[Grupa Wypadowa]: Widzicie to, Vanguard?

[cAPCOM, kapral Coetz]: Perfekcyjnie, Grupo Wypadowa.
Najwyrazniej nasze skanery dalekiego zasiegu sie nie mylity.
Tej planety juz nie ma. Je§li nie widzicie bezpiecznego
wektora podejScia, macie zgode na anulowanie misji.

[Grupa Wypadowa]: Nie, niektére fragmenty wygladaja

na odpowiednio duze, by mozna bylo na nich wylgdowaé.
WSréd odtamkdéw wykrywamy rdwniez jakie§ anomalne
konstrukcje. PowinniSmy sie temu przyjrzec.

[Kapitan Wayman]: Wszystko, co zdobedziecie, moze sie
okazaé bezcenne, Grupo Wypadowa. Tylko nie porywajcie sie
z motykg na stofice. Na naszej liScie jest jeszcze wiele
innych Swiatow.

[Grupa Wypadowa]: Zrozumiano, Vanguard. Obliczamy wektor
ladowania.

Uwagal! Ta Planeta wprowadza do kampanii mechanike Lgdownika,
Lgdowar oraz ograniczonych Zapaséw.

Wykonaj ponizsze kroki, by rozpatrzy¢ procedure Lgdowania:

1. Umiesé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S") na planszy Lgdownika. Tor Lgdowania przedstawia
twoje postepy w podejéciu do Lgdowania na powierzchni.

2. Rzué kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wyrzuconemu
wynikowi w tabeli. Jesli twojego wyniku tam nie ma, rzut nie wywotuje
zadnego efektu. Jesli dostepna jest wiecej niz 1 opcja,
wybierz 1 (nie mozesz wybra¢ opciji, ktérej nie jeste$ w stanie
rozpatrzyé w pefni — np. nie mozesz wybra¢ opcji utraty Zapaséw,
kiedy nie masz juz zadnych Zapaséw). W rzadkich przypadkach,
kiedy Czfonek Zatogi miatby otrzymaé czwarty Uraz,
zignoruj karte i ko$é tego Urazu.
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3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesur znacznik o 1 miejsce
do przodu).
4. Jesli znacznik dotart do pola ,Lgdowanie udane” na torze Lgdowania,

przejdz do Wpisu 317. W innym wypadku wré¢ do kroku 2.

LADOWANIE NA PRZEZROCZU - KOSMICZNE ODtAMKI

ﬂ Odtamki! Wybierz jedno:

» Uszkodzenie tadowni
Stra¢ 4 punkty Zapaséw pomniejszone
o wartos¢ U

» Przygotowaé sie na zderzenie

Kazdy Cztonek Zatogi otrzymuje
Uraz Rana.

Lgdowanie udane!

@ Czyste podejscie
Przejdz do Wpisu 317.

do lgdowania

WPIS 316

Dziennik osobisty

Wilgotne powietrze wydostato sie z odwiertu

i resublimowato, zatykajgc otwdr niczym strup. MusieliSmy
wiercié ponownie, ale tym razem przygotowaliSmy odizolowane
pomieszczenie z odpowiednim ciSnieniem i temperaturs,

by zapobiec ponownemu zatkaniu otworu.

Jestem podekscytowana. Wkrétce dowiemy sig, co znajduje sie
pod lodem! Mam nadziejeg, Zze jest tam zupeinie nowy Swiat,
zupeinie jak w powieSciach Verne’a..

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P196.
Nastepnie, jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz

jego tekst:

Umiesé Cel Poboczny O17 (W gfebiny) w kopercie
,Oczekujgeych...” i przejdz do Wpisu 359.

WPIS 311

Bezpiecznie docierasz do celu.

Uwagal! Ta Planeta wprowadza do kampanii mechaniki Wskazéwek

i Odkryé. Jeéli aktywujesz efekt nakazujqgcy dobraé¢ Wskazéwke jeszcze
przed wprowadzeniem mechaniki Wskazéwek, przeczytaj zasady
dotyczqce Wskazéwek i Odkry¢ w rozdziale Il instrukeji.

Uwagal! Ta Planeta wprowadza Urazy zagrazajqce zyciu. Pamietaj,

ze otrzymanie czwartego Urazu spowoduje przymusowq Ewakuacie.
Zawsze, gdy masz watpliwoéci odnosnie do Urazéw, przeczytaj zasady
dotyczqce Urazdw oraz koiczenia Eksploracji Planetarnej w rozdziale |11
instrukcii.

Teraz otwérz Planetopedie na stronach 4-5 (Przezrocze).

Nastepnie otwérz Ksiege Statku na stronie 24 i wykonaj procedure
rozpoczecia Eksploracii Planetarne;.

WPIS 318

Zapis dzwiekowy z mostka ISS Vanguarda 12280/C

- Ledwo sie porusza! No dalej, méj kochany robociku!
- Widzisz to? Te dziwne wzory pod lodem?

- Wszystko jest metne. Gdzie?

- Ciemne, proste linie po lewej. Sa zbyt regularne.
Przypominajg symbole ze sfery Dysona.

- Moze...

- Nie! Jeszcze sie nie poddawajcie! Cholera, osiony
szwankujg.

- Ponad osiemset kelwindw, nadzwyczaj silna grawitacja.
Czego sie spodziewaie$§? Tak czy inaczej zebraliSmy mndéstwo
danych dla jajogtowych do przetrawienia.

- Spéjrz, topig mu sie soczewki. Jakie to smutne.

Sekcja Naukowa przeanalizowata dane i odkryta, ze symbole rzeczywiscie
majq zwiqzek z Budowniczymi. Przy okazji wymysélono, jak ulepszyé ostony,
by dziataly w warunkach ekstremalnych.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Przenie$ karte E37 (Osfona energetyczna) z Niedostepnego
Wyposazenia do Zbrojowni. Zyskaj 1@‘

WPIS 319

[cAPCOM, kapral Coetz]: Grupo Wypadowa? Sprawdzcie swéj
ladownik. WykryliSmy wokét niego nietypowg aktywnoSé.
[6rupa Wypadowa, operator 1]: Zrozumiano. Uruchamiam
kontrole zdalng. Wyglada na to..

[SI ladownika]: WYKRYTO USZKODZENIA STRUKTURALNE. SILNIKI
NIESPRAWNE.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Mam obraz z kamery!
Te stworzenia, te roztocze kopcowe, zalaly caly teren
ladowania. Rozmontowujg nasz lgdownik!

[CAPCOM, kapral Coetz]: ZejdZcie tam jak najszybciej,
Grupo Wypadowa! To wasz jedyny bilet do domu.

[6rupa Wypadowa, operator 1]: Odmawiam. JesteSmy

zbyt daleko, by dotrzeé tam na czas, i nie mamy sprzetu
potrzebnego w otwartym konflikcie. Prosimy o rade.

Jeéli plansza Lgdownika jest na stole, przejdz do Wpisu 360.

Jedli planszy Lgdownika nie ma na stole (Lgdownik zostat juz wezeéniej
zniszczony), przejdz do Wpisu 487.

WPIS 320

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 1/D

Kiedy ostatni czlonek Grupy Wypadowej pojawilt sie

w oddali, natychmiast poczuliSmy ulge. Misja okazata

sie katastrofg, ale wcigz zyliSmy, przegrupowaliSmy sie
i mielisSmy troche zapaséw. Na dodatek nie bylismy daleko
od wyznaczonej strefy lgadowania.

Przyszedl czas, zeby zabra¢ sie do pracy. Najpierw
musieliSémy dopilnowaé&, zeby zespoiu ratunkowego

nie spotkat ten sam los, co nas.

Jedli rozgrywasz Samouczek, przejdz do Wpisu 298.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
* Zastgp WP w Sektorze 4 kartq P105 (Korytarze techniczne).
* Usun z gry karte Misji MOT.
o Zyskaj ]@.
* Przejdz do Wpisu 345.

WPIS 321

Dziennik eksploracji

Po kilku godzinach przygotowan i sprawdzania lodu

pod katem stabilnoSci oraz mozliwych wstrzgséw
postanowilismy zej§é w gigb szczeliny. Z poczagtku

nie byto tam nic poza ciemnosScig i brudnym lodem,

ale w koficu natrafiliSmy na pdétke skalng na tyle szeroks,
by zalozyé tam niewielki posterunek, dzieki ktdremu
dalsza eksploracja byta tatwiejsza i bezpieczniejsza.

Niedtugo pdézniej odkryliSmy skute lodem miejsce peine
artefaktdw z przeszitoSci tej planety. To niesamowite
odkrycie, choé pozyskanie artefaktdéw bedzie trudne.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P194.

WPIS 322

OpowieSci z topieli - dziennik iScie przerazajacej
eksploracji

Niegdy$§ tetnigce zyciem przejsScie byto puste, jesSli

nie liczyé Kurmy - niekwestionowanego wtadcy tych wdd.
Byto osobliwie, cicho i spokojnie. I strasznie.
Szczegblnie kiedy stworzenie wielkoSci samochodu zostato
rozsmarowane na Scianie niczym rozgrzana kredka.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Zywy Okaz.

WPIS 323

Zapis dzZwigkowy z mostka ISS Vanguarda 12276/C

- Ten Swiat przypomina pieklo! Jak to mozliwe,
ze jest tam 16d?

- Nauka méwi co§ o kompresji wody wynikajgcej z grawitacji -
to jak wegiel i diamenty albo co$§ w tym stylu.

- Ale tam byl otwarty ogief..

- Czekaj! Pojazd badawczy wchodzi w atmosfere! Do roboty,
ciekawska maszyno!

- Tyle zakidceni. Cholerny wiatr stoneczny!

Jedli masz Ulepszenie Mostka BO1 (Wzmocniony kadfub),
przejdz do Wpisu 318.

W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 340.
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WPIS 324

Prywatny kanal Grupy Wypadowej

[operator 1]: Nie mozemy po prostu uzyé ciezkiego sprzetu?
[operator 2]: I zniszczyé te interesujgce okazy?

Spéjrz tylko na to! Przypomina twdj nos!

[operator 1]: ..

[operator 2]: Nie mozemy. To miejsce zawiera zbyt wiele
cennych znalezisk i musimy je zachowaé w jak najlepszej
kondycji. Moze dowiemy sie, jak uratowaé zimnowodne
koralowce na Ziemi.

[operator 1]: Swietnie.. Pospieszmy sie. Nie podoba mi sie
tutaj.

Przejdz do Wpisu 394.

WPIS 325

Prywatny kanal Grupy Wypadowej

[operator 1]: Znalazlam pekniecie w konstrukcji.
Wchodze do Srodka.

[operator 2]: Tylko ostroznie. Nie mamy pewno$ci, co..
[operator 1]: Co..

[operator 3]: Zniknela!

[operator 2]: Ruchy, ruchy! Pomdzmy jej!

[operator 3]: Chwila! Ona jest tutaj. Nic ci nie jest?
[operator 1]: Bytam.. gdzies.

[operator 3]: Krew cieknie ci z nosa!

[operator 1]: Czy to miejsce jest prawdziwe?

(e
Rzue B,

WPIS 321

Historia wyprawy ISS Vanguarda skonczyta sie tam, gdzie
sie zaczeta: na pokrytych gruzami bezkresach sfery Dysona
Budowniczych. Statek przepadt razem z niemal catg zatogg
oraz bezcennym tadunkiem technologii Budowniczych.
Ludzko§¢ poniosta sromotng porazke, ale plan Budowniczych
zawiédl jeszcze bardziej.

Garstke ocalatych zabraty na poktad przyjazni Idemianie.
Dzieki nim ludzka rasa przetrwata upadek Ziemi. Jako

ze ich macierzysty Swiat zostal zniszczony przez
planetarny krysztal, byli czionkowie zalogi Vanguarda
osiedli na odlegtej, nieprzyjaznej planecie. Tam zaczeli
powoli odbudowywaé ludzkg cywilizacje, choé stali sie
jedng z najbardziej prymitywnych ras w tym ramieniu
galaktyki, kurczowo trzymajgc sie niesamowitych opowiesci
z przesztoSci. Najwazniejszg z nich byta tragiczna
historia wyprawy statku ISS Vanguard.

Rzu¢ 1 kosciq Urazu za kazdego Cztonka Zatogi w Puli Rzutu.
Jesdliwyrzucisz 1 ;Q, lub 1 ‘, usuni z gry tego Cztonka Zatogi.

Nastepnie przejdz do Wpisu 880.

WPIS 328

Swiat GosSci: notatki z badan #105

GoScie nie powstrzymali nas przed wejSciem w ich portal
(to moze zbyt Smiate stwierdzenie, ale mam wrazenie,

ze nawet delikatnie nam pomogli, stabilizujgc go

z drugiej strony). PojawiliSmy sie w znajomym Swiecie -
wprawdzie nigdy tu nie byliSmy, ale mial jedynie trzy
wymiary.

Posterunek Gosci znajdowal sie gieboko pod wodg - chronita
go seria grodzi, ktére teraz powoli zaczely sie otwierac.

Wybierz jedno:
» Zbadaj gtebiny na zewngtrz - $+$ i przejdz do Wpisu 352.
» Pobierz prébki otoczenia - $ i przejdz do Wpisu 365.
» Wréé - ten Wpis sie koczy.

WPIS 329

OpowieSci z topieli - dziennik iScie przerazajacej
eksploracji

Kurme przeszyl dreszcz, po ktérym wydal z siebie
ogtluszajgcy wrzask, az spienity sie wody. Co§ sterczalo
z jego podbrzusza, zostawiajgc za sobg strumien ciemnego
plynu ponad koralowcami. Chwile pdéZniej stworzenie
oddalito sie dostojnie.

Jedli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZysko] 1@.
WPIS 330

Gratulacje! Jesli udato ci sig zebra¢ wszystkie Unikalne Odkrycia,
rozegraj teraz reszte kampanii, by poznaé¢ wptyw swoich dziatar na dalszy
rozwéj wydarzer.

Przejdz do Wpisu 455.

WPIS 331

[Grupa Wypadowa, operator 1]: To miejsce jest tak
bezpieczne, jak to tylko mozliwe. Proszeg, pospieszcie sie.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Ladownik jest juz w drodze. Je§li
wszystko péjdzie dobrze, bedzie tam za niecale pieé minut.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Do tego czasu powinnismy
przetrwaé. Do zobaczenia wkrétce.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Do zobaczenia, Grupo Wypadowa.

Odrzué karte Misji M182. Otwérz Ksiege Statku na stronie 25
(Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 332

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Przeklete miejsce!
Miesza mi w gtowie. Vanguard? MozZecie nam pomdc?
Mozecie - no, nie wiem - odfiltrowaé ten szum obrazu?

[CAPCOM, major Dahl]: Nic nie mozemy zrobié, Grupo
Wypadowa. Prdébujemy, ale te wzory ogtupiajg naszg SI
tak samo jak was na powierzchni.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Spdjrzcie, to Slepy zaulek.
Musimy zawrdcié.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Czekajcie. Co§ sie porusza
pod Sciang. Widzicie?

[cAPCOM, major Dahl]: Widzimy to na naszych monitorach,
Grupo Wypadowa. To zapewne jeden z drapieznikéw z tej
planety. Wyglada na wscieklego i zagubionego.

Nie zblizajcie sie. Wycofajcie sie powoli.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: MySlicie, ze te wzory
powstaly po to, zeby trzymaé te drapiezniki z daleka?

[CAPCOM, major Dahl]: Moze. Ale ksenolodzy upieraja sie,
ze to jakiego$§ rodzaju test, najpewniej dla pielgrzyméw.
Zeby sprawdzié, czy sg godni wejsé do miasta. Czekaj..
Operatorze Dwa, co ty wyprawiasz?

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Kici, kici, kotku..

Zmniejsz Zapasy o 2 punkty ALBO kazdy Cztonek Zatogi
w tym Sektorze rzuca @

WPIS 333

Recenzja badania ,rozkolysanych drzew”

To, co z poczatku mozna byto uznaé¢ za jakiego§ rodzaju
symbioze lub interakcje pasozytniczg miedzy ,drzewem”
a duzymi, ruchomymi ,korzeniami-robalami”, okazato
sie jednym organizmem. Tak zwane ,rozkolysane drzewa”
nie nalezaty ani do krdlestwa ro$lin, ani do krélestwa
zwierzat, lecz stanowily odrebne organizmy zbudowane
z tkanek przynaleznych do obu tych krdlestw.

Mamy nadzieje, ze analiza skamielin, ktére odkrylismy,
badajac te ,drzewa”, okaze sie bardziej rozstrzygajagca.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P134.
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WPIS 334

[Dowédca Sekcji]: Jak postepy, Grupo Szturmowa Alfa?

[Grupa Szturmowa Alfa]: Wcigz zyjemy. Czemu pytacie?

[Dowédca Sekcji]: Kolejny szturm idzie w strone mostka.
**% GtoSne wybuchy ***

[Grupa Szturmowa Alfa]: ..to. Czy to sie nigdy nie skonczy?

[Dowédca Sekecji]: Nie wykryliSmy zadnych dodatkowych

desantowcéw. To moze byé ich ostatnia préba.

[Grupa Szturmowa Alfa]: Tyle ze my tez gonimy juz
resztkami sikt..

e Umieé¢ karte P233 na wierzchu innych kart w Sektorze 1, chyba ze
na planszy Planety znajdujq sie juz wszystkie 4 karty P233.

* Umie$¢ karte Niebezpieczeristwa Behemot Arrogatoréw
we wskazanym miejscu nad planszq Planety.

* Umie$¢ figurke Behemota Arrogatoréw w Sektorze 5.

WPIS 335

Anonimowa notatka z archiwum

Kurma to niesamowity okaz. Jest wiekszy niz ptetwal
btekitny i bardziej troskliwy - jes§li idzie o jego
pecherzykowaty biom - niz matka opiekujgca sie dzieckiem.
Przy okazji jest bardziej niebezpieczny niz jakakolwiek
znana nam istota, a jednoczes$nie potulny jak baranek.
Jedlijestes w:

e Sektorze 1 - przejdz do Wpisu 338.

* Sektorze 2 - przejdz do Wpisu 329.

* Sektorze 3 - przejdz do Wpisu 350.

e Sektorze 4 - przejdz do Wpisu 353.
e Sektorze 5 - przejdz do Wpisu 322.

WPIS 336

Idemianin powiedzial, Ze jest straznikiem czasu i obroficg
pielgrzyméw i ze zostanie tutaj, by dopilnowaé, bySmy
odeszli stad, gdy nasz czas uptynie. PrébowaliSmy pytaé go
o jego przywddcédw albo o kogo$§, z kim mozemy porozmawiad.
Na wszystkie te pytania mial jedng odpowiedz:

4Ty i ja mébwimy innym jezykiem, choé wasza maszyna sprawia,
ze brzmimy tak samo. Porozmawiajcie ze mng, gdy lepiej
zrozumiecie swojg prawde - wtedy zrozumiecie naszg prawde”.

Jako ze odméwit dalszej rozmowy, musieliSmy sie skupié
na naszym gidéwnym zadaniu.

Umie$¢ karte Misji Opcjonalnej M123 (Zrozumienie) w pustym polu Misji
Opcjonalnej po prawej stronie planszy Planety. Nastepnie otwérz Ksiege
Statku na stronie 24 i wykonaij procedure rozpoczecia Eksploracii Planetarne;.

WPIS 331

Zrobilismy, co moglismy, ale to nie wystarczylo.

Wcigz pamietam dion dr Corey, ktéra wySlizneta mi sie

z uchwytu, kiedy prébowatam odciggngé ja od anomalii.
Niediugo pézniej prad podprzestrzenny znikngl na zawsze,
porywajac ja ze soba.

Stuga postal nam szeroki usSmiech, gdy zostaliSmy
w laboratorium sami.

- Ludzie! Teraz, gdy wiecie juz o moich mocach, musze was
zabié.
Na te stowa od razu poderwalismy bron.

- Spokojnie! - Situga wybucht Smiechem. - To byt zZart.
Widzicie? Wcigz potrafie zartowaé jak cziowiek.
Wcigz jestem jednym z was!

Zaznacz pole E we Wpisie 930. Nastepnie przejdz do Wpisu 346.

WPIS 338

OpowieSci z topieli - dziennik iScie przerazajacej
eksploracji

Kurma unosit sie nad kominem, pozwalajgc, by ciemne smugi
dymu przeptywaty nad symbiotycznym pecherzem na jego
plecach. Nagle w bafice otworzylo sie kilka szczelin
przypominajgcych olbrzymie aparaty szparkowe i zmienita
ona kolor na czarny. Po jakim§ czasie Kurma odpiynak,

a na jego skorupie zastygla warstwa mineratdéw. Ludzcy
odkrywcy szybko zblizyli sie do potwornej kreatury,

by zebraé¢ mineraly - bylo to znacznie bezpieczniejsze
od pracy w poblizu palgcych komindéw termicznych.

Mozesz @, by zyska¢ 1 Wskazéwke: Mineraty.
Mozesz powtérzyé to dowolnq liczbe razy.

WPIS 339

[Grupa Wypadowa]: JesteSmy na miejscu. Wysytamy wam skany
otoczenia.

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Zrozumiano. Doskonata robota,
Grupo Wypadowa. Mozecie wracaé do ladownika.

[Grupa Wypadowa]: Nie powinnisSmy dalej eksplorowaé?

[CAPCOM, sierzant Nahy]: To zalezy od was. Je§li wciagz
macie site i zapasy..

[Grupa Wypadowa]: Dajcie nam chwile na dyskusje.

Odrzué karte Misji. Misja wykonana; mozesz wréci¢ do Lgdownika
w dowolnej chwili, by zakonczyé faze Eksploracii Planetarne;.

WPIS 340

Zapis dzwiekowy z mostka ISS Vanguarda 12278/F

- Szlag by to! StraciliSmy sygnai!

- WidzieliScie? Wychwycilo jakie$§ wzory pod lodem..

- Nie! Tam nic nie by%o. Pewnie tylko zabrudzona soczewka.
- Tam co$ by?o..

- Zamknijcie sie wszyscy! Sonda przepadia. Dzieki
kolejnemu btyskotliwemu pomysitowi Sekcji Naukowej mamy
teraz peilne rece roboty przy budowie kolejnej! Do pracy.
Trudne warunki doprowadzity do zniszczenia pojazdu eksploracyjnego.
Nie mozesz zbadaé powierzchni bez odpowiedniej technologii oston.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyskai 1@.
WPIS 342

Dziennik Grupy Wypadowej z eksploracji

Kora tej ro§liny jest podobna do pni ziemskich palm.

Jej owoce z kolei wygladajg na zgnite i sg peine bakterii
(co akurat jest dobre; zbadanie ich pozwoli nam dowiedzieé
sie wiele o mikrobach z tej planety). Hej! Nie czas

na zarty, kiedy nagrywam.. Kurde! Witam pana spolegacza.
Lubisz te owoce, tak? Chciatby$§ jednego, tak?

Zyskaj Unikalne Odkrycie 34, jesli jeszcze go nie masz.

WPIS 343

[CAPCOM]: Dlaczego rozstawiliScie tutaj wyposazenie?

[Grupa Wypadowa]: L6d giosno Spiewa. Musi byé tutaj
bardzo cienki.

[cAPCOM]: Spiewa? Stucham?

[Grupa Wypadowa]: Nie styszeliScie wczeSniej Spiewajgcego
lodu?

[CAPCOM]: A powinniSmy byli?

[Grupa Wypadowa]: Niewazne.

[Grupa Wypadowa]: Tak! Pod lodem jest kieszen powietrza.
Pod spodem musi byé woda!

[CAPCOM]: Doskonale. Zanotuje sobie, Zeby nastepnym razem
szukaé ,Spiewajgcego lodu”. Mamy moze jakie§ nagrania
w naszym archiwum?

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P195.

WPIS 344

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Vanguard? MineliSmy mozaiki
przy wejsSciu. OznaczyliSmy droge, zZeby nastepnym razem
wejScie byto tatwiejsze. Na pewno to miato byé miasto?
Znalezlismy jakie§ budynki, ale wszystkie sg puste.

[6rupa Wypadowa, operator 2]: Czekajcie, tam! Jakiego$
rodzaju warsztat. Widze, ze kto§ pracuje w Srodku.
Moze powinnisémy z nim porozmawiaé?

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P271.



ISS Vanguard Dziennik Poktadowy

45

WPIS 345

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 1/E

Badunki wybuchowe, ktére pozyskaliSmy z ladownika, moga
sie teraz przydaé. Dzieki sieci tuneli pod powierzchnig
sfery mogliSmy dotrzeé w miejsce dokladnie pod dziatem
i wysadzié te czes¢ sfery, na ktérej spoczywato.

Wiemy, ze to bezpieczniejsze (i szybsze) rozwigzanie,
chociaz zostawi ziejgcg dziure w konstrukcji, niszczgc
czeSé powierzchni maskujgcej. Olbrzymia sfera Dysona
przestataby byé niewidoczna..

Czg8¢ zaproponowata bardziej ryzykowny sposéb: moglisSmy
dotrzeé do dziata po powierzchni, dobiec do podstawy

i znaleZé sposéb na jego unieszkodliwienie badz
zniszczenie przy uzyciu znacznie mniejszego tadunku.
PoddalisSmy to pod gtosowanie..

Jeéli rozgrywasz Samouczek, przejdz do Wpisu 554. W innym wypadku
wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji.
Jesli nie mozecie doj$¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Bezpieczeristwa:

» Wysadzcie czesé sfery z dziatem (spowoduje to trwate
uszkodzenie jej samej oraz jej systemu kamuflujgcego) -
przejdz do Wpisu 390.

» Zblizcie si¢ do dziafa i unieszkodliwcie je (to bardziej ryzykowny
i wolniejszy sposéb) — przejdz do Wpisu 265.

WPIS 346

Zaznacz pole F we Wpisie 930. Nastepnie czytaj dalej:

Zamieszanie, ktére wybuchto na wie§é o Smierci Dahl,
rozlato sie po wszystkich pokiadach i przerosito nasze
najSmielsze oczekiwania. Troje réznych oficeréw mianowato
sie jej nastepcami, wywolujgc chaos pozwalajgcy nam przejaé
kontrole nad mostkiem bez oddania zZadnego strzaiu. Bedagc
juz w Srodku, zabarykadowaliSmy sie i wystaliSmy wiadomo§é
do catej zatogi Vanguarda. Poprosilismy wszystkich,

by przestali walczyé i zebrali sie pod nasza flagg.

Przejdz do Wpisu 403.

WPIS 348

[Dowédca Sekeji]: Grupo Szturmowa Alfa..

*** GtoSne wybuchy #***
[Dowédca Sekecji]: Czy nas styszycie? Tu mostek.
[Grupa Szturmowa Alfa]: JesteSmy troche zajeci.
[Dowédca Sekcji]: Desantowiec Arrogatordéw przebil sie
przez kadtub w poblizu gidéwnej hali. Majg ciezka piechote
i jakiego$ rodzaju machine wojenng.

*** GtoSne wybuchy #***

[Dowédca Sekecji]: Prébujg przebié sie do mostka!
Grupo Szturmowa Alfa, przechwyécie ich!

e Umie$¢ karte P233 na wierzchu innych kart w Sektorze 1, chyba ze
na planszy Planety znajdujq sig juz wszystkie 4 karty P233.
e Umieé¢ karte Niebezpieczeristwa RSj Bojowy Arrogatoréw
we wskazanym miejscu nad planszqg Planety.
¢ Umies¢ figurki Roju Bojowego Arrogatoréw oraz 3 Dronéw w Sektorze 2.
¢ Jesli w Sektorze 2 znajduje sie karta P231 (Spanikowany ttum),
umiesé zeton Czasu na pierwszym polu toru Czasu Roju Bojowego
Arrogatoréw i rozpatrz efekt Roju.

WPIS 349

Nie widzielisSmy jego twarzy, ale stworzenie przez chwile
trzesto sie, jakby prébowato opanowaé jaki§ pierwotny
gniew. CzulisSmy, Ze zrobiliSmy co$§, co zagralo mu

na nerwach. Jednak po jakimé§ czasie w koficu zaczelo
méwié, a nasza SI pomogita w translacji.

Przejdz do Wpisu 259.

WPIS 350

OpowieSci z topieli - dziennik iScie przerazajacej
eksploracji

Gigantyczny z6iw zalegl wSréd polipdéw i alg, ignorujgc ich
wypeinione kwasem macki. NajwyraZniej czesto pojawial sie
w tym miejscu, uznajgc to za swoje zZerowisko.

Ludzcy eksploratorzy doszli do wniosku, Ze to najlepszy
moment na zbliZenie sie do tego stworzenia i zbadanie go.

Ku swojemu zaskoczeniu odkryli, ze istota nie byta
olbrzymim zéiwiem z pasozytem na skorupie, ale raczej
portugalskim okretem wojennym - zbitkag rdéznych
organizméw, ktére wspdipracowaly ze sobg. Z6tw istotnie
odgrywat kluczowg role, jednak nie przetrwalby nawet
chwili bez swojego ,pecherza powietrza”, ktéry situzyt mu
jako zewnetrzne ptuca oraz Zrédio mineratédw, choé mial
zapewne réwniez inne, bardziej tajemnicze funkcje.

Jeden z wyjatkowo dzielnych ludzi postanowit wptyngé do
pecherza, ignorujgc rozkazy przetozonych. Po przerazajgcej
minucie udato mu sie wypiynaé z ciekawym znaleziskiem

w drzacych dioniach.

Zaznacz ponizsze pole i rozpatrz jego tekst:
D Zyskaij ]@ i Unikalne Odkrycie 9.

Nastepnie zyskaj 1 Wskazéwke: Pozaziemska Flora.

WPIS 351

[Grupa Wypadowa]: Mamy wszystko, co chcieliscie.
jest wytadowany po brzegi i gotowy do odlotu.

Ladownik

[cAaPcOM]: Swietna robota, Grupo Wypadowa. Macie
pozwolenie na powroét.

[6Grupa Wypadowa]: Ruszamy. Ale..
[cAPCOM]: Tak?

[Grupa Wypadowa]: Nie jesteSmy pewni, czy nasze
znaleziska majg cokolwiek wspdlnego z Budowniczymi.
Nie powinnismy zbadaé giebszych warstw planety?

[CAPCOM]: Wasz wybdr. My jesteSmy zadowoleni, ale..
Kapitan zawsze oczekuje czego$ ekstra.
Zyskaj 1. Odrzué karte Misii.

Jedli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Znajdz karte Misji M41 i umie$¢ jq na polu Misji na planszy Planety.

WPIS 352

Swiat GosSci: notatki z badai #108

Odptynelismy daleko od posterunku GoSci na tym wodnym
Swiecie, ale znalezlisSmy tylko jedno zloze rzadkich
mineratéw. Nie byto tu zadnej fauny ani flory, ani zadnych
sygnaitdéw poza tym emitowanym z posterunku.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 4 Wskazéwki: Mineraty.

WPIS 353

OpowieSci z topieli - dziennik iScie przerazajacej
eksploracji

Kurma swawolil, cieszgc sie ogromng, pustg przestrzenig.
Byt to przerazajgcy widok - poruszajgce sie
niekontrolowanie olbrzymie cielsko grozgce zmiazdzeniem
wszystkiemu wokok.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Zywy Okaz.
Mozesz $, by poruszyé¢ Kurme do wybranego potqczonego Sektora.

WPIS 354

[CAPCOM]: Przewidujemy, Ze anomalia uderzy

za dziewieédziesigt sekund.

[Grupa Wypadowa]: Wiec co mamy robié?!

[cAPCOM]: By¢ dobrej myS§li? A powaznie - powinniscie
wylaczyé asyste pilotazu i przygotowaé sie na wszystko.
Jesli twéj Lagdownik ma przynajmniej 5 @ i 5@, przejdz do Wpisu 368.
W przeciwnym wypadku rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieé¢ znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S") na planszy Lgdownika.

2. Rzué koéciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wyrzuconemu
wynikowi w tabeli. Jeéli dostepna jest wiecej niz 1 opcja, wybierz 1
(nie mozesz wybraé opciji, ktdrej nie jeste$ w stanie rozpatrzyé w petni).
W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi miatby otrzymaé
czwarty Uraz, zignoruj karte i koéé tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesur znacznik o 1 miejsce
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik znalazt sie na polu ,Lgdowanie udane”, przejdz do
Wohisu 368. W innym wypadku wré¢ do kroku 2.
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ﬂ Ulewny deszcz | Wytrzymaj

Kazdy Czfonek Zatogi 5 $ pomniejszone

o wartos¢ @

@ Nagte wahania | Wybierz jedno:

rawitacyjne
9 Yl » Manewr

Jesli ¢4 to 4 lub wiecej, kazdy Cztonek
Zatogi 2 $

W przeciwnym wypadku kazdy
Cztonek Zatogi 6 &g}

Trzymaj sie kursu

Jesli B to 4 lub wiegcej, kazdy Cztonek
Zatogi Y.

W przeciwnym wypadku kazdy
Cztonek Zatogi 2 “

Y

@ Anomalia Wybierz jedno:

» Pozwél jej na dziatanie
Jesli ¢4 to 5 lub wiecej, kazdy Cztonek
Zatogi 3 $
W przeciwnym wypadku kazdy
Cztonek Zatogi otrzymuje Uraz Rana.

Chron siebie

Zwréé wszystkie karty Wyposazenia
Osobistego do Zbrojowni.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 19
(strona na karty Hangaru) i odwré¢ karte
Lgdownika przedstawiajqcq twéj aktualny
Lgdownik na strone Lgdownik uszkodzony
(chyba ze to Lgdownik Podstawowy).

Le¢ dalej
Nic sig nie dzieje.

@ Czyste niebo
WPIS 355

ZastrzeliliSmy Dahl, ale dr Corey réwniez oberwata. Umaria
nam na rekach, przepraszajgc za wszystko, co zrobita
z rozkazu Dahl. Nie mieliSmy zbyt wiele czasu na pozegnania -

zotnierze Dahl wkrétce wysadzili drzwi i zaczeli wlewaé sie
do laboratorium. MusieliSmy stamtad uciekaé.

Zaznacz pole E we Wpisie 930. Nastepnie przejdz do Wpisu 346.

WPIS 357

Dr Corey zgineta; stata sie przypadkowag ofiarg
bezsensownej strzelaniny. Dahl umiejetnie wykorzystata
ja jako zywa tarcze, kupujgc sobie kilka cennych sekund -
nasze niskokalibrowe pociski, na tyle stabe, by nie
uszkodzié poszycia statku, nie byty w stanie wyrzadzié
jej krzywdy. Wkrétce do laboratorium wpadli jej marines.
MusieliSémy stamtad uciekaé, pokonani i zdemoralizowani.

Zaznacz pole E we Wpisie 930. Nastepnie przejdz do Wpisu 501.

WPIS 358

Jesli znacznik na karcie Niebezpieczenstwa Promieri Zerujqgcy znajduje
sig na polu Podréz (szybka), przenie$ go na pole Podréz (wolnal).
W przeciwnym wypadku przenie$ go na pole Podréz (szybka).

WPIS 359

Dziennik osobisty

Kiedy rozwazalismy kolejny ruch, styszatam wyczerpanie

w glosie swoich przyjacidét. Podejrzewam, ze brzmiatam tak
samo jak oni. Na szczeScie wiadomo§é z Vanguarda okazata
sie zbawienna:

,Wasze wyposazenie nie nadaje sie do podwodnej eksploracji.
Zalecamy natychmiastowe wycofanie personelu. Kapitan uwaza
jednak, ze to zalezy od was; mozecie tez zaczekaé¢ do czasu,
az zrzucimy wam kapsule z narzedziami do eksploracji
podwodnej. Decyzja nalezy do was. Co sadzicie?”.

Cé6z, mojg pierwszg mysla bylo, ze kapitan moze sie

[PLIK USZKODZONY].

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzje):

» Natychmiast opusécie planete — porusz wszystkich Cztonkéw
Zatogi do Sektora Lgdownika, odrzu¢ karte Misji (jesli wciqz jest
na planszy Planety) i przejdz do Wpisu 223.

» Czekajcie na zrzut kapsuty i kontynuujcie eksploracje - kazdy
Cztonek Zatogi ﬁ irzuca @ Kontynuuj Eksploracije Planetarng.

WPIS 360

Umie$¢ wszystkie Modyfikacje z planszy Lgdownika w kopercie
,Oczekujgeych...”.

* Przenie$ wszystkie Odkrycia z planszy Lgdownika na pole planszy Planety
oznaczone jako , Stracone Odkrycia”.

e Odrzué znacznik z toru Zapaséw.

* Przenie$ karte Awansu oraz wszystkie @ z Lgdownika na oznaczone
miejsca na planszy Planety.

* Otwérz Ksiege Statku na stronie 19 (strona na karty Hangaru)
i odwré¢ karte Lagdownika przedstawiajgcq twéj aktualny Lgdownik
na strone Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Lgdownik Podstawowy).

* Lgdownik powinien byé teraz pusty — zwréé go do pudetka i odrzué
figurke Ladownika z planszy Planety. Lgdownik ulegt zniszczeniu
i Odlot jest teraz niemozliwy!

* Przywréé woreczek Wskazéwek do pierwotnego stanu,
zwracajqc do niego wszystkie zetony Wskazéwek.

* Wszelkie nowe Odkrycia, ktére od tej pory bedziesz zyskiwaé
w Eksploracji Planetarnej, nalezy umieszcza¢ bezposrednio
na planszach Zatogi — Cztonkowie Zatogi mogq uzywaé Odkryé
umieszczonych na ich planszach Zatogi, jakby znajdowaly sie
na Lgdowniku.

* Przejdz do Wpisu 487.

WPIS 361

PrébowaliSmy trafi¢ wytgcznie major Dahl, ale nie byto

to latwe. Ona odgryzala sie nam bez zadnych skrupuitéw

i z zabdjcza precyzja.

Gracze wykonaijq teraz specjalny Test z udziatem kosci i Cztonkéw Zatogi.
Wszelkie kosci wykorzystane w tym tescie bedq niedostepne w dalszych
Testach. W zaleznosci od podijetych wyboréw w tej czeéci gry konieczne
bedzie wykonanie kilku kolejnych Testéw.

Wykonaj nastepujqce czynnosci:

* Gracze mogq rzuci¢ dowolng liczbg swoich kosci Sekgii.

* Nastepnie wszyscy gracze wybierajq ze swojej reki dowolng liczbe
Dostepnych Cztonkéw Zatogi z Konwerterami ¢Y), O lub g
i umieszczajq ich w Puli Rzutu.

* Policz wyniki &Y, O, (] 1ub¥/ w Puli Rzutu. Nastepnie dodai
1 punkt za kazdego Cztonka Zatogi w Puli Rzutu. Potrzebujesz
co najmniej 8 punktéw, by zdaé ten Test. Gracze mogq rzuci¢
dodatkowymi ko$émi lub przydzieli¢ dodatkowych Cztonkéw Zatogi,
az bedg zadowoleni z rezultatu.

* Usun z gry wszystkie kosci w Puli Rzutu. Rzué 1 koscig Urazu
za kazdego Cztonka Zatogi w Puli Rzutu. Jeéli wypadnie 1 A,‘A lub 1o,
usuri z gry tego Cztonka Zatogi. Gracze odktadajg pozostatych
Cztonkéw Zatogi do swoich Dostepnych Cztonkéw Zatogi.

* Jesli nie ma wiecej Dostepnych Cztonkéw Zatogi, przejdz do Wpisu 810.
W przeciwnym wypadku:

Jesli masz 7 lub mniej punktéw, przejdz do Wpisu 357.

Jesli masz 8 lub wigcej punktéw, dodaj 1 znacznik do Puli Zwyciestwa
i przejdz do Wpisu 355.

WPIS 362

Przypomnienie: Jesli w tym Sektorze nie ma Lgdownika, nie mozecie
opuscié¢ Planety!
Dziennik kapitana, wpis E-0808

Przyznaje, ze Edan mial swéj urok. Potrafie sobie wyobrazié
te planete w czasach SwietnoSci, okrytag biekitnymi
oceanami, w ktérych tetnilo zycie. Swiadectwem pychy

i gtupoty ludu Edana bylo sprowadzenie na swdj Swiat
zniszczenia, ktére nam pozostato teraz odkryé. Jednak

na Edanie wcigz istnieje zZycie. Najpierw odkrylismy jego
S§lady w starozytnych skamielinach, by pézZniej znalezé
réwniez zywe organizmy. Pod powierzchnig Edana jest

woda, w ktérej giebinach zyjg stworzenia. Mimo bieddéw jej
mieszkaficéw planeta zyje dalej, choé w nieco inny sposéb.

Ciesze sie, ze nasza druzyna opuScita juz Edan, ktdérego
powierzchnie bezlito$nie sieka niezliczone burze
meteorytéw. Przyznaje jednak - diugo nie zapomne tego,
co tam odkrylisSmy. Tak samo jak nie przestane sie
zastanawiaé: czy nie poktadamy zbyt wielkiej wiary

w Budowniczych? Wiemy juz, Zze nie byli nieomylni. To ich
technologia przyniosta zgube temu, co prébowali ocalié
na tej planecie. W miare jak coraz lepiej rozumiemy ich
nauke, nie moge przestaé zachodzié w giowe, czy podobny
los pewnego dnia nie spotka Ziemi.
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Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst:

Jesli Projekt Badawczy R20 (Fizyka podprzestrzenna) znajduije sie
w sekcii Projekty Badawcze, przenie$ go do koperty ,Oczekujqcych...”.
W przeciwnym wypadku zaznacz i rozpatrz ponizsze pole.

DZyskoi ]@ oraz 1 Odkrycie: Technologia Obcych.
Przejdz do Wpisu 990.

WPIS 363

Prywatny kanal Grupy Wypadowej

[operator 1]: Znalazlam pekniecie w konstrukcji.|
Chyba co$§ tu jest!

[operator 2]: Tylko ostroznie. Nie mamy pewno$ci, co..
[operator 1]: Kurde! To.. [szum]

[operator 3]: Zniknela!

[operator 1]: [Szum] ..wewnagtrz. Drogi wijg sie jak

w najgorszym koszmarze Eschera.

[operator 2]: Wszystko gra?

[operator 1]: Tak. To miejsce jest peine.. [szum]. Sg
spokojni, ignorujg mnie. Tu jest mnéstwo malenkich portali!

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P378.

WPIS 364

Wez 1 Cztonka Zatogi z Ambulatorium w Ksiedze Statku (strony 33-34)
z Obrazeniami Lekkimi lub Obrazeniami Srednimi. Umie$é jego karte
w odpowiednim miejscu Dostepnej Zatogi.

WPIS 365

Swiat Gosci: notatki z badai #106

Wokét bazy nie bylo nic poza martwym planktonem.
ZatozylisSmy, Ze umarit on w wyniku wycieku energii
z posterunku GoSci.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Mikroorganizm.

WPIS 366

Dziennik naczelnego ksenologa

Na szczeScie Grupa Wypadowa zdotata ocalié planete.

Wiele osdb uwaza, ze to byta zwykia infekcja, ktoéra
wpiynetaby jedynie na niewielks cze§é biomu. Nic bardziej
mylnego! To pierwszy raz, kiedy zobaczylis$my na wiasne
oczy antagonistyczng reakcje miedzy dwoma rodzajami DNA
(a doktadniej rzecz ujmujgc, miedzy DNA a strukturg

do niego podobng). Dotychczas napotykalisSmy jedynie zycie
stworzone przez Budowniczych - wediug tych samych regui.
Tymczasem tutejsza flora i fauna to co§, co wyewoluowalo
samoistnie! Mozna powiedzieé, ze to rdzenni mieszkaficy tej
czeSci galaktyki. Nie mogliSmy po prostu ich zniszczyé.

Zastgp kartq P141.

WPIS 361

Wstepny raport Zwiadu

To byta absurdalna misja! Atmosfera tego kawatka paskudnej
skaly peina jest zrgcych opardéw i zarodnikéw. Pierwsza
sonda zostata uszkodzona niemal natychmiast - wchodzgc
w atmosfere, zarysowata osltoneg, a opary zrobily reszte.

Drugg przygotowalismy o wiele staranniej

(tylko dlaczego ci z Naukowej nie powiedzieli nam od razu,
ze powinnismy byli uzyé najlepszych materiatdéw?)

i jako$ przetrwala temperature oraz wstrzagsy. Wylgdowala
na stercie glutéw. Wszystko wokél pokrywaly dziwne

grzyby - zadnych odstonietych skat ani gleby. Chwile zajeio
odklejenie sondy od tej powierzchni i poderwanie jej

do lotu, ale jako$ sie udato. A teraz Naukowa zgarnie calg
chwale za zbadanie tych przeroSnietych grzybdéw. Gdzie moge
ztozyé skarge?

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:
Przenie$ karte A26 (Biofabrykator) z sekcji Modyfikacje Lgdownika
(organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

Nastepnie zyskaj 1 Odkrycie: Pozaziemska Flora i przenies je do sekcji
Zgromadzone Odkrycia.

WPIS 368
[alds[ e

* Jeslipola A, B i C sq zaznaczone, przejdz do Wpisu 384.
o Jeslitylko pola Ai B sq zaznaczone, przejdz do Wpisu 373.
* Jeslitylko pole A jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 389.
 Jesli zadne pole nie jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 373.

WPIS 369

Jesli masz Unikalne Odkrycie 34 (Oslizgty owoc), przejdz do Wpisu 374.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Dziennik Grupy Wypadowej z eksploracji

Choé¢ spolegacze wydaja sie nieszkodliwe, zalecana jest
ostrozno§é. Majag kilka grozZnych cech - na przyktad diugie
pazury - jednak uzywajg ich wytgcznie do wydiubywania
migzszu z miejscowych owocéw. Kiedy prébujemy do nich
podejsé, uciekaja w gigb gestej dzungli, unikajgc
kontaktu. Wydajag sie zaciekawione naszymi dziataniami

i obserwujg nas z bezpiecznej odlegioSci. PowinniSmy
sprobowaé szczeScia z tymi, ktdére napotkaliSmy niedaleko
naszego ladownika.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Zywy Okaz.

WPIS 310

Jesli twéj obecny Cel to 006-0O11, nic sig nie dzieje — kontynuuj gre.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Juz nie sami: Historia pierwszego kontaktu,
fragment ksigzki

Nasz gospodarz wcigz czekal przy lgdowniku w cieniu
niewielkiej lektyki, nieruchomy niczym skata..

Policz zaznaczone pola we Whpisie 905. Jesli zaznaczono

3 pola lub wigcej, a Misja M123 (Zrozumienie) wciqz jest odkryta,
przejdz do Wpisu 397. W przeciwnym wypadku gracze muszq
przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcii:

» Podsumujcie swojq wiedze o Idemianach - przeczytaj zaznaczone
ustepy we Wpisie 905.
» Wréécie do swoich spraw - kontynuuj gre.

WPIS 3M

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje ostateczng
decyzje):

» Powstrzymaijcie Arrogatoréw przed zniszczeniem kapsut - utrudni
to wykonanie na czas Misji podstawowej. Umie$é w swoim Sektorze
karte P238, jesli jeszcze jej tam nie ma. Nastepnie kontynuuj gre.

» Nakazcie zatodze chroni¢ kapsuty — wybierz dowolng liczbe

Dostepnych Cztonkéw Zatogi ze swojej Sekeji (oraz innych Sekcji,

jesli wyrazq na to zgode odpowiedni gracze). Ci Cztonkowie Zatogi

mogq zgingé, wykonujgc wasze rozkazy! Przejdz do Wpisu 436.

Zignorujcie kapsuty i pozwélcie komu innemu sig tym zajgé -

wez 10 losowych kart z sekcji Rekruci (organizer B) i usuni je z gry.

Obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3), chyba ze jest juz

ono Bardzo Niskie. Kontynuuj gre.

WPIS 372

Druga Eksploracja w kampanii nie moze zakonczyé sig niepowodzeniem.

»

Zignoruj nowq karte Urazu oraz ko$é Urazu i kontynuuj rozgrywke.

Uwaga! Otrzymanie czwartego Urazu na kolejnych Planetach natychmiast
zakoriczy Misje porazkg.

WPIS 3713

[CAPCOM]: Kapitan ma do was dodatkowg prosbe.

Jes§li dysponujecie odpowiednig iloScig zapasdéw i czasu,
powinniscie zbadaé zZrédio anomalii, ktére wykrylismy
na tej planecie.

[Grupa Wypadowa]: Jakie$§ wskazowki?

[CAPCOM]: Wyglada na to, Ze znajduje sie ono gdzie§

na potrudniowym zachodzie pasma gdrskiego - a przynajmniej
tak twierdzi Naukowa. Zacznijcie od sprawdzenia swojej
bezposSredniej okolicy.

[érupa Wypadowa]: [Smiech]

[cAPCOM]: O co chodzi?
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[Grupa Wypadowa]: Mamy przed sobg miejscowy okaz fauny,
ktéry wyglada jak gos§é, ktdry rozlozyt sie na lezance
po catym dniu pracy. Och, a teraz jest ich wiecej.

Z grubsza przypominajg ziemskie leniwce. Vanguard,

czy to prawda, ze zespdl, ktdéry odkryje jakis§ gatunek,
moze zaproponowaé kryptonim?

[CAPCOM]: Zgadza sie.
[Grupa Wypadowa]: Nazwijmy je spolegaczami.
[CAPCOM]:

Otwérz Planetopedie na stronach 18-19 (Kuzyn). Umies¢ losowg Misje M91
na planszy Planety - to twoja gléwna Misja. Umie$é Misje M9O ponizej —
to Misja Opcjonalna od kapitana.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracii Planetarne;.

WPIS 3714

Dziennik Grupy Wypadowej z eksploracji

Wabimy jedng z istot soczystym owocem - giéd i ciekawo§é
sg silniejsze niz strach. Mamy okazje sprawdzié
inteligencje tego stworzenia; wcigZz nie mamy pewnosci,
jak bardzo jest zaawansowana, ale z duzg dozg pewnoS$ci
mozemy stwierdzié, Ze sg niemal tak inteligentne jak
krukowate czy papugi. Uzywajg prostych narzedzi, takich
jak parasole, ktére chronig je przed ulewnymi deszczami
i palgcym sioncem.

Okaz, ktéry badamy, zaczyna sie niepokoié - przypomina
samice ssaka, ktéra uSwiadamia sobie, ze jej dziecko
znikneto. Obwachuje §lady innych spolegaczy, prowadzace
w réznych kierunkach. Nie potrafi sie zdecydowaé,

ktéry z nich obraé, i zasypia. Dziwne stworzenie.

Tak czy inaczej, warto zbadaé¢ te Slady.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Zywy Okaz. Umiesé karte POOT na wierzchu innych kart
w tym Sektorze. Umie$¢ karte P212 na wierzchu innych kart w Sektorze 3
i umie$é karte P213 na wierzchu innych kart w Sektorze 1.

WPIS 3715

Dziennik badah nad technologia wymiarowag

Analizowanie tych danych bez popadania w szalefnstwo

lub watpienia we wtasne odczucia jest.. trudne. Wiem,

ze to niezgodne z dyskursem naukowym, ale jak mam sie
czué, kiedy wiasnie siegnetam cialem w swojg przeszioSé?
Jak mam opisaé i wyjasnié istnienie czwartego i pigtego
wymiaru? Nie bytam w stanie ich dostrzec (nie majg
dtugoSci ani szerokosSci), ale.. czutam je? Odwiedzitam
wiele niemozliwych Swiatdéw, a posrdd nich inng planete
wypeitniong starymi wrakami olbrzymich machin wojennych.
Bytam pewna, ze odbytam te podrdéze jedynie w umySle,
ale kiedy wrécitam do przytomnosSci, w dioniach Sciskatam
fragment jednej z takich kroczgcych maszyn bojowych.

[Uwaga naczelnego psychologa]: Autorka skasowata reszte
wpisu. Po przejSciu terapii psychiatrycznej czuje sie
lepiej. Artefakt, o ktérym wspomniata w dzienniku, okazal
sie niezwykle cennym fragmentem konsoli nawigacyjnej
Arrogatoréw. Nie potrafimy wyjasnié, jak znalazit sie

w posiadaniu autorki.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 38, jesli jeszcze go nie masz. Nastepnie zaznacz
najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jesli wszystkie pola sq
zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Zyskaij 1@i 2 Wskazéwki dowolnego rodzaju. Przejdz do Wpisu 144.

D Mozesz “, by zyskaé 2 Wskazéwki dowolnego rodzaju.

WPIS 3716

Raport po zakoiczeniu akecji 75D

Najkrétsza droga do celu prowadzita przez komory
letargowe - diugi korytarz wypeiniony kapsutami,

w ktérych pozostate pieé tysiecy czlonkéw zatogi
Vanguarda lezalo pogrgzone w sztucznie utrzymywanym $Snie.
Byta tam réwniez ciezka piechota Arrogatoréw w tych ich
bulwiastych zbrojach, a ich grube, mechaniczne ramiona
rozpruwaly kolejne kapsuty. Po raz pierwszy widzielisSmy
ich z bliska. Poruszali sie w metodyczny, mechaniczny
sposéb. Natychmiast zaczelam powagtpiewaé, czy to zywe
stworzenia, czy tez kolejny rodzaj bojowych automatdw,
za ktérymi ukrywala sie ta agresywna rasa.

Ich ludzkie ofiary, ktoére przezyly wyrwanie kapsuil,
umieraty teraz na posadzce, targane spazmami po nagtym
przebudzeniu.

Musielidmy co§ zrobié!

Przejdz do Wpisu 371.

WPIS 37

Jeéli karta Misji M130 jest odkryta, przejdz do Wpisu 380.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Prywatny kanal Grupy Wypadowej

[operator 1]: Teraz nie ma juz ucieczki. Musimy wytrwad!
[operator 2]: ..

Rzué wszystkimi kosémi Urazéw. Jesli wyrzucisz 1 4,‘14 il ‘ LUB 2 4"4,
ten Cztonek Zafogi umiera: usuri go z koszulki Rangi i zwréé wszystkie
jego kosci do zasobnika Sekcji, a cate Wyposazenie do Zbrojowni.
Eksploracja Planetarna jest kontynuowana bez niego.

Jedli wypadnie jakikolwiek inny wynik, kontynuuj gre.

Jesli to byt ostatni Cztonek Zatogi, przejdz do Wpisu 309.

WPIS 3718

Pole szczatkéw pozostatych po zniszczonym krgzowniku
Arrogatoréw wcigz moze kryé co$§ wartosciowego..

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jesli wszystkie
pola sq zaznaczone, nic sie nie dzieje.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 8 i 2 Wskazéwki: Mineraty.

Jedli Unikalnego Odkrycia 8 nie ma na polu Unikalnych Odkryé
(zostato juz zdobyte podczas tej Eksploracii),

zamiast tego zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Mineraty
i 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Mineraty
i 1 Wskazéwke: Technologia Obcych.

WPIS 3719

Badania polowe: HR 5730 D/21

Krysztat szczelnie otula korzenie ro§lin, blokujagc

im dostep do gleby. Wiekszo§é ros§lin wiednie, jednak
niektérym udaje sie przebié przez krysztat i przetrwac.
Doktadnie tak, jak zaktadalismy.

Te drzewa sa fascynujgce, szczegblnie te starsze.

Ich zewnetrzne tkanki to gidwnie martwa materia,

a krysztal ,narasta” na nie, tworzgc dziwaczny amalgamat
tkanek splecionych z krysztaltowymi odtamkami.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyskoi 2 Wskazéwki: Mineraty i l@.

WPIS 380

Dane dZwigekowe z rejestratora lotu

[Pilot]: No, dalej!

[Pilot]: Jeszcze tylko troche!

[Nawigatorka]: Nawet gdyby$ mégl jako§ zmotywowaé naszag SI,
to zadne sitowa zachety nie sprawig, ze polecimy szybciej.
[SI ladownika]: Nie potrzebuje motywacji. Zawsze pracuje
z maksymalng mozliwg efektywnoscig.

[Pilot]: W koficu dolatujemy do strefy ladowania!
Zanosi sie na twarde lgdowanie. Chlopakom z hangaru raczej
sie nie spodoba, co zamierzam zrobié z lgdownikiem.

¢ Otwdrz Ksiege Statku na stronie 19 (strona na karty Hangaru)
i odwré¢ karte Lgdownika przedstawiajgcq twéj aktualny Lgdownik
na strone Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Lgdownik Podstawowy).
¢ Przejdz do Wpisu 477 i zaznacz pole obok litery A
bez rozpatrywania wiasciwego Wpisu. Nastepnie otwérz
Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzgdzania Statkiem.
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WPIS 381

Dane dzwigkowe z rejestratora lotu

[Pilot]: No, dalej!

[Pilot]: Jeszcze tylko troche!

[Nawigatorka]: Nawet gdyby$ mégl jako$ zmotywowaé naszag SI,
to Zadne stowa zachety nie sprawig, Ze polecimy szybciej.
[SI ladownika]: Nie potrzebuje motywacji. Zawsze pracuje
z maksymalng mozliwg efektywnosScisg.

[Pilot]: W koficu dolatujemy do strefy ladowania!
Zanosi sie na twarde lgdowanie. Chlopakom z hangaru raczej
sie nie spodoba, co zamierzam zrobié z lgdownikiem.

Gratulacje!

Ukoriczono Eksploracje Planetarng!

¢ Odrzué wszystkie karty Misji.
¢ Otwérz Ksiege Statku na stronie 19 (strona na karty Hangaru)
i odwré¢ karte Lgdownika przedstawiajgcq twéj aktualny Lgdownik
na strone Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Lgdownik Podstawowy).
¢ Otwérz Ksigge Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety)
i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 382

Sprawdz, czy wybrani Cztonkowie Zatogi spetniajq ktérekolwiek
z ponizszych kryteriéw:
¢ Sumaich Rang to 3 lub wiecej.
e Przynajmniej 1 z nich nalezy do Sekcji Bezpieczenstwa
lub Zwiadowczej.
* Przynajmniej 1 z nich ma Konwerter Q) lub O lub Q
na swojej karcie.

Jesli tak, przenie$ tych Cztonkéw Zatogi do Odpoczywajqcej Zatogi
i usun 2 znaczniki z pola Przewagi Wroga.

Jesli nie, ci Cztonkowie Zatogi ging, wykonujqc swoje zadanie.
Umies$¢ ich we wskazanym miejscu na Ofiary pod planszq Planety
iusuri 1 znacznik z pola Przewagi Wroga.

WPIS 384

Znana przestrzein - poradnik kieszonkowy, fragment

HR 5730 C to piekny &wiat, kuzyn naszej Ziemi.

Jes§li bedziecie mieé okazje odwiedzié te umierajgca planete,
warto. Wywoluje w ludziach uczucie melancholii,

przy jednoczesnym zaspokojeniu potrzeby znajomych doznan.
Jest tu bardzo wiele do zbadania, eksplorowania i odkrycia..
Otwérz Planetopedie na stronach 18-19 (Kuzyn). Umie$¢ losowq Misje M91
na planszy Planety - to twoja gtéwna Misja.

WPIS 385

[CAPCOM]: Jak wasze Sledztwo?

[Grupa Wypadowa]: Nic poza Swiezymi odchodami spolegaczy.
Najwyrazniej podazamy za miejscowym koneserem o§lizgiych
owocdow.

[CAPCOM]: Zrozumiano. Nie marnujcie wiecej czasu.

[Grupa Wypadowa]: Nie zmarnowaliSmy go. ZabezpieczyliSmy
pokaZne prébki odchodéw.

[CAPCOM]: Podejrzewam, ze jedna mata proébka by wystarczyta.

[Grupa Wypadowa]: Nie znasz tych goSci z Naukowej.
Sa dziwni.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Zywy Okaz. Odrzué karte P213 (Slady...).

WPIS 386

Prébowalismy przeméwié zoinierzom do rozsadku,

ale pozostali lojalni wzgledem Dahl. Ich zdaniem podejscie
kapitana i jego Dowddcéw Sekcji nie pomagato w wykonaniu
misji. W przeciwiefistwie do kapitana major Imara w koncu
co§ osiggneta..

Wkrétce czas rozméw dobiegt kofica i zaczety sie strzaty.
Rzué¢ 1 kosciq Urazu za kazdego Dostepnego Cztonka Zatogi.

Jesli wyrzucisz ﬁg, usun z gry tego Cztonka Zatogi.

Jesli nie zostali juz zadni Cztonkowie Zatogi, przejdz do Wpisu 810.

W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 491.

WPIS 381

Fragment rozmowy

[operator 1]: Nadcigga! Co$§ tu jest nie tak z grawitacja.
[operator 2]: C6z, mieliSmy czas na przygotowania..
[operator 1]: Swia-at jest do gé-ry n-o-ogami!

Kazdy Czfonek Zatogi 6 $ pomniejszone o kazdy znacznik na karcie
Warunkéw Globalnych. Odrzué wszystkie znaczniki z karty Warunkéw
Globalnych. Nastepnie odrzué te karte Warunkéw Globalnych.

WPIS 388

Nie ma ladownikéw ani transportowcdéw, ktdére zabratyby nas
z tego niemozliwego Swiata. ZostaliS$my sami.

Rzué wszystkimi kosémi Urazéw. Jesli wyrzucisz 1 ;94 il ‘ LUB 2 .‘r‘rﬂl
ten Cztonek Zatogi umiera: usuri go z koszulki Rangi i zwré¢ wszystkie
jego kosci do zasobnika Sekeji, a cate Wyposazenie do Zbrojowni.
Eksploracja Planetarna jest kontynuowana bez niego.

Jesli wypadnie jakikolwiek inny wynik, kontynuuj gre.

Jesli byt to ostatni Cztonek Zatogi, umie$é zeton Niepowodzenia Misji
obok Ksiegi Statku. Odrzué wszystkie Odkrycia ze Znalezionych Odkry¢
poza Unikalnym Odkryciem 18 (o ile zostalo zdobyte). Nastepnie otwérz
Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzgdzania Statkiem.

WPIS 389

[Kapitan Wayman]: Moéwi kapitan. Nie pozwdlcie, by ten
krysztowad was rozproszyt. Macie wazniejszg misje.
[Grupa Wypadowa]: Zrozumiano. Powinnismy sie z nim
uporaé, gdy bedziemy mieé wolng chwile?

[Kapitan Wayman]: Na to licze. Spolegacze najwyrazZniej
obawiajg sie tego krysztatowego stworzenia - moze
dowiecie sie o nich wiegcej, je§li im pomozecie.

[6rupa Wypadowa]: Ruszamy zatem.

[Kapitan Wayman]: Powodzenia, Grupo Wypadowa.

Otwérz Planetopedie na stronach 18-19 (Kuzyn). Umie$¢ losowq Misie M91

na planszy Planety - to twoja gléwna Misja. Umieéé Misje M90 i M92 ponizej -
to Misje Opcjonalne od kapitana. Umie$¢ karte Niebezpieczerstwa Skrzqcy
Krysztowad we wskazanym miejscu nad planszq Planety. Umies¢ figurke
Skrzqcego Krysztowada w Sektorze 2.

WPIS 390

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 1/G

RozmieScilismy *adunki w tunelach pod dziatem i ukryliSmy
sie w bezpiecznej odlegtoSci. W prézni nie byto stychaé
wybuchu, natomiast weglowe podpory konstrukcji tak dobrze
wyttumity wibracje, Ze poczgtkowo sadziliSmy, iz tadunki
nie wybuchly. Dopiero gdy wréciliSmy na powierzchnie,
zobaczylisSmy, Ze obce dziato zniknelo razem z duzag

jej czescisa.

Przez gieboka wyrwe w podiozu przesgczalo sie Swiatlo.
ZblizyliSmy sie tam ostroznie i odkrylismy jego Zrédio.
Wybuch przebil sie przez dolng warstwe budowli! W jej
wnetrzu, zamkniete w skorupie wiekszej niz nasz uktad
stoneczny, spoczywalo stare siofice otoczone polem odtamkéw..

Umie$¢ karte P108 w Sektorze 3.

Jedli korzystasz z zasad szybkiego startu, przejdz do Wpisu 940.
Jedli rozgrywasz Samouczek, czytaj dalej:

Samouczek

Wez wierzchniq karte z talii Samouczka A (karta Misji M02) i usu jq
z gry - nie bedzie juz potrzebna. Nastepnie przejdz do Wpisu 940.

WPIS 39

Dziennik Grupy Wypadowej z eksploracji

Wchodzimy na krysztalowy obszar. Co§ styszymy - jakie§
bzyczenie i piszczenie. Po chwili kilka krysztatowych
odtamkéw podnosi sie z ziemi przed nami, zupeinie jak

zywa istota. Unoszg w goére mtodego spolegacza i ruszaja

na zachdéd. PostanowilisSmy za nimi podgzyé, bo nerwowe ruchy
ogona zwierzecia sprawity, ze zrobilo sie nam go szkoda.

Odrzué karte P212 (Slady...). Umies¢ karte P214 na wierzchu innych kart
w Sektorze 6.
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WPIS 392

Prywatny dziennik - fragment z archiwéw Sekcji Naukowej

Ignoranci z innych Sekcji my$leli, Ze te duze, organicznie
wygladajgce nasiona to jaja, i obawiali sie je tknaé.
Uspokoili sie dopiero wtedy, gdy wstepne badania ujawnity,
ze probki majg pochodzenie ro$§linne.

Ale szczerze méwigc, nie mam pewno$ci, ze to rosliny -
wszystko tutaj jest inne niz to, co znamy. Nie mozZemy
wysekwencjonowaé DNA, poniewaz genetyczng informacje

organizmu przechowuje jakas$ inna molekuta.

Przynajmniej wiemy juz, Ze nie cale zycie w naszej
galaktyce pochodzi od Budowniczych.

WPIS 393

[Grupa Wypadowa]: [Zakldcenia] nawet gitebiej..
[CAPCOM]: Nie rozumiemy was.

[6rupa Wypadowa]: Co? [Zakidcenia] cofnij..
[CAPCOM]: Wcigz was nie styszymy! Wszystko gra?
[Grupa Wypadowa]: ..

[CAPCOM]: JesteScie tam? Szlag..

[Grupa Wypadowa]: Teraz nas sityszycie?
[cAPCOM]: W koficu! Tak!

[Grupa Wypadowa]: System jaskin jest rozlegty i gieboki.
Sprawdzilismy dopiero pierwszg czeS¢.

Zyskaj 1@. Zastqp WP w tym Sektorze kartqg P142.

WPIS 394

[CAPCOM]: Wygladajg magicznie..

[Grupa Wypadowa]: Och! PrzestraszyliScie mnie, Vanguard.
Ciggle zapominam, Ze widzicie tam wszystko to, co my.

[CAPCOM]: Wybacz, gtoSno mySlatam. Uwielbiam te stele.
Sg inne, a jednocze$nie znajome. Przypominajg mi troche
kamien z Rosetty.

[Grupa Wypadowa]: Prosze, nic juz nie méw.
Musimy zeskanowaé to i zabezpieczyé prébki. To bardzo
delikatny proces.

[CAPCOM]: ..
Odrzué Cel Poboczny O17 (W gfebiny) z sekcji Mostek w Ksiedze Statku

(lub z koperty ,Oczekujqgcych...”, o ile wciqz sie tam znajduje).

Odrzué karte P202 (Pogrzebana stela) z Sektora 2. Nastepnie umie$é
karte P203 na wierzchu innych kart w Sektorze 2. Zaznacz pole A
na poczqtku Wpisu 260 bez rozpatrywania tego Whpisu.

Nastepnie przejdz do Wpisu 55.

WPIS 395

Prywatny kanat Grupy Wypadowej

[operator 1]: Ostatnia partia zatadowana. JesteSmy gotowi.
[operator 2]: Czekajcie.. Jeszcze raz sprawdze perymetr.
[operator 1]: Dobrze, ale pospiesz sie. Powinnismy opuscié
to miejsce przed kolejng anomalig.

[operator 3]: Znowu zamierzasz patrzeé na drzewa?
[operator 2]: Masz mnie. Strasznie tesknie za Ziemig.
[operator 1]: Macie trzy minuty, Zeby nacieszyé sie ta
mzawkg. Potem zabieramy sie stad. I nawet nie my$lcie

o zdejmowaniu masek.

e Odrzué Unikalne Odkrycie 34, jesli je masz.
* Przejdz do Wpisu 990.

WPIS 396

Wybierz dowolnq liczbe Dostepnych Czfonkéw Zatogi ze swojej Sekg;ji
(a takze innych Sekcji, jeéli wyrazq na to zgode odpowiedni gracze),
ktérzy dotqczq do walki z Arrogatorami. Ci Cztonkowie Zatogi

mogq zgingé w bitwiel Nastepnie przejdz do Wpisu 382.

WPIS 391

Sprawdz pole na poczgtku Wpisu 259. Jeéli nie jest zaznaczone,
przejdz do Wpisu 428. Jedli jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 433.

WPIS 398

Rozkotysane ogony - czytanka dla dzieci autorstwa
porucznik Granger

Tuzin spolegaczy kreci sie na brzegu jeziora, ostaniajgc
oczy przed rozblyskami Swiatta. Rzucajg kijami i kamieniami
w dziwng krysztalowag istote, ktéra wiruje wokér nich,
bzyczgc jak mucha - to przerazajgcy krysztowad! Prébujag
przepedzié potwora, by poméc swojemu tongcemu przyjacielowi.
Niestety to nie dziata. Jedyne, co udaje im sie osiagnaé,

to synchroniczny taniec wsSciekle rozkolysanych ogondw.
Poruszajg sie coraz wolniej, uSwiadamiajgc sobie, Ze niemal
na pewno poniosg porazke, a ich przyjaciel umrze.

Niespodziewanie na pomoc rusza im dzielna grupa wojownikéw
z innego uktadu planetarnego - na kombinezonach majag
litere ,V”, symbol Vanguarda. Wojownicy zmuszajg
krysztatowego potwora do ucieczki. Kiedy ten znika,
wskakujg do jeziora, by uratowaé¢ biednego, przemoczonego
spolegacza. Bohaterowie zastugujg na przerwe, lecz nie
moga jeszcze odpoczgé. Majg Swiat do uratowania.

Zyskaij ]@.

Umiesé Misie M92 obok Misji M90. Umiesé karte Niebezpieczerstwa
Skrzqcy Krysztowad we wskazanym miejscu nad planszq Planety. Umie$é
figurke Skrzqgcego Krysztowada w Sektorze 2. Zastgp WP w Sektorze 1

kartq P215 i zastgp WP w Sektorze 5 kartqg P216. Odrzu¢ karte P214
(Zamieszanie) z Sektora 6.

Nastepnie przejdz do Wpisu 368 i zaznacz pole obok litery A
bez rozpatrywania wlasciwego Wpisu.

WPIS 399

¢ Przejdz na strone 3 ksiegi Map Systeméw (TOI-2).

* Uzyj zaktadki Obecnego Systemu, by zaznaczyé w ksiedze
Map Systeméw strone (3) systemu TOI-2.

¢ Kontynuujfaze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 40O

Jedlito pole jest juz zaznaczone, przejdz do Wpisu 399.

W przeciwnym razie zaznacz to pole i czytaj dalej:
Dziennik kapitana, wpis D-211
W trakcie podrdézy do najbliZszego systemu oznaczonego
na mapie gwiezdnej Budowniczych Vanguard wysial na Ziemie
sonde nadswietlng, by przekazaé catg zgromadzong
dotychczas wiedze. Minie jednak wiele lat, nim dotrze
ona na naszg planete, a zanim otrzymamy odpowiedZ, nasza
misja moze juz dobiec konca.
Teraz naprawde zostaliSmy sami, zmierzajgc w kierunku
nieznanego - zaden inny ludzki obiekt nie dotart tak
daleko w galaktyce. Mozemy liczyé tylko na siebie.
Rozkazatem Dowddcom Sekcji przygotowaé zatogi
na wszystko. Niemal stracilis$my cata jedng Grupe
Wypadowg. Nie chce ponownie popeinié tego bitedu. W korncu
czy ktokolwiek wie, co czeka nas w tym nowym miejscu?

Gratulacje! Udato ci sie odby¢ pierwszq podréz kosmiczng!
* Przejdz na strone 3 ksiegi Map Systeméw (TOI-2).
* Uzyj zaktadki Obecnego Systemu, by zaznaczyé w ksiedze

Map Systeméw strone (3) systemu TOI-2.
* Przejdz do Wpisu 300.

WPIS 4O

Wpis badawczy projektu Muspelheim
W szczeliny kadiuba wraku wpompowywany jest piynny oxdw.

Wycieka on przez pekniecia, ale wcigz stanowi efektywng
ostone przed promieniowaniem.

Jesli biezqce Warunki Globalne to Rozbtysk stoneczny —
umie$¢ karte Warunkéw Globalnych G17 na wierzchu biezqcej karty.
W przeciwnym wypadku odswiez 1Igf.

WPIS 402

[Grupa Szturmowa Alfa, operator 1]: Docieramy do gitéwnej
hali. Widze mnéstwo ognia i dymu!

**% Przerazone Krzyki ***

[Dowdédca Sekecji]: Kilka pociskéw trafito w kadiub
w poblizu nosa statku. Automatyczne systemy pracujg peing
parg, by nie dopu$cié do pogorszenia sytuacji.
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[Grupa Szturmowa Alfa, operator 1]: Tutaj panuje
catkowita panika! Zaloga miota sie jak bezgtowe kurczaki.
Nie widze zZadnego oficera dowodzgcego.

[Grupa Szturmowa Alfa, operator 2]: Powinnismy
interweniowaé? To gidéwna droga na mostek - moglibySmy
zorganizowaé tu linie obrony.

[Dowédca Sekcji]: Wasz wybdr, Alfa. Pamietajcie: gidéwnym
celem jest odparcie wroga. Je§li sprébujecie zrobié wszystko
sami, moze skoficzyé sie wam czas.

Podczas tej Misji natrafisz na kilka krytycznych sytuaciji na poktadzie

ISS Vanguarda. Bedziesz mie¢ wybér miedzy samodzielnym rozwigzaniem
tego kryzysu, przydzieleniem kogo$ z Dostepnej Zafogi albo zignorowaniem
sytuacji i pozwoleniem, by zajagt sie tym Mostek.

Kazde zadanie, ktére postanowisz wykonaé samodzielnie, spowoduje
pojawienie sie nowej karty WP reprezentujqcej danq sytuacje na planszy.
Jesli nie rozwigzesz tego problemu, bedzie sie on pogtebiac. Jesli
zabierzesz sie za zbyt wiele zadar, mozesz nie zdqzy¢ zrealizowaé
swojego gféwnego celu - a to bedzie miato powazne konsekwencije dla
kampanii.

Zawsze, gdy przydzielisz Cztonka Zafogi do kryzysu, nalezy sig liczyé¢

z ewentualnosciq jego $mierci. W zaleznoéci od sytuacji Rangi Cztonkéw
Zatogi, przynalezno$¢ do Sekcji, a nawet symbol Konwertera na karcie
mogq zadecydowaé, czy dani Cztonkowie Zatogi przezyjg. W ogélnym
rozrachunku im wigkszq liczbe (bardziej doswiadczonych) Cztonkéw Zatogi
przydzielisz, tym bedq oni bezpieczniejsi.Za kazdym razem,

gdy zignorujesz kryzys, Vanguard otrzyma znaczqeq kare.

Czas podjqé pierwszq decyzje. Przejdz do Wpisu 409.

WPIS 403

ISS Vanguard znéw byt w naszych rekach. Dowddcy Sekcji
zostali uwolnieni, ale to nie byt koniec walk. Podczas gdy
byliSmy zajeci zmaganiami z major Dahl, sytuacja systeméw
gwattownie sie pogarszata. Dopiero kiedy przejelismy
catkowitg kontrole nad statkiem, uSwiadomilismy sobie,

w jak kiepskim byliSmy potozeniu.

Pozostale rasy wewngtrz Oka wiedzialy juz, Ze nasz
ladownik zdotat wyrwaé sie ze studni grawitacyjnej
Obiektu Thorne’a-Zytkow i wrécié na Vanguarda. Niektére
miaty nawet skany dowodzgce, zZe zabraliSmy ze sobag czesé
technologii Budowniczych. A nawet, gdyby tak nie bylo, to
zautomatyzowane wiadomosci z Oka, ktdére stale wysytaty

w przestrzei sygnal, by ,wej§¢ i wzigé”, ustaly. Bylo
oczywiste, Ze ludzie rozwigzali zagadke Budowniczych -

a kazdy chcial mieé udzial w tych tupach.

Dowddcy pozaziemskich statkéw wygtaszali skomplikowane
tyrady, argumentujgc, dlaczego powinniSmy podzielié sie
technologig Budowniczych. Inni woleli rzucaé prymitywne
pogrézki. Na mostku Vanguarda, otoczeni niezliczonymi
ekranami z przychodzgcymi wiadomoSciami, mieliSmy podjaé
trudng decyzje, ktéra mogta odmienié los catej galaktyki..
Otwérz Ksigge Statku na stronie 41 (strona na karty dodatkowego
Pomieszczenia). Za kazdq karte Planety ze stowem kluczowym ,Sojusz”,
,Kolonia”, ,Ambasada”, ,Podbito”, ,Baza wojskowa” lub ,Napady
zaopatrzeniowe” dodaj 1 znacznik do Puli Zwyciestwa.

Przejdz do Wpisu 465.

WPIS 405

Nagranie z kamery bezpieczefistwa, hangar nr 3
- Dostosujcie to do naszych lgdownikéw. To jest idealne!
- Niemozliwe. Kompletnie nie rozumiemy ich technologii.

- Czyli méwisz, Ze mamy idealne rozwigzanie naszego
problemu z lgdowaniem i nie mozemy z niego skorzystaé?

- Nic takiego nie méwieg. Méwieg, Ze nie mozemy tego
ndostosowaé”. Nie mamy mozliwoSci rozmontowania ani
skopiowania tego obiektu bez uszkodzenia go. Zamiast tego
po prostu przyczepiliSmy go do kadiuba i podpielisSmy

do sterowania lgdownika. Chcesz to przetestowac?

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst.

Przenie$ karte A17 (Adaptacyijne silniki sterujgce) z Modyfikacii
Lgdownika (organizer B) do koperty ,Oczekujgcych...”.

Nastepnie mozesz przydzieli¢ 2 Cztonkéw Zatogi Rangi 3, by zyskaé 1@.

WPIS 406

Raport departamentu ksenologii TA-52

Podczas pobytu w mieScie nasza Grupa Wypadowa zbadata
kilka budowli przypominajgcych domy. Ich pomiary
i ogledziny doprowadzity nas do kilku wnioskéw:

¢ Wszystkie idemiafiskie domy wygladajg z zewngtrz
tak samo, co sugeruje gteboko zakorzenione poczucie
réwnosSci w spoteczenstwie.

¢ Uklad pokoi jest jednak skrajnie rézny. Domostwa
mieszczg réwniez szereg pamigtek i prébek z wielu
innych planet. Uwazamy, ze wiekszo§é Idemian odwiedza
inne Swiaty przynajmniej raz za swojego zycia -
wspomnienia z tych planet stanowig wazng cze§é ich
tozsamos$ci.

¢ Datujgc kurz i osady wewngtrz niektdérych doméw,
moglis$my stwierdzié, ze w kazdym z nich mieszkata tylko
jedna osoba, a takze ze nie odwiedzano ich od lat.
To nie tylko rzuca nowe Swiatlo na uwarunkowania
rodzinne Idemian, ale pokazuje tez, ze wiekszo§¢ czasu
spedzali z dala od tych ,miast” i wracali do nich
tylko na specjalne okazje. Fakt, ze dobra zgromadzone
w tych - niezamykanych - domach byty nienaruszone,
byt réwnie wymowny.

¢ W wielu domach znaleZliSmy ekstremalnie specjalistyczne
narzedzia i stacje robocze, ktére produkowaty
komponenty statkéw oraz czeSci komputeréw. W niektdérych
staty linie produkcyjne, gdzie komponenty wytworzone
w innych miejscach byty tgczone w wieksze urzadzenia.
Chociaz brzmi to nieprawdopodobnie, Idemianie jakim§
sposobem potrafili wyprodukowaé cata swojg technologie,
korzystajgc ze zdecentralizowanej sieci wysoce
wyspecjalizowanych rzemie§lnikdéw i specjalistow.

Zastqp karte w swoim Sektorze kartq P279.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaij ]@.

Zaznacz pole E we Wpisie 905 i przeczytaj jego tresé.

WPIS 40"

Dla wielu z tych, ktérym pomogliSmy wrécié na mostek,
nie byto juz ratunku. Niektérzy jednak po opatrzeniu ran
chcieli chwycié za bron i wrécié do walki na zadymionych
poktadach.

Zyskaj 1@.
Zastgp karte P237 (Jatka) w swoim Sektorze kartg P002.

WPIS 408

Nagranie z kamer bezpieczeiistwa w kantynie ISS Vanguarda

[Gtos 1]: Ach, te stworzenia sg urocze. Wszystkie
wygladaja jak ja po kilku giebszych.

[Glos 2]: Albo jak ty po przebudzeniu.

[Glos 1]: Oj, zamknij sie! Tak czy siak, fajnie,

ze pozwalajg nam oglada¢ misje w czasie rzeczywistym.
[Glos 2]: Chwila! Co§ sie dzieje! Jak one mogg sie tak
szybko poruszad?!

[Gtos 1]: Widzisz? Moje zwierzeta totemiczne!

[Glos 2]: To wyglada jak jakis§ upiorny rytual Aztekdw.
[Glos 1]: Ich ogony poruszajg sie jak te biate stworki
z Muminkow...

[Gtos 2]: Nie zapomnijmy, Ze patrzymy tutaj na obce formy
zycia.

[Glos 1]: Ale mamy wspdlne DNA. Tak na serio to nie sg

»obcy”. To raczej nasi dziwni, zaslinieni kuzyni.

Zyskaj 1@. Odrzué karte Misji (M91).

WPIS 4H0S

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(jesli nie mozecie dojé¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Bezpieczenstwal):
» Powstrzymaijcie panike i sami zbudujcie lini¢ obrony -
utrudni to wykonanie na czas Misji podstawowej. Umie$é w swoim
Sektorze karte P231, jesli jeszcze jej tam nie ma.
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» Rozkazcie zatodze powstrzymaé panike i zbudowaé linie
obrony (wymaga co najmniej 1 karty Dostepnego Cztonka
Zatogi) — wybierz dowolng liczbe Dostepnych Czfonkéw Zatogi
ze swojej Sekcji (a takze innych Sekgii, jesli wyrazq na to zgode
odpowiedni gracze). Ci Czfonkowie Zatogi mogq zging¢,
wykonujgc wasze rozkazy! Przejdz do Wpisu 474.

» Zignorujcie panike i pozwélcie, by ktos inny zajqgt sie tq sytuacjq -
obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3), chyba ze jest juz
Bardzo Niskie. Dodaj 2 znaczniki na polu Przewagi Wroga.

Nastepnie przejdz do Wpisu 461.

WPIS Y0

Rozmowa na czacie

[Anonim]: Ogieni, ciemno$§é.. Nie moge spac.
[Rubi]: A ty to kto?

[Anonim]: Wcigz pamietam ciemno§é. Zwinne stworzenia.
[Rubi]: ???

[Anonim]: Ranni - bieglisSmy. Wyciefczeni - uciekalismy.
[Anonim]: Powietrze - duszne. MieSnie - palace.

Rubi zablokowata Anonima.

Umiesé zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika i odrzué z niej
wszystkie nie-Unikalne Odkrycia. Otwérz Ksiege Statku na stronie 25
(Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 4

Jesli karta Misji M130 jest odkryta, przejdz do Wpisu 380.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Dane dZwiekowe z rejestratora lotu

[SI ladownika]: Automatyczna wiadomo$§é: systemy i sztuczna
inteligencja ladownika sg w trakcie ponownego uruchamiania.

[Pilot]: Cholerne rozblyski stoneczne!
[Nawigatorka]: Wiesz, Ze mozesz pilotowaé tego grata
recznie?!

[Pilot]: Tak, wiem. Ale to zbyt niebezpieczne.
Wykorzystajmy ten czas, zeby zbadaé wrak.

WPIS Y2

Archiwum Pierwszego Kontaktu, fragment raportu 14B
Grupy Wypadowej

Wtedy trafiliSmy w Slepg uliczke z identycznymi budynkami

po obu stronach, ktére kusilty nas otwartymi drzwiami
prowadzgcymi do chtodnych wnetrz..

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(jesli nie mozecie doj$¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Naukowei):

» Wejdzcie do jednego z doméw - przejdz do Wpisu 406.
» Wréécie po wlasnych sladach - kontynuuj gre.

WPIS Y13

e Umieé¢ karte P237 (Jatka) w swoim Sektorze, chyba ze juz tam jest.

¢ Jesli suma Rang twoich wybranych Cztonkéw Zatogi wynosi
2 lub wiecej, przesur zeton na zielonym torze na karcie P237 o 1
pole do przodu. Jesli suma wynosi 4 lub wiecej, zamiast tego przesuri
zeton o 2 pola do przodu.

e Zakazdego wybranego Cztonka Zatogi z Sekcji Zwiadowczej
lub Naukowej przesuri zeton na zielonym torze na karcie P237
o 2 pola do przodu.

* Za kazdego wybranego Cztonka Zatogi z Konwerterem @, @f& lub O
na jego karcie przesun zeton na zielonym torze na karcie P237
o 2 pola do przodu.

Jesli zeton na zielonym torze dotrze do Rezultaty, rzu¢ 3 koéémi Urazéw
za kazdego wybranego Cztonka Zatogi. Jesli wyrzucisz 1 ;,‘14 il ‘ LUB 2 #’4,
dany Cztonek Zafogi ginie — umie$é go na polu Ofiar obok planszy.

Po wykonaniu wszystkich rzutéw umie$é ocalatych Czfonkéw Zatogi w sekeiji

Odpoczywajqca Zatoga (organizer B). Nastepnie przejdz do Wpisu 407.
Jesli zeton na zielonym torze nie dotrze do Rezultatu, wybrani
Cztonkowie Zatogi nie osiagneli celu i zgineli — umiesé ich na polu Ofiar

obok planszy. Musisz wysta¢ kolejng ekipe, zeby wykonata zadanie!

Przejdz do Wpisu 452.

WPIS H15

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 1/H

Zdjecie grubych, pancernych paneli na szczeScie

okazalo sie tatwe. Kiedy odstoniliSmy wnetrze wiezyczki,
stato sie jasne, Ze ta maszyna byla znacznie bardziej
prymitywna i korzystala z innej technologii niz reszta
sfery. To, polgczone z faktem, ze wiezyczka uczepila
sie powierzchni, zatapiajgc w niej swoje diugie szpony,
doprowadzito nas do przekonania, ze wiezyczke zostawita
tu jaka$ inna rasa, ktéra odkryta sfere dawno temu.

Ktokolwiek ja stworzyl, ewidentnie chcial utrudnié innym
gatunkom zbadanie tego miejsca.

Dobrze, ze unieszkodliwilisSmy dzialo, zanim zespdi
ratowniczy - albo nawet sam Vanguard - wszedl w jego zasieg..

Przejdz do Wpisu 425.

WPIS H6

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 61/C

Z dziur buchajg ptomienie i gazy, ktére zamieniajag

to miejsce w piec. Nie mozemy sie bardziej zblizy¢!

Ale wyglada na to, Ze roztocze kopcowe nienawidzg skwaru
jeszcze bardziej niz my. Nie zamierzajg sie zblizag,

jest to wiec jedyne bezpieczne - choé dosé

niekomfortowe - miejsce do odpoczynku.

Zastgp WP w tym Sektorze kartqg PO75.

WPIS 4N

[CAPCOM]: Wysylam wspdirzedne obszaru, w ktérym
poziomy tlenu spadity ze wzgledu na niedawny pozar.
Przygotujcie sie na duze turbulencje i stabg widocznoSé.
Powodzenia, Grupo Wypadowa.

Jedli twéj Ladownik ma przynajmniej 5 0§0 i 5@, przejdz do Wpisu 419.
W przeciwnym wypadku rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzué kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq, po czym przejdz do nastepnego kroku.
Jesli dostepna jest wiecej niz 1 opcja, wybierz 1
(nie mozesz wybraé opcji, ktérej nie jeste$ w stanie rozpatrzyé w petni).
Jeéli twojego wyniku nie ma w tabeli, przejdz do nastepnego kroku.

W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi miatby otrzymaé
czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuri znacznik o 1 miejsce
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jeéli znacznik na torze Lgdowania nie znajduje sie na polu , Lgdowanie
udane”, wréé do kroku 2; jesli tam jest — udato ci sie wylgdowaé: przejdz
do Wpisu 419.
MIKROMETEORYTY

ﬂ Nagty pozar!

Wybierz jedno:
» Ugas
Kazdy Czfonek Zatogi otrzymuje Uraz
Oparzenie.

» Odtgcztadownie
Straé 5—@ punktéw Zapaséw.

Turbulencje Wybierz jedno:

» Ustabilizuj lot
Zwré¢ 2 losowe karty Wyposazenia
do Zbrojowni.

» Zignoruj

Kazdy Czfonek Zatogi 5%

pomniejszone o wartosé

Przeleé przez dym

Kazdy Czfonek Zatogi 5 $ pomniejszone
o wartos$¢ #Q4.

Gesty dym

Podqzaj trajektoriq
Jesli ) to 4 lub wigcej, dokonai
jednokrotnie postepu na torze Lgdowania.

@ Optymalna

trajektoria
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WPIS 4H18

Anonimowy pamietnik

Zapisuje to tutaj jako przestroge: Nie chce mySleé

o tym miejscu wiecej niz to konieczne. Tunele wity sie

w nieskoficzono§é, a wraz z nimi méj umysi. Pelzajgca
ciemno§é pozerata Swiatto mojej latarki, a za mng
nieustannie podagzato co$§ niewidzialnego. Co§ szeptalo
mi do ucha. Nie zapuszczajcie sie zbyt giteboko na te
planete - czai sie tam groza wykraczajgca poza zdolnoSci
naszych zmysioéw.

Rozpatrz najwyzsze niezaznaczone pole i zaznacz je. Jesli wszystkie pola
sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

DZyskoi ]@i 1 Wskazéwke: Mineraty.
DZyskqi 1 Wskazéwke: Mineraty.

Straé 1 punkt Zapaséw. Zyskaj 1@i 1 Wskazéwke:
Technologia Obcych.

DZyskai 2 Wskazéwki: Mineraty.

WPIS 119

Otwérz Planetopedie na stronach 6-7 (Zapatka).

Rzu¢ K10. Jesli wyrzucisz:

e 0-4: Znajdz karte Misji M40, odkryj jq i umie$é na polu Misji
na planszy Planety. Przejdz do Wpisu 115.

e 5-9: Znajdz karte Misji M42, odkryj jq i umie$é na polu Misji
na planszy Planety. Przejdz do Wpisu 53.

WPIS 420

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 1/H

Na szczeScie podstawa wiezyczki nie byta tak mocno
opancerzona jak jej gérna czeSé. Mate, kontrolowane wybuchy
wystarczyly, by sie jej pozbyé. Kiedy odstoniliSmy wnetrze
wiezyczki, stato sie jasne, ze ta maszyna byta znacznie
bardziej prymitywna i korzystata z innej technologii niz
reszta sfery. To, polgczone z faktem, Ze wiezyczka uczepita
sie powierzchni, zatapiajgc w niej swoje diugie szpony,
doprowadzito nas do przekonania, ze wiezyczke zostawilta tu
jakas§ inna rasa, ktéra odkryta sfere dawno temu.

Ktokolwiek ja stworzyl, ewidentnie chciat utrudnié innym
gatunkom zbadanie tego miejsca.

Dobrze, ze unieszkodliwilismy dzialo, zanim zespdi
ratowniczy - albo nawet sam Vanguard - wszedl w jego zasieg..

Przejdz do Wpisu 425.

WPIS 4He)

Dziennik kapitana, wpis D-215

Nie bede ktamaé, ta starozytna machina wojenna zakopana
gieboko pod powierzchnig planety troche nas zaskoczyla.
0d teraz musimy spodziewaé sie kolejnych niespodzianek
takich jak ta. Technologia byta bez watpienia identyczna
z tg zastosowang przy stanowiskach obronnych wokéi

Oka Pustki. Jakikolwiek byt plan Budowniczych,

ta mtodsza rasa zrobita wszystko, by uniemozliwié innym
jego realizacje. Kto wie, jak sag potezni i ile systeméw
kontrolujg. Istnienie tak wojowniczej rasy w tej czeSci
galaktyki napeinia mnie niepokojem - podobnie jak fakt,
ze jej technologia, na ktdérag do tej pory natrafiliSmy,
zdaje sie mieé kilka milenidéw. Skoro potrafili budowaé
takie rzeczy wieki temu, to jak potezni sag teraz?

Nasz zespdl naukowy nadat im kryptonim ,Arrogatorzy”.

To dobra nazwa, wzigwszy pod uwage, ze prébujg sobie
podporzadkowaé kazdy Swiat. Miejmy nadzieje, ze nie zajeli
jeszcze potrowy galaktyki..

Gratulacje! Ukoriczono Eksploracje Planetarng!

Jeéli znajdujesz sig na Burzogromie, otwérz Ksiege Statku na stronie 25
(Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 990.

WPIS 4He3

Otwérz Mapy Systeméw na stronie 7 (lota Pegasi).

WPIS 4Hea4

Starozytna maszyneria poditgczona do paneli miga i niemal
natychmiast zaczyna gasngé. Zamontowane przez ciebie
zlgcze zasilania dymi - diugo nie wytrzyma!

Jesli rozgrywasz Samouczek, czytaj dalej. W przeciwnym wypadku przejdz
do Wpisu 450.

Zaznacz to pole. Jesli to pole byto zaznaczone juz wezesniej,
przejdz do Wpisu 450. W przeciwnym wypadku czytaj dalei:

Samouczek

Wez wierzchniq karte z talii Samouczka A (karta Warunkéw Globalnych GO1)
i umieé¢ jq odkrytq w miejscu na karty Warunkéw Globalnych w prawym
dolnym rogu planszy Planety.

Karty Warunkéw Globalnych, takie jak GO1, zawierajq efekty wptywajgce
na catq plansze Planety. Zawierajq réwniez efekty zwigzane z ikong Podrézy,
ktére zmieniajq sie z kazdq kartq. Zauwaz, ze efekt ikony Podrézy jest teraz
inny niz na poprzedniej karcie — od teraz Podréz wymaga wykonania Testu.

Ta karta zawiera tor Czasu. Przeczytaj zasady toréw Czasu
w rozdziale Il instrukeiji. Nastepnie kontynuuj czytanie tego ustepu.

Tor Czasu na karcie GO1 przedstawia czas, w ktérym zasilanie dziata.
Kiedy zeton Czasu dotrze na koniec toru, zasilanie znéw wysiqdzie,

a karta GO1 zostanie odrzucona. W tej sytuacji powrécisz do oryginalnej,
nadrukowanej karty Warunkéw Globalnych.

Podpowiedz: Zawsze mozesz wréci¢ do Sektora 7, by znédw wiqczyé zasilanie.

Umie$¢ karte WP P106 w Sektorze 6. Jako ze kompleks odzyskat zasilanie,
doszfo do przebudzenia tego starozytnego terminala.

Przyjrzyj sie Efektom Specjalnym Akcji Specjalnej Uruchom konsole.
Postepéw na zielonym torze dokonujesz, wyrzucajgc wskazane ikony.
Pamietaj jednak, ze Efekty Specjalne rozpatruje sie od géry do dofu. Zatem
przed rozpatrzeniem wynikéw kosci z tymi ikonami wszystkie pary zielonych
i niebieskich kosci spowodujg postepy na czerwonym torze, dlatego unikaj
rzucania zielonymi i niebieskimi ko$émi razem.

WPIS 4He5

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Vanguard? Tu Grupa
Wypadowa! PrzegrupowalisSmy sie i zlikwidowalisSmy dziato,
ktére zestrzelito nasz ladownik. Nie mamy zadnych ofiar.
Jaki§ przewidywany czas przybycia zespolu ratunkowego?

[Pilot misji ratowniczej, sierzant Marquez]: JesteSmy
juz w drodze, Grupo Wypadowa. Przewidywany czas do
ladowania to trzydzieSci sze§é godzin. Trzymajcie sie.

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Macie doS$é zapasdw, by tyle
przetrwaé, Grupo Wypadowa?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Tak, na szczeScie wiekszos§é
rzeczy na ladowniku przetrwata. Tlenu mamy na granicy,
ale powinno go wystarczyé¢.

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Doskonale. Zatem mozecie
kontynuowaé misje.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Powtdrzcie, Vanguard.
Chcecie, zebySmy dalej przeszukiwali to miejsce?

[CAPCOM, sierzant Nahy]: OczywiScie. Nie macie nic innego
do roboty i wcigz musimy dowiedzieé sie wiecej o tej
strukturze, zanim Vanguard sie do niej zblizy. Wystane
przez was skany wskazujg, ze wewnatrz sfery - niedaleko
waszej pozycji - znajduje sie jakie§ pomieszczenie
wypelnione obcg technologig. Przyjrzyjcie sie temu

i zobaczcie, co tam znajdziecie.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Zrozumiano, Vanguard.
Kontynuujemy misje.

Jedli nie rozgrywasz Samouczka, przejdz do Wpisu 492. Jeéli rozgrywasz
Samouczek, czytaj dalej:

Samouczek

Wez wierzchniq karte z talii Samouczka A (karte Misji MO3).

Zastgp biezqcq karte Misji kartg MO3 i przeczytaj jej tekst.

WPIS 4He6

Anonimowy protest

Wiem, ze badanie obcych form zycia poza laboratorium jest
czasem niemozliwe, ale okazy z Kuzyna to niemal czujace
istoty! Nie zgadzam sie na wyrywanie tych stworzen

z ich spokojnego Srodowiska i wtrgcanie ich do klatek

w ladowni Vanguarda! Pamigtacie wszystkie te stare filmy
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o UFO porywajgcym krowy? Teraz my zajmujemy jego miejsce!
Btagam, podejmijmy troche wiecej wysitkdéw, by badaé
zwierzeta w ich naturalnym Srodowisku bez - no, wiecie -
porywania ich.

Zyskaj 1@. Odrzué karte Misji (M91).

WPIS Y21

Raport po zakoiczeniu akcji 57

Wtedy ustyszeliSmy to obrzydliwe siorbanie. Zupeinie,
jakby kto§ sie diawil wiadrem galaretki. WyszliSmy

za r6g i zobaczylisémy trzech uzbrojonych w rurki i klucze
inzynierdéw z poktadu startowego, ktdrzy otoczyli samotnego
Arrogatora. Udato im sie go powalié i rozbié jego
kartoflowaty heim. MySlatam, Ze po raz pierwszy zobacze
jednego z nich z bliska. Ale w Srodku byta jedynie kolejna
maszyna zanurzona w jakim§ organicznym Sluzie. Uderzenia
strzaskaly jej metalowag czaszke, odstaniajgc splatang sieé
potyskliwych widékien. Choé stworzenie ewidentnie bylo
syntetyczne, jego oczy i gesty wyrazaty straszliwg agonie.

Wybierz jedno:

» Pozwél zatodze zabawi¢ sig ze stworzeniem - kontynuuj gre.
» Przegon ich i pozwél temu stworzeniu umrzeé w spokoju -
i zaznacz pole B we Wpisie 935, nastepnie kontynuuj gre.

WPIS 4He8

[Idemianiski gospodarz]:

[SI Vanguarda]: Dobrze. Teraz rozumiecie. Wiecie,

co musielisémy ogladaé. Zbytnio przypominaliScie nam
naszg przeszto$é. Stuzycie czemu$ nieuchwytnemu.
Budujecie mentalne konstrukty i poSwiecacie prawdziwe
rzeczy na ich oltarzach. Podejmujecie bezmy$lne
decyzje, opierajgc sie na prostych modelach, ktére
tworzycie w swoich leniwych umystach. Wielu z nas
méwilo, Ze jesteScie zbyt niebezpieczni, choé wiekszo§é
dostrzegata w was potencjal wynikajgcy z waszych
dziatan. Koteria podjeta decyzje. Zrdébcie miejsce.

[Grupa Wypadowa]: Czekaj, chcesz sie z nami zabrac?

Na Vanguarda?

[Idemianiski gospodarz]: ..

[SI Vanguarda]: Rozmawialem z ludZmi wiecej niz

z jakimkolwiek zZyjgcym Idemianinem. Koteria wskazata mi
nowe zadanie. Jestem teraz Tym, Ktdry Rozmawia z LudzZmi.
Zabierzcie mnie do swojej Koterii. Bedziemy rozmawiaé.
Wymienimy zasoby i rzemie§lnikdéw za waszg technologie

i wiedze. Je$§li macie tu jeszcze co$ do zrobienia,
pospieszcie sie. Bede czekadé w waszym pojezdzie.

Zaznacz pole A we Wpisie 910.

Odrzué Misje Opcjonalng M123 (Zrozumienie). Mozesz réwniez odrzucié
wszystkie inne odkryte Misje, chyba ze chcesz je dokorczy¢.
Podpowiedz: Udafo ci sie zapewnié¢ sobie pomoc Idemian! Wciqz jednak
mozesz pozosta¢ na tej Planecie i ukoficzyé pozostate cele - lub tez
poszukaé Steli Budowniczych, jedli jeszcze nie zostala odnaleziona.

WPIS 4He9S

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 273.

D Nic sig nie dzieje.
WPIS 430

Zaznacz to pole. Jesli to pole byto zaznaczone juz wczesniej,
przejdz do Wpisu 423. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Dziennik kapitana, wpis D-485

Dziesieé minut temu Vanguard zaczal zwalniaé do predkosSci
podswietlnej jakie$ 0,2 roku Swietlnego od systemu WT-7.
Jak zwykle mostek natychmiast zalaty nowe dane. Wszystkie
informacje, ktére nie byty w stanie dotrzeé do statku
ptyngcego na fali Alcubierre’a, w koficu do nas dotarty.
Dodatkowo wszystkie nasze systemy wystaty

automatyczne raporty.

Na mostku powinno byé gwarno jak w ulu,
a ludzie powinni krzgtaé sie miedzy swoimi stanowiskami.
Tym razem jednak byto cicho jak w grobie.

0d razu go ujrzeliSmy: skrzgca krysztaltowa gwiazda
orbitujgca wokét stofica WT-7, doktadnie tam, gdzie powinna
znajdowaé sie planeta - po Swiecie zniszczonym przez
rozrastajgcy sie krysztal zostalo jedynie pole szczatkéw.

Zatoga mostka doskonale zdawata sobie sprawe z powagi tego
odkrycia. Bedac na Przezroczu, sadziliSmy, Ze pojawienie
sie krysztatu byto wynikiem wypadku, najpewniej
spowodowanego przez zamieszkujgcg go cywilizacjeg. Teraz
uswiadomilismy sobie, zZe nie byt to jednorazowy incydent.

Kto§ celowo niszczyl Swiaty z listy Budowniczych - listy,
na ktoérej znalazta sie réwniez Ziemia.

Przejdz do Wpisu 423.

WPIS Y31

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 434.
D Przejdz do Wpisu 437.
D Przejdz do Wpisu 439.

WPIS 432

Raport z obserwacji

Kosmiczne odpadki w okolicach anomalii zachowuja

sie w nieoczekiwany sposdéb. Zamiast przypadkowo sie
rozpraszaé, tworzg skomplikowane geometryczne struktury.
Co wiecej, nasze sondy wykryly zaburzenia drugiego
prawa termodynamiki.

Moim zdaniem powinnisSmy wystaé bezzalogowe pojazdy
eksploracyjne z wyposazeniem laboratoryjnym, by zbadaé
ten fenomen, nawet je$li bedzie nas to kosztowaé czas
i zasoby.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Przenie$ karte E72 (Pole odwrdécenia entropii) z Niedostepnego
Wyposazenia do Zbrojowni.

Nastepnie mozesz odrzucié 2@, by zyska¢ 1 0

WPIS 4433

Policz zaznaczone pola we Wpisie 905. Jeéli zaznaczono co najmniej 4
z nich, przejdz do Wpisu 428. W przeciwnym wypadku czytaj dale;:
[Idemianski gospodarz]: ..

[SI Vanguarda]: Wiele sie nauczyliScie. Lecz robilisScie
réwniez rzeczy, ktére wielce nas zaniepokoily i zasmucity.
Musimy dowiedzieé sie wiecej o sobie nawzajem.

Kontynuuj gre.

WPIS 434

Inwentaryzacja, LCS-17 D

Skamieniata flora o ksztalcie przypominajgcym miniaturowy
pien drzewa. Na calej powierzchni widaé $§lady zebdw
podobnych do ludzkich.

Zyskaij l@ i 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.

WPIS 435

[6rupa Wypadowa]: To co§ w kofcu.. padio?

[CAPCOM]: Dobrze to styszeé. Miejmy nadzieje, Ze nie
pojawi sie kolejna taka anomalia.

[6rupa Wypadowa]: Uwierzcie, ze my rdwniez.

[CAPCOM]: Macie co§ jeszcze do zaraportowania?

[Grupa Wypadowa]: Nie.

[cAPCOM]: Czyli..

[Grupa Wypadowa]: Chwila! WiasSnie pojawita sie grupa
spolegaczy i.. wyglada, jakby chcialy nam co$§ pokazaé.
Odrzué¢ Skrzqcego Krysztowada i jego karte Niebezpieczenstwa.
Odrzué¢ Misie M92. Zastgp WP w Sektorze 4 kartq P217.

Nastepnie przejdz do Wpisu 368 i zaznacz pole obok litery B

bez rozpatrywania wtasciwego Wpisu.
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WPIS 436

e Umieé¢ karte P238 (Komory letargowe) w swoim Sektorze, chyba ze
juz tam jest.

¢ Jesdli suma Rang twoich wybranych Cztonkéw Zatogi wynosi
2 lub wiecej, przesuri zeton na zielonym torze na karcie P238
o 2 pola do przodu.

¢ Zakazdego wybranego Cztonka Zatogi z Sekcji Bezpieczenstwa
lub Zwiadowczej przesun zeton na zielonym torze na karcie P238
o 2 pola do przodu.

* Za kazdego wybranego Cztonka Zatogi z Konwerterem ¢, O lub ‘@f&
na jego karcie przesun zeton na zielonym torze na karcie P238
o 2 pola do przodu.

Jesli zeton na zielonym torze dotrze do Rezultaty, rzu¢ 3 kosémi Urazéw
za kazdego wybranego Cztonka Zatogi. Jesli wyrzucisz 1 49{ il ‘ LUB 2994\,
dany Czfonek Zatogi ginie — umie$é go na polu Ofiar obok planszy.

Po wykonaniu wszystkich rzutéw umieéé ocalatych Cztonkéw Zatogi w sekeiji
Odpoczywaijqgca Zatoga (organizer B). Nastepnie przejdz do Wpisu 502.
Jesli zeton na zielonym torze nie dotrze do Rezultatu, wybrani
Cztonkowie Zatogi nie osiggneli celu i zgineli — umies¢ ich na polu Ofiar
obok planszy. Musisz wysta¢ kolejng ekipe, zeby wykonata zadaniel!
Przejdz do Wpisu 371.

WPIS 4H31

Inwentaryzacja, LCS-17 D

Krucha ro$§lina przypominajgca wodorosty; ma witasSciwosSci
fluorescencyjne w Swietle ultrafioletowym. Pokrywa ja
warstwa siarczkédw. Na krawedziach przypalonych miejsc
wykryto §lady kwasu mréwkowego.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.

WPIS 438

[Grupa Wypadowa]: To co$ nie zyje.

[CAPCOM]: Dobre wieSci!

[Grupa Wypadowa]: Ale wcigz nie mamy pewnos$ci, czy to to
samo stworzenie, ktére nas zaatakowalo. Moze byé ich wiecej.
Odwréé karte Drapieznika Alfa na strone Zbiorowiska Drapieznikéw.
Odrzué figurke Drapieznika Alfa z planszy.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:
DZyskai 1 Odkrycie: Zywy Okaz i 1@.
Nastepnie zyskaj 1 punkt Zapaséw.

WPIS 439

Inwentaryzacja, LCS-17 D

Lodowy blok ze Sladowymi iloSciami fitoplanktonu w Srodku.
Adnotacja:

Wiekszo§¢ ostatnich odkryé tak wyglada - ten obszar
zupelnie oczyszczono. Nie spodziewamy sie juz niczego tak
ekscytujgcego jak ,pien drzewa”.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Pozaziemska Flora. Zastgp WP w tym Sektorze

kartqg P192.

WPIS Y40

Jesli na planszy Planety znajduje sie Niebezpieczenstwo Behemot
Arrogatoréw lub jedli pole we Wpisie 970 jest zaznaczone,
przejdz do Wpisu 445.

W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 444.

WPIS 44l

Dziennik osobisty

Tunel byt diugi, ale miat kilka kieszeni powietrza,

gdzie ptywajgce spolegacze mogty chwycié oddech. Kiedy

w koficu wytonitam sie z wody, az zdebialam ze strachu.
Setki spolegaczy ze sztywno uniesionymi ogonami otaczaty
wysoki monument - stele. Ta byta jednak inna od tych,
ktére juz widzieliSmy - byta bardziej zerodowana

i buczata, niebezpiecznie sypigc iskrami.

Jeden ze spolegaczy o futrze pomalowanym ochrg zblizyt sie
do steli, trzymajgc stalowy pret w pazurach. Metal dotkngl
powierzchni steli. Miatam zle przeczucia, poniewaz wokéoi
monumentu dostrzegtam stosy stopionego metalu.

Wtedy wszystkie spolegacze rozpoczely dziwny taniec -
ich ogony poruszaty sie coraz szybciej, a one same wydaty

z siebie osobliwy, zgrzytliwy dzwiek. Woéwczas artefakt
rozjarzyt sie blaskiem - w powietrzu zaszla zmiana,

ktoéra zakrzywita Swiatlo i znieksztalcita obraz. Na pret
przeskoczylo potezne wyladowanie elektryczne, natychmiast
zamieniajgc spolegacza w kupe dymigcego popiotu. Jednak
wsréd jego towarzyszy nie byto paniki - jakby to
poSwiecenie miato niemal rytualne znaczenie.

- Grupa Wypadowa, co sie dzieje? - spytat kapral Coetz. -
Ztapalismy silny sygnal na diugosSci fali Czarnego Rycerza.
Co tam robicie?!

Nie odpowiedziatam, bo zupeinie ostupiatam. Znacznie
pézniej dowiedziatam sie, zZe sygnal ze steli stanowil
najprawdopodobniej proSbe o naprawe - a przynajmniej tak
stwierdzita Inzynieryjna.

Zyskaj 1@. Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych. Odrzu¢ Misje M9O.
Zastgp WP w Sektorze 7 kartq P218. Nastepnie przejdz do Wpisu 368

i zaznacz pole obok litery C bez rozpatrywania wlasciwego Wpisu.

WPIS YH4e

[Grupa Wypadowa]: Vanguard? Mam nowe informacje
odno$nie do jeziora.

[CAPCOM]: Stuchamy.

[érupa Wypadowa]: Zyje tu wiele réznych gatunkéw,
niektére wyewoluowaty na tyle, ze mogag opusScié wode.
Niektére majg pecherzyki gazowe zdolne absorbowaé tlen,
inne natomiast majg ptetwy pozwalajace im poruszaé sie

po suchym ladzie.

[CAPCOM]: Mozemy dowiedzieé sie wiecej o ewolucji! Czy te
stworzenia sg podobne do ziemskich ryb dwudysznych?
[Grupa Wypadowa]: To pytanie spoza zakresu mojej wiedzy.
[CAPCOM]: Przekaze wasze dane naszym badaczom. Co§ jeszcze?

[Grupa Wypadowa]: Prosimy o pozwolenie na zbadanie
dna jeziora. Nasze czujniki co$§ wykryty.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Zywy Okaz. Zastqgp WP w tym Sektorze
kartq P219.

WPIS 4H43

Dziennik Grupy Wypadowej z eksploracji

Sygnat jest staby, ale staje sie mocniejszy, gdy zblizZzamy

sie do rafy - o ile tak mozemy nazwaé¢ te dziwne koralowce.
Kierujemy czujniki w jej strone i otrzymujemy przybliZong
pozycje steli (lub innego Zrédia podobnego sygnatu).

Teraz musimy sie tam jako§ dostaé. Mam nadzieje,

ze przy okazji nie zniszczymy tego miejsca..

Odrzué karte P198 z tego Sektora. Nastepnie umiesé karte P202

na wierzchu innych kart w Sektorze 2.

Przejdz do Wpisu 260 i zaznacz pole obok litery B bez rozpatrywania
wiasciwego Whpisu.

WPIS Y4y

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 510.
D Przejdz do Wpisu 19.

WPIS 4H45

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jedli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 421.
D Przejdz do Wpisu 444.

WPIS 446

Formularz skargi nr 74

Jak widaé na zatgczonym filmie opatrzonym sygnaturg
czasowg, Grupa Wypadowa dziata nieostroznie - zupeinie
ignorujg fakt, ze je$li ten ekosystem jest podobny do
ziemskiego, to zimnowodne koralowce stanowig rzadkie

i delikatne organizmy. Ludzie powodujag znaczne uszkodzenia.
Mogliby spedzié troche czasu na zaplanowaniu nieco mniej
destrukcyjnego rozwigzania. Wnosze, by Grupa Wypadowa
otrzymata reprymende za nieprofesjonalne podejscie.

Straé 1@. Przejdz do Wpisu 394.
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WPIS Y41

Raport po zakoiczeniu akcji 75D

Kiedy dotarliSmy do tej czeSci statku, walka dobiegia
juz kofica. Nasz zespdl bezpieczefistwa odpart najezdZcoéw,
jednak wysokim kosztem. Podtoga ustana byta martwymi

i umierajgcymi, ktérymi nie miat sie kto zajac.
Wiedzielismy, Ze nie mamy czasu do stracenia, ale nie
moglismy ich tak tutaj zostawié..

Przejdz do Wpisu 452.

WPIS 448

Jesli Misja M34 jest odkryta, Ewakuacja jest niemozliwa — kontynuuj gre
(zignoruj czwartq karte i ko$é Urazu).

W przeciwnym wypadku umie$é zeton Niepowodzenia Misji na planszy
Lgdownika i odrzué z niej wszystkie nie-Unikalne Odkrycia. Otwérz Ksiege
Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze Zarzqdzania
Statkiem.

WPIS 449

Wpis badawczy projektu Muspelheim

Kieszenie prézni w kadiubie spowalniajg przegrzewanie
sie wnetrza. Warstwa izolacyjna stopniowo degraduje sie
z uwagi na znaczne uszkodzenia wraku.

Jesli biezqce Warunki Globalne to Burza termiczna — umie$é karte
Warunkéw Globalnych G17 na wierzchu biezqcej karty.
W przeciwnym wypadku Odéwiez 1 .”

WPIS 450

Jedli na planszy Planety znajduje sie karta Warunkéw Globalnych GOT1,
zresetuj jej tor Czasu.

Jesli karta Warunkéw Globalnych GOT1 nie znajduje sie na planszy Planety,
umiesé jg na wskazanym polu Warunkéw Globalnych po prawej stronie na
planszy Planety. Jesli karta P106 (Dziwna konsola) znajduje sie w Sektorze 6,
nic sie nie dzieje. W przeciwnym wypadku umie$¢ karte P106 w Sektorze 6.
Jako ze kompleks odzyskat zasilanie, doszto do przebudzenia tego
starozytnego terminala.

WPIS 451

Juz nie sami: Historia pierwszego kontaktu, fragment
ksigzki

Znalezlisémy sie w gidéwnej dzielnicy miasta. Ostaniajgc
oczy przed Swiattem wiekszego z dwéch stonc, uwaznie
przyjrzeliSmy sie monotonnej panoramie identycznych
kwadratowych doméw oraz szeregowi takich samych ulic,
ktére ciggnely sie jak okiem siegngé. Wiedzielismy,

ze jeSli skrecimy w dowolng z nich, tatwo bedzie

sie zgubié. Jedyny charakterystyczny punkt w centrum
tego miasta wydawal sie znajdowaé bardzo daleko -
byta to wieksza, otwarta przestrzen wcisnieta miedzy
niewyrézniajgce sie budynki, byé moze jakiego§ rodzaju
plac. Jednak kiedy zapuSciliSmy sie w ciemne uliczki,
to miejsce zniknelo nam z oczu.

Umieé¢ karte P279 w tym Sektorze.

WPIS 452

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Ustabilizujcie i ewakuujcie rannych - utrudni to wykonanie
na czas Misji podstawowej. Umie$é w swoim Sektorze karte P237,
jedli jeszcze jej tam nie ma. Nastepnie kontynuuj gre.

» Rozkazcie swoje| zatodze ustabilizowaé i ewakuowaé rannych -
wybierz dowolng liczbe Dostepnych Cztonkéw Zatogi ze swojej Sekeji
(a takze innych Sekgji, jesli wyrazq na to zgode odpowiedni gracze).
Ci Czfonkowie Zatogi mogq zging¢, wykonujqc wasze rozkazy!
Przejdz do Wpisu 413.

» Zignorujcie rannych i pozwélcie, by zajqt sie nimi kto$ inny -
Obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3). Jesli Morale jest juz
Bardzo Niskie, nic sie nie dzieje. Kontynuuj gre.

WPIS 453

Badania nad ksenoarchitektura

To krétkie nagranie pokazuje wysokag kolumnadeg, gdzie
kazda kolumna rzuca ciei na metaliczne Sciany. Kolumny

majg rézne ksztalty; rozmieszczono je z niepokojgcg
asymetrig, przez co ich cienie tworzg geometryczne formy,
ktére zmieniajg sie w zaleznoSci od Zrédia Swiatia.
Prowadzg wzrok w strone zlozonej maszynerii zajmujgcej
wiekszo§é ptaskiej przestrzeni..

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P294.

WPIS 454

Znajdz karty Misji M120, M121 i M122, a nastepnie odkryj je, tak by wszyscy
gracze je widzieli i mogli przeczytaé ich tre$¢. Nastepnie wszyscy gracze muszq
przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z jeszcze niezaznaczonych opciji.

Jesli nie mozecie doj$é do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje gracz
Sekciji Zwiadowczej. Jedli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

W petni zbadaj pozornie opustoszalq strukture
przypominajgcg miasto (Swieta Koteria) — przejdz do Wpisu 605.

Namierz sygnat zatopionej steli (Gtebsza prawda) -
przejdz do Wpisu 619.

Zbieraj odkrycia i obserwuj pielgrzyméw wedrujqgcych
po otaczajqgcych miasto jafowych réwninach (Kolebka) -
przejdz do Wpisu 731.

WPIS Y55

**%* Odgltosy silnika, piszczenie alarmu ***
[Grupa Wypadowa, operator 1]: OsiggnelisSmy predkosé
ucieczki poza OTZ. Pole zerujgce dziala z pelng sils.
Ladownik jeszcze sie trzyma, ale ledwo.

**% Odgtosy silnika ***

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Okej. Najgorsze juz
za nami - czas przekazaé kapitanowi dobre wiesci.
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Smialo. Pozakladalismy sie
z kilkoma osobami przed wylotem, wiec niech wiedzg,
ze wrbce po wygrang.
**%* Odgtosy silnika #***

[Grupa Wypadowa, operator 2]: CAPCOM? Tu Grupa Wypadowa.
Udalo sie. DostalisSmy sie do skarbca! Przywieziemy takie
rzeczy, o jakich wam sie nie Snito.

**%* Zaktbécenia ***

[6Grupa Wypadowa, operator 1]: Vanguard, styszycie nas?
Dziwne.. Nie odpowiadajg.

Wcigz jesteSmy bardzo blisko stofica. Moze zaklbcenia sa
za silne?

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Kiedy lecieliSémy w tamtg
strone, utrzymywalisSmy kontakt az do samej krawedzi
fotosfery. Nie. Co$ musialo sie staé.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Chyba mam pewne
podejrzenia. Wywoluje ekran radaru dalekiego zasiegu.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Nie.. Nie wierze!
To niemozliwe!

Jesli we Wpisie 910 pole B nie jest zaznaczone, zaznacz pole D

we Whisie 930.

Jesli we Whpisie 910 pole C nie jest zaznaczone, zaznacz pole C

we Wpisie 930.
Nastepnie:

o Zwréé wszystkich Cztonkéw Zatogi do sekeji Odpoczywajgca Zafoga.

* Usun ze stotu wszystkie karty, znaczniki, figurki i zetony — nie bedq juz
potrzebne.

* Wez kosci Sekcji z kazdej planszy Zatogi i umie$é je przed graczem
kontrolujgcym dang Sekcje. Nastepnie usuri ze stotu wszystkie
plansze Zatogi.

* Kazdy gracz dodaje wszystkie kosci Sekciji ze swojego zasobnika
Sekeji do swoich kosci na stole. Ta pula kosci bedzie wykorzystywana
przez cate zakoriczenie w celu przeprowadzenia specjalnych,
ryzykownych Testéw.

Na $rodku stotu umie$é zamknietq Planetopedie wierzchem do dotfu w taki
sposéb, by widoczna byta Pula Zwyciestwa. Przez cate zakoriczenie
bedziecie dodawali znaczniki do Puli Zwycigstwa. Ich liczba odzwierciedla
stan Vanguarda i jego zafogi, a wplyw na nig majq decyzje podijete
zaréwno podczas kampanii, jak i podczas tego zakorczenia.

Ostateczna suma okresli ogélny wynik waszej kampanii.

Teraz policz koéci kazdej z Sekcji i dodaj ponizszq liczbe znacznikéw
do Puli Zwycigstwa:
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¢ 1-8 kosci na Sekcje: 0 znacznikéw
e 9-11 kosci na Sekcje: 1 znacznik

e 12-13 kosci na Sekcje: 2 znaczniki
e 14-15 kosci na Sekcje: 4 znaczniki.

Uwaga! Teraz jedynymi elementami na stole powinny byé
Pula Zwyciestwa oraz kosci wszystkich Sekeji.

Nastepnie sprawdz, czy zaznaczone jest pole we Wpisie 940. Jeéli tak,
przejdz do Wpisu 457. Jesli nie, przejdz do Wpisu 459.

WPIS 456

Umiesé figurke Promienia Zerujgcego w Sektorze 8.

WPIS 451

Kiedy opusciliémy Obiekt Thorne’a-Zytkow, odkryligmy -
ku naszemu zaskoczeniu - Ze Vanguard nie byt juz

sam. Teraz w przestrzeni unosito sie cate mnéstwo
statkéw innych ras, w tym przypominajgcy ksztaltem éme
krgzownik Aerugondéw, kilkadziesigt pojazdéw zwiadowczych
Idemian i fregaty Targian. A takze inne, ktdérych nawet
nie potrafiliSmy zidentyfikowaé - musiaty pochodzié

z takich czeSci galaktyki, ktérych nie dane nam bylo
odwiedzié. Sam Vanguard wygladat na znacznie starszego

i bardziej poobijanego niz przed naszym odlotem; jego
bakburta nosita §lady jakich§ niedawnych walk, a czesé
zewnetrznego pierScienia ewidentnie byta w naprawie.

Nie moglismy pojaé, jakim cudem sytuacja zmienita sie
tak drastycznie podczas naszej misji. Wkrétce jednak
przeszedl nas zimny dreszcz, kiedy u$SwiadomiliSmy sobie,
Ze istnieje tylko jedno wyjasnienie.

0d kiedy wyruszyligémy do Obiektu Thorne’a-Zytkow,

mineto wiecej czasu, niz nam sie wydawalo. Dylatacja czasu
wykraczajgca poza nasze obliczenia przeprowadzone

na podstawie grawitacji obiektu.

Samo w sobie jeszcze nie bytoby to takie zle. Tyle

ze podczas pierwszej misji na zewnetrzng powitoke Oka
Pustki uszkodzilisSmy jego system kamuflujgcy. My$§lelismy,

ze nie bedzie to problemem. Wykrycie obecno$ci Oka nawet

z najblizszych systeméw zabraloby cate lata, a co dopiero
dotarcie do niego. A mimo to stato sieg. WidzieliSmy dowody
na wtasne oczy. Czas, ktéry Vanguard spedzil na podrézach
miedzygwiezdnych, a potem my wewnagtrz OTZ, wystarczyl, by
inne rasy dowiedzialy sie o istnieniu Oka. A ich pojawienie
sie jeszcze bardziej komplikowato naszg sytuacje..

Przejdz do Wpisu 464.

WPIS 458

Przejdz do Wpisu 533.

WPIS 459

Kiedy opu$cilismy Obiekt Thorne’a-Zytkow, odkryligmy -

ku naszemu zaskoczeniu - ze Vanguard nie byt juz sam.
Teraz w przestrzeni unosity sie statki innych ras, w tym
kilka pojazdéw zwiadowczych Idemian i przypominajgcy
ksztaltem éme krazownik Aerugondéw. Sam Vanguard wygladal
na znacznie starszego i bardziej poobijanego niz przed
naszym odlotem. Nie mogliSmy pojgé, jakim cudem sytuacja
zmienita sie tak drastycznie podczas naszej misji.
Wkrétce jednak przeszedt nas zimny dreszcz, kiedy
uSwiadomiliSmy sobie, ze istnieje tylko jedno wyjasnienie.
0d kiedy wyruszyliémy do Obiektu Thorne’a-Zytkow, minelo
wiecej czasu, niz nam sie wydawalo. Dylatacja czasu
wykraczajgca poza nasze obliczenia przeprowadzone

na podstawie grawitacji obiektu. Pozwolilo to wszystkim
rasom wiedzacym o Vanguardzie i jego podrézach odkryé OTZ
mimo jego kamuflazu, czy to dzieki szpiegom, dyplomatom,
czy to dzieki technologii. Ich pojawienie sie w systemie
Budowniczych tylko komplikowalo naszg sytuacje.. Az strach
pomysSleé, o ile gorzej by byto, gdybysSmy uszkodzili system
kamuflujgcy Oka podczas nasze] pierwszej misji..

Dodaj 3 znaczniki do Puli Zwyciestwa.
Przejdz do Wpisu 464.

WPIS 460

Zamierzasz rozpoczq¢ ostatniq Eksploracije Planetarng w tej kampanii.
Zaleca sie wybranie najlepszych Cztonkéw Zatogi do tej Misji.

Bez wzgledu na liczbe graczy mozesz zabraé wszystkie 4 Sekcje.
Czy chcesz kontynuowaé?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzije):

¢ Nie - wré¢ do pierwszego kroku Mapy Gwiezdnej w Ksiedze Statku
(strona 5) i kontynuuj Zarzqdzanie Statkiem.
* Tak - wykonaj nastepujgce czynnosci:

- Usuri z gry wszelkie odkryte karty Zdarzer Pokfadowych.

- Zwré¢ do woreczka na zetony wszystkie zetony Energii,
Dowodzenia i Sukcesu.

- Zwré¢ Skaner Planetarny do pudetka.

- PrzejdZz do Wpisu 580.

WPIS 461

[Grupa Szturmowa Alfa]: Wszystkie drogi prowadzgce

na mostek zostaty zablokowane i obstawiajg je uzbrojeni
ochotnicy. Nie powstrzyma to Arrogatordédw na dobre,

ale przynajmniej chwilowo mostek jest bezpieczniejszy.

[Dowédca Sekcji]: Dobra robota, Grupo Szturmowa Alfa.
Teraz mozemy..

**% GtoSne wybuchy ***
Zyskaij 1@.
Zastqp karte w swoim Sektorze kartq P232. Przejdz do Wpisu 506.

WPIS 4Heea

Prywatny kanal Grupy Wypadowej
[operator 1]: Stéj! Co ty wyprawiasz?

[operator 2]: Hmm? To standardowa procedura postepowania
ze stelami..

[operator 1]: Juz nie pamiegtasz, co sie stalo z tym
spolegaczem, co wyparowax?!

[operator 2]: Szlag! Za bardzo mnie to wszystko
wciggneto..

[operator 1]: Skanujemy z daleka i uzywamy drondéw do
interakcji fizycznej.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 55.
D Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.

WPIS 463

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 485.
D Przejdz do Wpisu 494.
D Przejdz do Wpisu 498.
D Przejdz do Wpisu 551.

WPIS 4He4d

Kiedy wywotaliSmy Vanguarda, zaloga na mostku byta rdéwnie
zszokowana co my. Z ich reakcji szybko wywnioskowalismy,
ze bylismy dla nich niczym duchy, powstali z martwych.
Uptyneto tyle czasu, od kiedy wyruszyliSmy do Obiektu
Thorne’a-Zytkow, ze nasze nazwiska zostaly wyryte

na Scianie Pamieci i nawet zdazyly juz pokryé sie kurzem.

Kiedy poprosiliSmy o pozwolenie na dokowanie, odpowiedziato
nam przediuzajgce sie milczenie. Wydalo nam sie to
podejrzane, ale byliSmy zmeczeni, obolali i my$leliSmy
tylko o tym, zZe wrécilisSmy do domu. WylgdowaliSmy w pustym
hangarze; nasz statek zgrzytat i pojekiwal, nadwyrezony
trudami misji. Naokoto nie byto Zadnego innego lgdownika.
Kiedy tylko wygramoliliSmy sie na zewnatrz, podeszia do nas
major Dahl wraz z grupg uzbrojonych marines. W Zoinierskich
stowach poinformowata nas, Ze teraz to ona dowodzi
Vanguardem. MieliSmy zostaé zatrzymani w celu dalszego
przestuchania. Kiedy prowadzono nas do poktadowego aresztu,
zauwazyliS§my za kratkami naszych Dowddcéw Sekcji -

nasz widok zaskoczyl ich tak samo jak zatoge na mostku.

Mijat czas. Pozbawieni mozliwoSci kontaktu z osadzonymi
w innych celach, mogliSmy tylko zgadywaé, co wydarzyto
sie na statku podczas naszej nieobecnoSci. Kolejne
uptywajgce jalowo godziny i pytania kottujgce



58

ISS Vanguard Dziennik Poktadowy

sie w naszych gtowach stopniowo doprowadzaly nas

do szalenstwa. I nagle, podczas jednej z psich wacht,
ustyszeliSmy stitumiony krzyk i gtuche uderzenie.

Chwile pézZniej po drugiej stronie drzwi pojawita sie Anu.
Uwolnita nas i zdata nam relacje ze wszystkiego,

co zaszlo po naszym odlocie.

Powiedziata, ze kiedy nie wrécilismy po kilku tygodniach,
oficerowie Vanguarda uznali, Ze pole zerujgce musialo

sie nie sprawdzié. Zamiast wysytaé na Smieré kolejng
grupe, zaczeto rozwijaé inne technologie, ktére mogityby
pozwolié na eksploracje Obiektu Thorne’a-Zytkow, podczas
gdy czas Ziemi z wolna dobiegal konca, a do nowych
globalnych katastrof dochodzilo praktycznie co tydzien.
Spadato morale. Rosto napiecie. Wielu zaczynalo watpig,
czy droga obrana przez Kapitana i Dowddcéw Sekcji jest
stuszna. Wreszcie major Dahl - ktérej zresztg nigdy nie
podobato sie, w jaki sposSéb Kapitan postanowil traktowaé
inteligentne rasy tej gromady gwiazd - doprowadzita do
przewrotu. Kapitan zostal uwieziony, podobnie jak wszyscy
Dowddcy Sekcji i lojalni czlonkowie zatogi.

Kazdy gracz bierze wszystkich Cztonkéw Zatogi (z Odpoczywaijqcej Zatogi,
Ambulatorium itd.) swoich Sekcji i umieszcza ich na stole przed sobgq. To wasi
Dostepni Cztonkowie Zatogi. Bedzie mozna wykorzystywaé ich przez cate
zakonczenie w celu przeprowadzenia specjalnych, ryzykownych Testéw.

Teraz sprawdz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3).

Jesli jest Bardzo Niskie, kazdy gracz usuwa z gry (losowo)
po 1 Czfonku Zatogi z kazdej kontrolowanej przez siebie Sekji.

Jesli jest Wysokie, dodaj 1 znacznik do Puli Zwyciestwa.
Jesli we Wpisie 920 zaznaczone jest pole A, przejdz do Wpisu 475.
Jesli we Wpisie 920 zaznaczone jest pole B, przejdz do Wpisu 539.

WPIS 465

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzije):

»

Zapytaj o zdanie Anu (tylko jeéli we Wpisie 930 pole A nie jest
zaznaczone) — przejdz do Wpisu 467.

Zapytaj o zdanie Stuge (tylko jesli we Wpisie 930 pole D nie jest
zaznaczone) - przejdz do Wpisu 469.

Zapytaj o zdanie Méwce Umartych (tylko jesli we Wpisie 930
pole C nie jest zaznaczone) - przejdz do Wpisu 471.

Zapytaj o zdanie doktor Corey (tylko jesli we Wpisie 930 pole E
nie jest zaznaczone) - przejdz do Wpisu 478.

Odrzué prosby obcych i zachowaj kontrole nad technologiq
Budowniczych - przejdz do Wpisu 515.

Przychyl sie do présb obcych i podziel sie technologiq
Budowniczych - przejdz do Wpisu 965.

WPIS 466

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 1945-G

¥

Na przekér wszystkiemu na tym dziwnym Swiecie pojawilo
sie zycie. Inteligentny gatunek potrzebowal miliondéw lat,
by wyrwaé¢ sie z objeé¢ silnego przyciggania grawitacyjnego
swojej planety i siegngé w kosmos. Ta diugowieczna

i pracowita rasa stozkowatych istot..

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzije):

» Zjednoczyta galaktyke, asymilujgc wszystkie inne rasy i kultury -
przejdz do Wpisu 493.

» Podbita galaktyke, niewolgc wszystkie inne rasy —
przejdz do Wpisu 481.

» Postanowifa nie nawigzywaé kontaktéw z innymi rasami
i pozostaé dla nich niewidoczna - przejdz do Wpisu 486.

WPIS 4461

Musicie zrozumieé, ze jesteSmy wedrowcami z wyboru.

Z tego wzgledu ogromne znaczenie majg dla nas prawa
goScinno$ci i ekwiwalencji. Wiekszo§¢é Idemian jest zdania,
ze Vanguard musi sptacié diug wzgledem naszego ludu.
Uwazajg, ze wasz sukces nie bylby mozliwy, gdybySmy

nie naprawili waszego statku po bitwie z Arrogatorami.
Je§li nie zechcecie podzielié sie odkryciami z gwiazdy
jadrowej, nie zrozumiejg tego. Wielu postanowi wzigé
sprawiedliwo§é we wtasne rece.

Jedli w Puli Zwyciestwa znajduje sie 10 lub mniej znacznikéw, przejdz do
Wohpisu 465. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Jednak przetrwaliSmy juz diugo w tej galaktyce i wiemy,
ze nie warto Slepo rzucaé na szale witasnego zycia,

by walczyé z kazdg niesprawiedliwoScig. Macie potezny
statek i zatoge. Wiele udalo sie wam osiggnaé.

To zasituzy na szacunek w oczach mojego ludu. Wielu nie
bedzie kwestionowaé¢ waszej decyzji, jakakolwiek by byta.
Z pewno$cig znajdziecie tez sojusznikéw wsréd innych ras.

Przejdz do Wpisu 465.

WPIS 468

Przejdz do Wpisu 533.

WPIS 469

Wpadliscie - a raczej wpadliSMY - prosto w putapke
Przedwiecznych. Nie jesteSmy juz panami wtasnego losu.
Méwitem wam, Ze gilupotg jest podgzanie tropem zagadek stel.
Moja rasa - to znaczy GoScie - wiedzieli, ze jeS§li przejda
te prébe, stang sie narzedziem w rekach Budowniczych.

Czy nie méwili, ze ukradng waszag przyszloS§é? Nie chcielismy
braé udzialu w rozgrywkach starszych, potezniejszych

ras. Nie chcieliSmy, by ukradziono nam przysztosSé. Trzeba
byto p6jsé za naszym przyktadem. Zniszczyé dziedzictwo
Budowniczych, nawet je§li oznaczaloby to, Ze nie uratujecie
swojej rodzimej planety. Ziemia juz i tak byla stracona -
bezbronna, odsionieta; zabawka otoczona przez starsze,
potezniejsze rasy. Wykorzystajcie to, co wiecie, by napisaé
wtasne zasady. Stworzyé dla siebie nowy dom. Zniszczcie
dziedzictwo Budowniczych. Zyskajcie wolnos§é, nawet kosztem
utraty wlasnej planety.

Przejdz do Wpisu 465.

WPIS 410

Dziennik kapitana, wpis E-738

Ledwie chwile po tym, jak Stuga w§liznagl sie
do wymiaru GoSci, powrdcit w to samo miejsce na mostku,
straszgc zatoge.

»Nie widze zadnych znacznikéw podprzestrzennych” -
powiedziat, wyraZnie wzburzony. ,Te gtupie mtodziki
zrobily wszystko nie tak. Nie wiem, gdzie mam sie wylonié.
Przykro mi, kapitanie”.

Byé moze wymagalismy zbyt wiele od naszej Grupy Wypadowej -
praca pod przymusem, w uszkodzonym lgdowniku, a do tego
wszystkiego jeszcze technologia obcych. Musi istnieé jakis
inny sposdéb, ktéry pozwoli nam ich uratowaé..

Przejdz do Wpisu 624.

WPIS WM

Phi, banalne pytanie! To wy otworzyliScie Skarbiec
Budowniczych. Wy dotarliScie do niezliczonych stel

na wszystkich mozliwych planetach. Je§li ktokolwiek
jest dosé potezny, by zostaé straznikiem tej galaktyki
i spadkobiercg dziedzictwa Budowniczych, to tylko wy.
Pozwblcie, Zze to ja odpowiem na wszystkie te prosby.
Pokaze tym wScibskim szkodnikom, jak wyglada dyplomacja
w wykonaniu Arrogatordw.

Jesli w Puli Zwycigstwa znajduje sie 8 lub wigcej znacznikéw,
przejdz do Wpisu 465. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

»Oczywiscie, biorgc pod uwage zatosny stan waszego
statku i zalogi, najpewniej was rozgromig, ale bedzie to
wspaniate ostatnie starcie!”

Przejdz do Wpisu 465.

WPIS Y2

Badanie Edana #1

Stozki gipsu sugerujg, ze obszar ten znajdowat sie kiedy$
pod wodg - a jego migzszo§é Swiadczy o tym, Ze warstwa
stonej wody musiata mieé tutaj co najmniej trzydzieSci
metréw giebokosci.

Szukalismy skamienialo$ci, ktére mogtyby potwierdzié
te teorig, ale nie znalezliSmy zadnych. Kilkoro badaczy
przypuszcza, ze nie bylo na tej planecie zycia,

ktére rozwinetoby sie w wodzie.
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Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

DZyskci 3 Wskazéwki: Mineraty.

DZyskci 2 Wskazéwki: Mineraty.

WPIS Y13

* Jesli Planetopedia jest otwarta na stronach 30-31 (Swiatostatek
Arrogatoréw — wewnetrzny rdzen) i nie zostaly one zapisane,
zréb to teraz.

Jesli masz arkusz Notki Planetarnej dla biezqcej Planety w sekcji
Zapisane Planety (organizer B), pozbaqdz sie go.

Uwagal Zewnetrzna powltoka i wewnetrzny rdzer Swiatostatku
Arrogatoréw powinny zosta¢ zapisane na oddzielnych arkuszach
Notek Planetarnych.

Nastepnie wez czysty arkusz Notki Planetarnej i wypetnij go
w nastepujqcy sposdb:

- Zapisz nazwe biezqcej Planety (tej na planszy Planety).

- Zapisz numer karty Lgdowania, ktéra obecnie znajduje sie
w Skanerze Planetarnym.

- Zapisz numery kart WP w kazdym Sektorze. Jedli w Sektorze jest
wiecej kart WP, wierzchniq karte zapisz po lewej stronie. Oznacz,
jesli Sektor zostat Ukorczony.

- Zapisz numer kazdego Unikalnego Odkrycia, ktére wcigz znajduje
sie na planszy Planety.

- Zapisz numer Sektora i nazwe kazdego Niebezpieczenstwa, ktére
wcigz znajduje sie na planszy Planety. Nastepnie zwré¢ wszystkie
karty Niebezpieczeristw z planszy Planety oraz ich kartonowe
figurki do pudetka.

- Umiesé arkusz Notki Planetarnej w sekcji Zapisane Planety
(organizer B).

- Zwréé wszystkie karty WP z planszy Planety do sekcji Wazne
Punkty (organizer A). Zwré¢ wszystkie karty Unikalnych Odkry¢
z planszy Planety do sekcji Unikalne Odkrycia (organizer A).

« Otwérz Planetopedie na stronach 28-29 (Swiatostatek Arrogatoréw —
zewnetrzna powfoka).

e Otwérz Ksiege Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracii Planetarne;.

WPIS Y14

e Umie$¢ w swoim Sektorze karte P231 (Spanikowany ttum),
jedli jeszcze jej tam nie ma.

* Jeéli suma Rang twoich wybranych Cztonkéw Zatogi wynosi
3 lub wiecej, przesuri zeton na zielonym torze na karcie P231
o 2 pola do przodu.

e Zakazdego wybranego Czfonka Zatogi z Sekcji Bezpieczeristwa
lub Inzynieryjnej przesuri Zzeton na zielonym torze na karcie P231
o 2 pola do przodu.

e Zakazdego wybranego Czfonka Zatogi z Konwerterem O lub %
na jego karcie przesun zeton na zielonym torze na karcie P231
o 2 pola do przodu.

Jesli zeton na zielonym torze dotrze do Rezultatuy, rzu¢ 3 kosémi Urazéw
za kazdego wybranego Cztonka Zatogi. Jesli wyrzucisz 1 & il ‘ LUB 29,%,
dany Czfonek Zatogi ginie — umie$¢ go na polu Ofiar obok planszy.

Po wykonaniu wszystkich rzutéw umieéé ocalatych Cztonkéw Zatogi w sekeiji
Odpoczywajqca Zatoga (organizer B). Nastepnie przejdz do Wpisu 461.

Jesli zeton na zielonym torze nie dotrze do Rezultatu, wybrani
Cztonkowie Zatogi nie osiqgneli celu i zgineli — umie$é ich na polu Ofiar
obok planszy. Musisz wysta¢ kolejng ekipe, zeby wykonata zadaniel!
Przejdz do Wpisu 409.

WPIS Y15

Major Dahl byta przekonana, ze gdyby Vanguard skupit

sie na podbojach zamiast na dyplomacji, gdybySmy
podporzadkowali sobie inne cywilizacje i zrobili uzytek
z ich wiedzy i surowcdéw, tajemnica skarbca Budowniczych
juz dawno zostataby rozwiktana, a nam udaloby sie ocalié
Ziemie. Tak wiec po uwiezieniu Kapitana i Dowédcéw
Sekcji wystata oddziaty uzbrojone w najnowsze zdobycze
technologii wtaénie z takim zadaniem. Wszyscy, ktérzy
prébowali sie jej postawié, zostali zmuszeni do ukrycia
sie w oczekiwaniu na wtaSciwy moment. A teraz nasz powrdt,
niczym z martwych, z danymi pozyskanymi od Budowniczych

i powitanie, jakie zgotowata nam Dahl, wywolalty niemale
poruszenie w§réd zalogi. Anu postanowita dziataé

i wydostata nas na wolno§é, majac nadzieje, zZe wspdlnie
uda nam sie odbié Vanguarda.

Dodaj 1 znacznik do Puli Zwyciestwa. Przejdz do Wpisu 543.

WPIS 416

Sprawdz, czy odkryta jest Misja Opcjonalna M123 (Zrozumienie). Jeéli tak,
przejdz do Wpisu 791. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 512.

WPIS 4N

[CAPCOM]: Pamietajcie, Ze waszym zadaniem jest zbadaé
obszar powietrzny ponizej grubej warstwy chmur.
WykryliSmy tam co$§ nietypowego, ale wcigz nie wiemy,
co to takiego. Tamte okolice sg bardzo niebezpieczne.
Dbajcie o swdéj ladownik - to od niego zalezy wasze
przetrwanie. Powodzenia!

[

Jesli zaznaczone jest pole A lub korzystasz z Lgdownika Portal,
przejdz do Wpisu 725.

W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 634.

WPIS 418

M6j Boze, nie spodziewalam sig, ze dojdzie do czego$§
takiego.. Musze przyznaé, ze rozumiem potozenie, w jakim
znalazty sie inne rasy. Na ich miejscu zrobitabym, co
tylko moge, by potozyé reke na dziedzictwie Budowniczych.
Ale po projekcie SpusScizna pewnie wiem na temat
Budowniczych wiecej niz ktokolwiek inny na tym statku.
Byli SPRYTNI. Mieli wszystko rozpracowane. Skoro poprosili,
by nie rozpropagowywaé ich technologii, musieli mieé ku
temu wazny powdd. Tylko wyobrazZcie sobie te straszliwe
wojny przy jej wykorzystaniu - anomalie gaszgce stoica czy
planety rozrywane na strzepy przez pola podprzestrzenne.
Chyba nie powinniémy sie niczym dzielié&, dopdéki sami

nie przyswoimy sobie wiedzy Budowniczych. A nawet wtedy
pewnie cze§é technologii bedzie zbyt niebezpieczna, by
weszla do powszechnego uzytku.

Jesli w Puli Zwyciestwa znajduije sie 7 lub wiecej znacznikéw,
przejdz do Wpisu 465. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Ale teoria to jedno. BadZmy realistami. Statek i zatoga

sg w kiepskim stanie. Je§li postawimy sie innym rasom,
mozemy przegraé te walke. A wtedy technologia Budowniczych
wpadnie w rece najbardziej agresywnych pretendentéw. A to
bytoby jeszcze gorsze niz podzielenie sie nig po réwno!

Przejdz do Wpisu 465.

WPIS 4119

Jedli zaznaczone jest pole we Wpisie 922 lub Wpisie 924, przejdz do
Wohisu 482. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Pézniej dowiedzieliémy sieg, Ze Anu nie chciala wciggnaé
w zasadzke czy zabié zZoilnierzy Dahl. Zamiast tego wyszita
im na spotkanie z otwartymi ramionami i prébowata
wyperswadowaé popieranie dziatan major. Ale ci pozostali
lojalni. Pamietali, zZe Vanguard nie osiggngt zbyt wielu
sukcesow, kiedy wszystkim dowodzili kapitan Wayman i jego
Dowddcy Sekcji. Praktycznie wszyscy byli przekonani,

ze potrzeba wtasnie kogo§ takiego jak Dahl, zeby udalo
sie uratowaé Ziemie. Widzac, zZe jej wysitki sg daremne,
Anu prébowata sie wymkngé. Zastrzelili jg bez mrugniecia
okiem, a jej blada idemianska krew sptyneta przez

kratke w podtodze w gigb trzewi statku. Przynajmniej jej
poSwiecenie dato nam do§é czasu na ucieczke.

Zaznacz pole A we Wpisie 930.
Przejdz do Wpisu 491.

WPIS 480

Archiwum Pierwszego Kontaktu, fragment raportu 17B
Grupy Wypadowej

Chyba najbardziej szokujgcym ze wszystkich odkryé

na tej planecie bylo to, Ze otaczajgce nas menhiry nie
zostaty uksztaltowane przez erozje. Bliskie skany oraz
badania pokazaty nam, Ze to celowo ustawione obeliski,
a przewezenia u ich podstaw powstaly wskutek dotyku
niezliczonych ditoni pielgrzyméw, ktérzy przez cate
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stulecia pocierali je w drodze do pepka. Z przyblizonych
szacunkdéw wynika, ze bylo to miejsce kultu rytualnego
od co najmniej stu tysiecy lat, co oznacza, ze kultura
idemiafiska jest nieprawdopodobnie stara i oporna

na zmiany, przynajmniej jak na ziemskie standardy.

Sam pepek wydaje sie nie mieé wiekszego znaczenia.
Mimo staraf niczego tam nie znaleZlismy.

Dzigki obrazom satelitarnym udato nam sie tylko
stwierdzié, ze jest to kamien najbardziej oddalony

od jakichkolwiek widocznych struktur idemiafiskich

na catej planecie. Zupeinie jakby samotnosé

i odosobnienie byly gtédwnymi powodami jego istnienia..

Zyskaij 1@. Zastgp karte w tym Sektorze kartq PO0O, zaznacz pole F
we Whpisie 905 i przeczytaj jego tresé.

WPIS 481

Przejdz do Wpisu 533.

WPIS 482

Pézniej dowiedzieliSmy sie, ze Anu nie chciala wciggnaé
w zasadzke czy zabié Zoilnierzy Dahl. Zamiast tego wyszia
im na spotkanie z otwartymi ramionami i prébowata
wyperswadowaé popieranie dziatan major. Ryzyko sie
optacito. Wielu wcigz pamietato, jak duzo osiggngit
Vanguard i jaki mial wptyw na catg galaktyke dzieki
decyzjom kapitana Waymana i jego Dowddcdéw Sekcji.
Marines podzielili sie na dwie grupy i pograzyli

w ozywionej dyskusji. To dato Anu okazje do wymkniecia
sie i dotgczenia do nas w kryjoéwce.

Dodaj 1 znacznik do Puli Zwycigstwa.
Przejdz do Wpisu 491.

WPIS 483

Dane dzZwigkowe z rejestratora lotu

[SI ladownika]: Kurs wytyczony. Dotrzemy do Vanguarda
za siedem minut.

[Nawigatorka]: Dziekuje, SI. W takim razie chyba nie mam
nic innego do roboty, jak tylko podziwiaé to pieklo w dole.
Z tej wysokoSci wyglada catkiem przyjemnie.

[Pilot]: Moze. Ale juz nigdy nie chce tam wracaé.
Gratulacje!

Ukoriczono Eksploracje Planetarng!

e Odrzué wszystkie karty Misji.
* Otwdrz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqgdzania Statkiem.

WPIS 484

Jeéli zaznaczone jest pole we Wpisie 922 lub Wpisie 924, przejdz do
Whisu 489. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

PrébowalisSmy przemdéwié zZoinierzom do rozsadku,

ale pozostali lojalni wzgledem Dahl. Ich zdaniem
podejsScie kapitana i jego Dowddcdédw Sekcji nie pomagaio
w wykonaniu misji. Wkrétce czas rozméw dobiegl koifica
i zaczely sie strzaty.

Gracze wykonuiq teraz specjalny Test, z udziatem koéci i Cztonkéw Zatogi.
Wszelkie kosci wykorzystane w tym Teécie bedq niedostepne w dalszych
Testach. W zaleznosci od dokonanych wyboréw w tej czesci historii moze
czekaé was jeszcze kilka Testéw.

Wykonaj nastepujgce czynnosci:

* Gracze mogq rzuci¢ dowolnq liczbg swoich kosci Sekcii.

* Wszyscy gracze wybierajq ze swojej reki dowolnq liczbe Dostepnych
Cztonkéw Zatogi z Konwerterami ¢Y), O lub @ i umieszczajq ich
w Puli Rzutu.

« Policz wyniki ¢Y), O, @ lub w Puli Rzutu. Nastepnie dodaj
1 punkt za kazdego Cztonka Zatogi w Puli Rzutu. Potrzebujesz
co najmniej 8 punktéw, by zdaé ten Test. Gracze mogq rzucié
dodatkowymi ko$émi lub przydzieli¢ dodatkowych Cztonkéw Zatogi,
az bedq zadowoleni z rezultatu.

e Usun z gry wszystkie kosci w Puli Rzutu. Rzué 1 koscig Urazu
za kazdego Czfonka Zatogi w Puli Rzutu. Jesli wypadnie 1 ;,‘14 lub 1g%g,
usuri z gry tego Cztonka Zatogi. Gracze zwracajq pozostatych
Czfonkéw Zatogi do swoich Dostepnych Cztonkéw Zatogi. Jesli nie ma
wiecej Dostepnych Czfonkéw Zatogi, przejdz do Wpisu 810.

Jesli masz 7 lub mniej punktéw, przejdz do Wpisu 386.

Jesli masz 8 lub wigcej punktéw, dodaj 1 znacznik do Puli Zwyciestwa
i przejdz do Wpisu 491.

WPIS 485

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Grupa Wypadowa, raportuj.
Zgto$ sig, do cholery!

[Grupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM, styszymy was.
Co§ nas tu zaskoczylo.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Grupa Wypadowa, raportuj -
co to byto?

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Co§ w rodzaju kulistego
wartownika, nigdy wczeSniej czego§ takiego nie widzielisSmy.
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Wyglada na to, ze cze§é
konstruktéw przezyta swoich twércédw, rdzennych mieszkancow
tej planety. Prébowalismy to ubié, ale uciek?o.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Technologia Obcych oraz 1 Wskazéwke: Zywy Okaz.
Umies¢ figurke Ophthalmoida w Sektorze 4.

WPIS 486

Przejdz do Wpisu 533.

WPIS 481

[Kapitan Wayman]: Tu kapitan. Jak pewnie wiecie, nie
mam dobrych wieSci. Przygotowujemy operacje ratunkows,
ale nie mozemy ryzykowaé utraty kolejnego lgdownika

i zalogi. Nie damy rady wyladowaé w poblizu tych
stworzen. WyznaczyliSmy strefe ewakuacyjng na szczycie
najblizszego wam kopca. Wiem, bedzie troche pod gérke.
Na szczeScie wyglada na to, Ze te stworzenia nie potrafig
wspinaé sie po takich powierzchniach. Poza tym wySlemy
wam sonde bezzatogowg z zapasami, ktdére pomogg wam
dotrzeé na miejsce. Zapasy wyladujg wkrétce na centralnym
ptaskowyzu. Ruszajcie, by je odebrac.

e Umie$¢ wszystkich Czfonkéw Zatogi w Sektorze 3.

* Wszyscy Czlonkowie Zatogi Odéwiezajg wszystkie swoje kosci
i dobierajg po 2 karty. Odwré¢é wszystkie zetony Tur na strone
Tura dostepna. Rozpocznij nowq runde Eksploracii Planetarne;.

* Upewnij sig, ze () i karta Awansu znajdujq sie obok wyznaczonych
miejsc na planszy Planety.

* Upewnij sig, ze wszystkie Odkrycia niebedqce obecnie na planszach
Zatogi znajdujqg sie obok miejsca na Stracone Odkrycia.

UWAGAL! Jesli nie znajdziesz sposobu na odzyskanie wezesniejszych
Odkry¢ z Lgdownika przed koricem Misji, wszystkie przepadng!

WPIS 488

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 273.

D Nic sie nie dzieje.
WPIS 489

Prébowalismy przemdéwié zZoinierzom do rozsadku. O dziwo,
wielu z nich wcale nie chciato mierzyé z broni do
niedawnych towarzyszy tylko dlatego, ze tak kazata im
major Dahl. Pamietali, jak wiele osiggnal Vanguard, kiedy
wszystkim dowodzili kapitan Wayman i jego Dowddcy Sekcji,
a na razie Dahl nie mogta sie pochwalié tym samym.

Cze§¢ marines zlozyla broi w proteScie. Ich sierzant
prébowat zmusié ich do posiuszenstwa i wkrétce rozpetata
sie bdéjka, dajgc Anu okazje do wymkniecia sie i dotagczenia
do nas w kryjowce.

Dodaj 1 znacznik do Puli Zwyciestwa.
Przejdz do Wpisu 491.

WPIS 490

Rozpocznij procedure Lgdowania:
1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.
2. Rzué kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z tabelq, po czym przejdz do nastepnego kroku. Jesli
dostepna jest wiecej niz 1 opcja, wybierz 1
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(nie mozesz wybraé opcji, ktérej nie jeste$ w stanie rozpatrzyé w petni).
Jesli twojego wyniku nie ma w tabeli, przejdz do nastepnego kroku.

W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi miatby otrzyma¢
czwarty Uraz, zignoruj karte i koéé tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuni znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik na torze Lgdowania nie znajduje sie na polu ,Lgdowanie
udane”, wréé do kroku 2; jesli tam jest — udato ci sie wylgdowaé: przejdz
do Wpisu 82.

ﬂ Rozbtysk Wybierz jedno:

stoneczny » Szybki przelot

Jesli U to 5 lub wigcej, nic sig nie dzieje.
W przeciwnym wypadku
kazdy Czfonek Zatogi rzuca &Y.

» Manewr unikowy
Stra¢ 4 pkt Zapaséw pomniejszone
o warto$c <.

@ Udar cieplny Wybierz jedno:

» Zignoruj
Kazdy Czfonek Zatogi 4“
(obniz te liczbe o a)

4

Zmien wektor podejscia

Jesli @ to 5 lub wiecej, nic sig nie dzieje.
W przeciwnym wypadku

cofnij znacznik na torze Lgdowania

o 1 pole.

@ Uszkodzony Wybierz jedno:
kadtub » Pozwdl Lgdownikowi na naprawe
Kazdy Czfonek Zatogi 1 $

» Napraw go samodzielnie

Kazdy Czfonek Zatogi rzuca @.

WPIS 49

Jesli we Wpisie 920 zaznaczone jest pole A, przejdz do Wpisu 766.
Jesli we Wpisie 920 zaznaczone jest pole B, przejdz do Wpisu 537.

WPIS 492

Znajdz karte Misji MO3 i umiesé jg odkrytg w miejscu na Misje.

WPIS 493

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 1945-H

Historia tej poteznej i obiecujgcej cywilizacji zostata
przerwana, kiedy wydarzylo sie co$§ straszliwego.
Mianowicie..

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opgii
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostatecznq decyzie):
» Inwazja pasozytéw z kosmosu pozerajgcych cate storica -
przejdz do Wpisu 497.
» Jeszcze wigksze imperium z sgsiednich galaktyk postanowito
ia zlikwidowaé - przejdz do Wpisu 549.
» Uniwersalne Przesunigcie Fazowe zagrozifo catej materii
znanego wszechswiata - przejdz do Wpisu 552.

WPIS 494

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Szlag! Niewiele brakowato.
[CAPCOM, sierzant Xiu]: Co sie stalo? Potrzebujecie pomocy?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Nie, w porzgdku. To co§
znowu uciek?o!

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Ale udato nam sie pozyskac
fragment.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Ma zaréwno elementy
mechaniczne, jak i biologiczne tkanki. Jest o wiele
bardziej zaawansowane niz nasze proby polgczenia ciata
z technologisg.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Ostroznie. Mam nadzieje,
ze nastepnym razem to dorwiecie.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych oraz 2 Wskazéwki: Zywy Okaz.
Umiesé figurke Ophthalmoida w Sektorze 5.

WPIS 495

Opuszczenie tej Planety jest niemozliwe z powodu ekstremalnych warunkéw
pogodowych!

WPIS 496

Dziennik eksploracji 14/77-A

W tym rejonie nie ma niczego poza wypalonymi szkieletami
budynkéw. Ich architektura jest az przesadnie praktyczna;
nie ma ani §ladu struktur, ktdre mozna by zaklasyfikowaé
jako obiekty uzyteczno$ci kulturalnej czy ceremonialnej.
Na wigkszoSci wcigz stojgcych murdéw widaé pozostatosSci
wyraznie propagandowych materiaidéw. Ich przestanie jest
zrozumiate nawet dla obcych gatunkéw: ,Ta galaktyka jest
naszal”.

Zastanawia nas, czy majaczgca w oddali wielka hala bedzie
pod tym wzgledem inna. Nasze drony zwiadowcze odkryty,
ze w ruinach mogta znajdowaé sie fabryka replikacyjna
podobna do tej, na ktérg natrafiliSmy w obrebie zewnetrznej
powtoki Swiatostatku. Byé moze dalsze badania pozwolg nam
rzucié Swiatto na technologie produkcyjng Arrogatordéw.

Kazdy Cztonek Zatogi Odéwieza 1 ..’ Zastgp karte w tym Sektorze
kartq P327.

WPIS 491

Przejdz do Wpisu 533.

WPIS 498

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Nie podoba mi sie ta cisza.
Dajcie znaé, ze wszystko w porzadku!

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Wszystko okej.
Odpoczywamy. Maszyna nie stanowi juz zagrozenia.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Poszta na zlom.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Tak, o to mi chodzito.
Ale mamy zle wieSci - w okolicy moze byé wiecej tych
konstruktéw.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Wartownicy? Czego pilnujg?
[Grupa Wypadowa, operator 2]: Pewnie catej planety.
Prawdopodobnie zostaliS$my uznani za szkodniki albo inne
zagrozenie dla ekosystemu. Te maszyny zapewne dbaja

o planete czy co§ w tym stylu.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Albo totalnie sie mylimy
i to machiny bojowe.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Pobierzcie kilka prébek. Pdzniej
je przeanalizujemy.

Zyskaj 1 Odkrycie: Technologia Obcych.
Odrzué figurke Ophthalmoida i jego karte Niebezpieczeristwa.

WPIS 499

Badanie Edana #2

Jednak istnialo tu wodne zycie. I wcigz istniejg

morza - ale sg ukryte w rozlegiych systemach jaskin
rozciggajgcych sie kilka kilometréw pod powierzchnig.

W wodach roi sie od prymitywnych form - mikroorganizmdéw,
parzydetkowcéw i mieczakéw.

Wcigz mamy wiele pytan. Ile gatunkéw wygineto od czasu
katastrofy? Jak bardzo sie zmienity, by przystosowaé sie
do podziemnej egzystencji? Czy przedstawiciele cywilizacji,
ktéra niegdy$s wtadata tym Swiatem, wcigz zyjg gdzie$

pod powierzchnig?

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.

Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 25
(ieéli juz je masz, zyskaj zamiast tego l@).

D Zyskaj 2 Wskazéwki: Mikroorganizm.

WPIS 500

Dziennik kapitana, wpis D-349

Rozkojarzeni zniszczong planetg i krystaliczng strukturg,
nie zauwazylismy, zZe lokalna gwiazda wysyta rozbilyski!
Kiedy impuls sioneczny dociera do krysztalu, ten odpowiada,
emitujgc fale oSlepiajgcego Swiatta i promieniowania.
Skutki sg katastrofalne.
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Wszyscy Czonkowie Zatogi w dowolnej kolejnosci natychmiast wykonujg

\|rcserecmee ]

Y Otrzymaj Uraz Rana.
.

opisany ponizej Test.

I\ e

Po tym, jak wszyscy Cztonkowie Zatogi wykonajq ten Test, odrzué karte
Warunkéw Globalnych.

WPIS 501

I znéw musielisSmy sie ukrywaé - marines Dahl przeczesywali
wszystkie poktady, prébujgc nas odnalezé. Wiedzieliémy,

ze czas dziala na naszg niekorzysé i predzej czy pdiniej
zostaniemy schwytani..

Gracze wykonaiq teraz specjalny Test z udziatem kosci i Cztonkéw Zatogi.
Wszelkie kosci wykorzystane w tym Teécie bedq niedostepne w dalszych
Testach. W zaleznoéci od dokonanych wyboréw w tej czesci historii moze
czekaé was jeszcze kilka Testéw.

Wykonaj nastepujqce czynnosci:

* Gracze mogq rzuci¢ dowolnq liczbg swoich kosci Sekcii.

* Wszyscy gracze wybierajq ze swojej reki dowolng liczbe Dostepnych
Cztonkéw Zatogi z Konwerterami @,Q lub E“\? i umieszczajq ich
w Puli Rzutu.

e Policz wyniki @, Q % lub¥/ w Puli Rzutu. Nastepnie dodaij
1 punkt za kazdego Cztonka Zatogi w Puli Rzutu. Potrzebujesz
co najmniej 8 punktéw, by zdaé ten Test. Gracze mogq rzucié
dodatkowymi ko$émi lub przydzieli¢ dodatkowych Cztonkéw Zatogi,
az bedg zadowoleni z rezultatu.

e Usuni z gry wszystkie kosci w Puli Rzutu. Zwré¢ wszystkich Cztonkéw
Zatogi do Dostepnych Czlonkéw Zatogi.

Jesli ostateczny wynik to 7 lub mniej, przejdz do Wpisu 513.
Jedli ostateczny wynik to 8 lub wigcej, przejdz do Wpisu 491.

Zyskaj 1@.
Zastqp karte P238 (Komory letargowe) w swoim Sektorze kartq PO02.

WPIS 503

[Dr Corey]: Wystarczy, kapitanie. Nie powinnisSmy
podlatywaé blizej, bo aktywujemy kolejng zasadzke.
[Kapitan Wayman]: Dobrze, pani doktor. Skanery co$§
wytapujg?

[Dr Corey]: Sygnal stel dochodzi z niewielkiego statku
Arrogatoréw posSrdd pola asteroid. Tego z wielkimi
antenami radiowymi.

[Kapitan Wayman]: MyS$li pani, ze trzymali stele w Srodku?

[Dr Corey]: Nie. To najprawdopodobniej tylko wabik majgcy
Scigga¢ na Smieré takich odkrywcéw jak my.

[Kapitan Wayman]: No dobrze. W takim razie raczej

nie ma tu nic ciekawego. Ominmy ten obszar i wracajmy

do naszej misji!

Kontynuuj gre.

WPIS 504

Uwaga! W celu uzyskania dostepu do tego Wpisu wymagane jest
Ulepszenie Mostka BO3 (Ukfad wykrywajgcy dalekiego zasiegu). Jeéli go
nie masz, wréé do ksiegi z Mapami Systeméw i dokonaj innego wyboru.

Jedlito pole jest juz zaznaczone, przejdz do Wpisu 503.
W przeciwnym razie zaznacz to pole i czytaj dalej:

[Porucznik Steensen]: Zblizamy sie do skupiska sygnatdw,
ale asteroidy wciagz przestaniajg jego Zrdédio.

[Dr Corey]: Nie podoba mi sie to, kapitanie. Dlaczego
Budowniczowie mieliby zostawié tyle stel w tak jatowym
miejscu pozbawionym wszelkiego zycia?

[Kapitan Wayman]: Pelna zgoda, pani doktor. Ale nie
mozemy pozwolié sobie na zignorowanie tego sygnatu.

Moze uda nam sie przyspieszy¢ badania o cate
dziesieciolecia, a Ziemia ma coraz mniej czasu.

Wszyscy sg w stanie najwyzszej gotowoSci. Nie powinno sie
staé nic zitego..

[Porucznik Steensen]: Kapitanie, jest obraz. Sygnal
dochodzi z tego obiektu wielkoSci ksiezyca.

[Dr Corey]: Prosze spojrze¢ na te bgblowate elementy,
kapitanie. To wyglada podejrzanie jak technologia
Arrogatordéw. PowinnisSmy..

[Porucznik Steensen]: Aktywuje sie.. i wypuszcza mySliwce!

[SI Vanguarda]: Uwaga! Niezidentyfikowane obiekty

na kursie kolizyjnym.

[Kapitan Wayman]: Rozpoczgé manewry unikowe!

WynoSmy sie stad!

[Porucznik Steensen]: Kapitanie, mamy kolejne sygnatury -
od strony sterburty i bakburty.

[Kapitan Wayman]: Pociski?

[Porucznik Steensen]: Nie. wygladajg raczej jak.. statki
transportowe.

[Kapitan Wayman]: Stacje bojowe! Stacje bojowe!
Przygotowaé sie na abordaz!

Twoja Grupa Wypadowa wezmie udziat w obronie Statku.

Uwagal To bedzie petnowymiarowa Eksploracja - upewnij sig, ze masz
doé¢ czasu na rozegranie tej niespodziewanej Misji. Jedli chcesz i mozesz
kontynuowa¢, przejdz do Wpisu 75.

WPIS 505

Wytacza sie zasilanie konstrukcji!

e Odtéz karte P106 (Dziwna konsola) na stos kart WP (wszelkie znaczniki
na karcie zostajq odrzucone).

* Odrzué karte Warunkéw Globalnych GO1 (umie$¢ odrzucone karty
Warunkéw Globalnych w stosie po prawej stronie planszy Planety dla
tatwiejszego dostepu). Ponownie odkryj karte Warunkéw Globalnych
nadrukowang na planszy.

WPIS 506

**%* GtoSne wybuchy #***
[Kapitan Wayman]: M6wi kapitan! W tej chwili uciekamy
przed wrogg flotg, wykorzystujgc peing moc silnikéw.
Niestety jednemu z krazownikéw udato sie nas dogonig,
a jego pociski trafity w mostek. Mamy wiele ofiar, ale
statek wcigz jest sprawny. Uwazajcie na nagte uderzenia
w waszych okolicach. Je§li nie macie peinych kombinezondéw
ratunkowych, znajdZcie bezpieczne, hermetyczne miejsce
i zostaficie tam!

e Umiesé karte P241 w Sektorze 8.

» Otwérz Ksigge Statku na stronie 3 (strona na karty Mostka) i sprawdz,
czy znajduje sie tam karta B10; jeéli tak — dokonaj postepu na zielonym
torze na karcie P241 (Krqzownik Arrogatoréw) w Sektorze 8 o 2 pola.

* Umiesé karte Niebezpieczerstwa Bombardowanie w wyznaczonym
miejscu nad planszq Planety, a figurke Bombardowania w Sektorze 8.

* Umieé¢ zeton Czasu na pierwszym polu toru Czasu na karcie
Niebezpieczedstwa Bombardowanie - nie rozpatruj efektu.

* Umieé¢ karte Misji Opcjonalnej M103 obok planszy Planety
i przeczytaj jej tekst.

WPIS 508

Dane dzZwigkowe z rejestratora lotu
[Nawigatorka]: Wiele systemdw nie odpowiada! Zréb co$!
[Pilot]: Robieg, co moge!

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzu¢ kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z tabelq, po czym przejdz do nastepnego kroku.
Jesli dostepna jest wiecej niz 1 opcja, wybierz 1
(nie mozesz wybraé opcji, ktérej nie jeste$ w stanie rozpatrzyé w petni).
Jesli twojego wyniku nie ma w tabeli, przejdz do nastepnego kroku.
W rzadkich przypadkach, kiedy Czfonek Zatogi miatby otrzyma¢
czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuri znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik znalazt sie na polu ,Lgdowanie udane”, przejdz do
Whisu 483. W innym wypadku wré¢ do kroku 2.
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DESPERACKI LOT

ﬂ Awaria Jesli U to 4 lub wiecej, nic sie nie dzieje.
serwomotora .

W przeciwnym wypadku

przejdz do Wpisu 381.

Niedziatajgcy
modut
nawigacyjny

Jesli 834 to 4 lub wigcej, nic sig nie dzieje.

W przeciwnym wypadku
przejdz do Wpisu 381.

Jesli € to 4 lub wigcej, nic sie nie dzieje.

W przeciwnym wypadku
przejdz do Wpisu 381.

Rozerwanie

kadtuba

&
@ Usterka silnika
&

Jesli U/@/@ to 5 lub wiecej,

nic sie nie dzieje.
W przeciwnym wypadku odrzué¢ ]@
albo 1 Odkrycie z planszy Lgdownika.

WPIS 509

Dziennik kapitana, wpis D-721

Chyba nawet doktor Corey byta zaskoczona skutecznoScig
naszego nowego uktadu wykrywajgcego stele. Kiedy tylko

go aktywowalisSmy, wylapal kilka mniejszych sygnaiéw stel
z okolicznych ukiaddéw gwiezdnych - a takzZe jeden na tyle
duzy, by zwrécié uwage wszystkich na mostku.

Z poczatku my§lelismy, ze to jaki§ biad; ot, problem
raczkujgcego jeszcze systemu. Ale kiedy zgtebiliSmy sprawe,
stalo sie pewne - niezbyt daleko od naszego obecnego
uktadu gwiezdnego znajdowato sie cate skupisko stel.

Rzecz jasna natychmiast stalo sie ono dla nas celem
priorytetowym.

Gratulacje! Zyskujesz nowy Cel.

Vanguard moze teraz zbada¢ sygnat ze skupiska Stel w Systemie Kepler 831.

Przenie$ karte Celu ©04 (Skarbnica wiedzy) z kart Mostka (organizer B)
do strony na karty Mostka (Ksiega Statku, strona 3). Usun z gry poprzedniq
karte Celu kampanii.

WPIS 510

[Kapitan Wayman]: Gratuluje, Grupo Wypadowa. Kolejna
Swietnie wykonana robota! Tak dla waszej wiadomoSci -
przygotowujemy przyjecie powitalne na wasz powrdt.
[Grupa Wypadowa]: Doceniamy to, kapitanie!

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Jak postepy?

[Grupa Wypadowa]: Zaraz zakoiczymy manewr asysty
grawitacyjnej wokét planety. PowinniSmy znalezZé sie
na kursie przechwytujgcym Vanguarda. Na te chwile
szacowany czas to..

*%% Halas ***

[SI ladownika]: OSTRZEZENIE O KOLIZJI! PRZYGOTOWAC SIE NA
MANEWRY UNIKOWE!

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Grupo Wypadowa! Stracilismy
twdéj sygnail! Co sie dzieje?

[..]

[CAPCOM, sierzant Nahy]: Zgto§ sie, Grupo Wypadowa!

[.]
[Grupa Wypadowa]: Uff, niewiele brakowato.

Prawie zderzyliSmy sie z czym$§ na gérnej orbicie.

Czym$§ przypominajgcym sztucznego.. satelite? Byl czeSciowo
zakamuflowany.

[Kapitan Wayman]: Satelita, tutaj? Na tej planecie nie
byto zaawansowanej cywilizacji. To oznacza..

[Grupa Wypadowa]: Sir, mozemy zrobié jeszcze jedno
okrgzenie wokéi planety i lepiej sie przyjrzecé.

[Kapitan Wayman]: Nie, Grupo Wypadowa. Juz do$¢ dzi§
ryzykowaliscie. Wracajcie do domu. WySlemy inng ekipe,
zeby zgarneta ten obiekt. Wayman bez odbioru!

Gratulacje! Ukoriczono Eksploracje Planetarng!

¢ Przenie$ Projekt Badawczy RO9 (Czarny Rycerz) z sekcji
Projekty Badawcze do koperty ,Oczekujqcych...”.

e Przenie$ karte Celu O03 (Zakamuflowany satelita) z kart Mostka
do koperty ,Oczekujgcych...”.

Jedli znajdujesz sie na Burzogromie, otwérz Ksiege Statku na stronie 25
(Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze Zarzgdzania Statkiem.

W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 990.

WPIS 51

Zaznacz to pole i przejdz do Wpisu 528. Jesli to pole byto
juz zaznaczone, czytaj dalej:

Labirynt lgczacych sie ze sobg klaustrofobicznych tuneli
i rozlegtych jaskin.

Jesli w tym Sektorze znajduje sie Kurma, nic si¢ nie dzieje.
W przeciwnym wypadku rzu¢ K10:

0-1: przejdz do Wpisu 523.

2-4: przejdz do Wpisu 531.

5: przejdz do Wpisu 540.

6-9: nic sie nie dzieje.

WPIS 512

Jesli twéj obecny Cel to 006-0O11, przejdz do Wpisu 990. W przeciwnym
wypadku czytaj dalej:

Dziennik kapitana, wpis 829

Nie bytem Swiadkiem wiekszoSci zdarzen na idemiafiskim
Swiecie Swigtynnym. Kiedy Vanguard wreszcie nawigzywal
kontakt z inng inteligentng rasg, przebywalem w Spigczce
farmakologicznej, leczgc urazy. Mimo to major Dahl - moja
zastepczyni - a takze Dowddcy Sekcji byli w stanie zdobyé
zaufanie pierwszego zaawansowanego gatunku, na jaki natrafiz
Vanguard. Zatuje tylko, ze nie mogilem w tym uczestniczyé.

Kiedy sie obudziiem, mieliSmy juz na pokiadzie idemiarnska
ambasadorke. Miata na imie Anu i zdazyta juz zaprzyjazZnié
sie z niektérymi czlonkami Grupy Wypadowej. Jej pobratymcy
dostarczali nam zaopatrzenie, a ich niewielkie statki
pomagaty w naprawie naszych paneli stonecznych.

Wkrétce Vanguard byt gotowy wyruszyé, by kontynuowaé naszg
misje - ale ja nie. Musialem najpierw zrobié jedng wazng
rzecz, a wszystko to, co wydarzylo sie na idemiariskim
Swiecie Swigtynnym, tylko zwiekszylo mojg determinacije.

Gratulacje! Ukoriczono Misje!

Wiasuj karte Zdarzenia Pokfadowego $19 (Obiektywizm) z Przysztych
Zdarzer Poktadowych do Mozliwych Zdarzer Poktadowych (organizer B).

Przejdz do Wpisu 514.

WPIS 513

Wreszcie najgorsze mineto. Jeden z naszych sprzymierzeicow
ujawnit naszg kryjoéwke. Wystana po nas grupa szturmowa
sktadata sie wylgcznie z najbardziej lojalnych zZoinierzy,
ktérzy nigdy nie zakwestionowaliby rozkazéw major Dahl.
Strzelali bez ostrzezenia, zabijajgc wielu. Pozostalym

z nas udato sie uciec i zndéw sie ukryé.

Rzué¢ 1 koéciq Urazu za kazdego Dostepnego Cztonka Zatogi.
Jesli wyrzucisz 1 A,‘A lub ]'!’, usuri z gry tego Cztonka Zatogi.

Jedli na planszach Zatogi nie ma wigcej Cztonkéw Zatogi, przejdz do
Whisu 810.

W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 491.

WPIS 514

[Oficer wykonawcza major Dahl]: Kapitanie, sprowadzitam
wszystkich Dowddcéw Sekcji.

[Kapitan Wayman]: Dziekuje, pani major. Prosze, usiadzcie.
Dobrze was widzieé. Spocznij, to nie jest formalne
zebranie. Dahl? Ty tez zostan. To, co teraz powiem,
dotyczy was wszystkich.

**%* Dtuga cisza ***

[Kapitan Wayman]: Ja.. popeinitem bigd. Moja pochopna
decyzja, by podgza¢ za sygnatem ze skupiska stel w systemie
Kepler, mogta nas stono kosztowaé. Gdyby nie pomoc Idemian,
nie moglibySmy kontynuowaé misji Vanguarda. Stracilismy

w walce wielu dzielnych towarzyszy - a to wcale nie méj
pierwszy bigd na stanowisku kapitana.

[Oficer wykonawcza major Dahl]: Sir, nie powinien pan..



64

ISS Vanguard Dziennik Poktadowy

[Kapitan Wayman]: Nie, Dahl. Jak powiedzialem, to nie
jest formalne spotkanie - nie trzeba owijaé w baweine,
a nikomu nie ufam bardziej niz swoim Dowddcom Sekcji.
Wiasnie dlatego podjgtem te decyzje. Losy ISS Vanguarda,
losy Ziemi sg zbyt wazne, by spoczywaty tylko w moich
rekach. 0d tej chwili bede omawiaé kazda istotnag
kwestie z wami wszystkimi. I choé ostatecznie calg
odpowiedzialno§é biore na siebie, zawsze chetnie
wystucham waszych szczerych opinii. Rozumiemy sieg?

**% Potwierdzenia ***

[Kapitan Wayman]: Dobrze. No wiec mamy juz pierwszy
problem. Kiedy Vanguard opusScilt Ziemie, nie miat udawaé
sie dalej niz Boskie Wspditrzedne i Oko Pustki, ktére
odkrylisémy we wskazanym przez nie miejscu. A juz z calag
pewno$cig nie miat braé¢ udzialu w walkach. Tymczasem
jesteSmy daleko od domu, otoczeni przez niewiadome
zagrozenia oraz wrogie rasy. Sami nie damy rady. Kontakt
z Idemianami pokazal nam, Ze pozyskanie sojusznikéw dla
naszej sprawy moze bardzo nam poméc. Stad moje pytanie.
Wielu oficeréw na statku uwaza, Ze powinnismy zaczgé
szkolié kontyngenty marines i podbijaé stabsze lub stabiej
rozwiniete planety. W ten sposéb uzyskalibySmy linie
zaopatrzeniowe. BezpoSredni dostep do zasobdw i sity
roboczej. Inni sg zdania, Ze lepiej stworzyé sieé¢ ambasad
i posterunkéw handlowych w zbadanym kosmosie i liczyé

na dobrowolng pomoc innych ras. Mam wtasne zdanie w tej
kwestii, ale chce ustyszeé wasze. Co o tym mySlicie?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybra¢ jedng z opcji
(jesli nie mozecie dojé¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Bezpieczeristwal).

Uwaga! Ta decyzja bedzie mieé wptyw na calq reszte kampanii. Dobrze
sie zastandwcie!

» Poprzyjcie podejscie dyplomatyczne - przejdz do Wpisu 519.
» Poprzyjcie podejscie militarystyczne - przejdz do Wpisu 524.

WPIS 515

Policz znaczniki w Puli Zwyciestwa.
Sprawdz ostateczny wynik:

0-5: przejdz do Wpisu 825.
6-10: przejdz do Wpisu 532.
11 lub wigcej: przejdz do Wpisu 544.

WPIS 516

Rozpatrz wszystkie wymagane kosci. Zwréé wszystkie kosci z wynikiem
Vanguarda do swojej Puli Dostepnych koéci. Nastepnie, jesli w Puli Rzutu
znajduje sig co najmniej 1 symbol ﬁ, ‘@f&, @ lub @, przejdz do
Whpisu 526.

W przeciwnym wypadku przenie$ wszystkie kosci z Puli Rzutu do Puli
Zuzytych koéci.

WPIS 519

[Kapitan Wayman]: Podzielam wasze zdanie. To miala by¢é
pokojowa misja odkrywcza - zadna i1lo$§¢é zagrozei nie
powinna tego zmienié.

[Oficer wykonawcza major Dahl]: Z catym szacunkiem,
kapitanie.. Juz raz prawie zostaliSmy pokonani! Pokojowe
hasta ani odlegli sojusznicy w niczym nam nie pomogg, jesli
Arrogatorzy postanowig uderzyé ponownie. Musimy zamienié
Vanguarda w porzadny statek bojowy. Prosze to przemySleé!

[Kapitan Wayman]: Spedzilem az nadto czasu, rozwazajac
wszystkie mozliwoSci, pani major. Nie. Klamka zapadia.
Podczas gdy Vanguard bedzie naprawiany, zajmiemy sie
rozwojem dyplomatycznym, wliczajgc w to ambasady, statki
handlowe oraz centrum tu, na poktadzie, ktdre pozwoli nam
to wszystko koordynowac.

[Oficer wykonawcza major Dahl]: To biad! Pozaluje pan
tego!
[Kapitan Wayman]: Wystarczy. Mozecie odejsé.
* Wiasuj karte Zdarzenia Poktadowego S22 (Zwolennicy wojny)
z Przysztych Zdarzen Poktadowych do Mozliwych Zdarzer
Poktadowych (organizer B).
* Zaznacz pole A we Whpisie 920.

Znajdz Tajnq koperte, otwérz jq i wyjmij z niej nastepujqce elementy:

¢ Arkusz Dzielnicy ambasad (strony 39-40). Pozostaw arkusz Sali
wojennej w kopercie.

¢ Strona na karty Planet (strona 41).

* 9 kart Planet - Celéw dyplomatycznych (pozostaw 9 kart Planet -
Celéw wojskowych w kopercie).

¢ Przektadke do kart Planet.

* Woreczek zawierajgcy Uniwersalne i Eksperckie kosci Sekcji. Dodaj
je do puli niekupionych koéci Sekcji. Za kazdym razem, kiedy gracze
bedq kupowaé kolejne kosci, mogq wybieraé takze sposréd tych.

¢ Karty WydarzeA Zaawansowanych.

Umies¢ wszystkie karty Planet za ich przekfadkq (organizer B).

Uwaga! Podczas podrézy ISS Vanguarda przez kosmos mozna
nawigzywaé kontakt z planetami za pomocq opcji ,Nawigz kontakt”
w ksiedze z Mapami Systeméw.

Zastgp ostatniq strone Ksiegi Statku strong Dzielnicy ambasad. Umiesé
strone na karty obok strony Dzielnicy ambasad. Twoja Ksiega Statku
powinna teraz koficzyé sig na stronie 41 (strona na karty Planet).

Przeczytaj tekst na stronie Dzielnicy ambasad, by zaznajomi¢ sie z jej
zasadami. To nowe Pomieszczenie bedzie dostepne podczas kolejnej
aktywacji Pomieszczer Statku w ramach Zarzqdzania Statkiem.

Przejdz do Wpisu 527.

WPIS 520

Dziennik osobisty

Ewakuacja przebiegata chaotycznie. Gorgczkowo skuwaliSmy
osadzony na ladowniku 16d, starajac sie w ten sposdb
zmniejszyé mase pojazdu, by ten oderwat sie od ziemi.

Nasz towarzysz umieral od ran, z wyczerpania i stresu.
StyszelisSmy wycie wiatru - modlilismy sie, by byt to wiatr
i nic wiecej. Systemy ogrzewania kombinezondéw wysiadaty.
Nawet teraz, kiedy myS$le o tych wydarzeniach, mam ochote
zagrzebaé sie pod ciepitym kocem.

Umie$é¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika i odrzu¢ z niej
wszystkie nie-Unikalne Odkrycia. Otwérz Ksiege Statku na stronie 25
(Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 521

Jedli znajdujesz si¢ na Kuzynie, zastqp karte WP w swoim Sektorze

kartqg P220.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 525.

D Przejdz do Wpisu 529.

WPIS 522

[Gt6wny archiwista Stanley]: POMOCY! POMOCY! Hej, ty tam!
Poméz mi.
[Grupa Szturmowa Alfa, operator 1]: Co sie stato?

[Gi6éwny archiwista Stanley]: Co sie stalo? Cate archiwa
ptong! Musisz co§ zrobié. Musisz mi poméc!

[Grupa Szturmowa Alfa, operator 1]: Uspokdj sie,
archiwisto. Mamy inne..

[GX6éwny archiwista Stanley]: Nie, nic nie jest wazniejsze
od tego. Ty i twoi koledzy z innych Sekcji ryzykowaliscie
zycie, by dostarczyé tu te odkrycia. A teraz wszystko
jest zagrozone! Poza tym, je$§li nic nie zrobimy, ptomienie
rozprzestrzenig sie na inne cze$ci statku. Co tak stoisz?
ChodZz za mng!

Przejdz do Wpisu 535.

WPIS 523

Dziennik Grupy Wypadowej z eksploracji

JesteSmy w rozlegtej jaskini i poruszamy sie wzdiuz
Sciany majgcej liczne nisze, w ktérych mozemy sie kryé¢.
Kiedy wielki ksztalt pojawia sie nad naszymi gtowami,
chowamy sie i czekamy, az niebezpieczenstwo minie.

Kolejne z tych zwalistych okropienstw, nie cierpie
tych drani.. Szlag by to! Zobaczylo mnie! Nie, nie, nie!
Ptyn szybciej, gtupku!

Rzu¢ @

-~ .
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WPIS 524

[Kapitan Wayman]: Podzielam wasze zdanie. To miata

byé pokojowa misja odkrywcza, ale nie powinnismy tylko
obrywaé od innych i nie méc odpowiedzieé im tym samym.
[Oficer wykonawcza major Dahl]: Z catym szacunkiem,
kapitanie.. Kontakty z Idemianami pokazaty nam, jak wiele
mozna osiggngé dyplomacjg! Je§li zaczniemy prowadzié
zbrojne interwencje na obcych planetach, uznajg nas

za podobnych Arrogatorom. Vanguard stoi przed mozliwoScig
nawigzania pokojowych relacji w tym regionie kosmosu.
Prosze to przemy$§led!

[Kapitan Wayman]: Spedzilem az nadto czasu, rozwazajac
wszystkie mozliwo§ci, pani major. Nie. Klamka zapadia.
Podczas gdy Vanguard bedzie naprawiany, zajmiemy sie
formowaniem oddziaidéw, budowg statkéw desantowych oraz
stworzeniem pokoju dowodzenia tu, na poktadzie,

co pozwoli nam koordynowaé¢ nasze dziatania kolonizacyjne.

[Oficer wykonawcza major Dahl]: To bigd! Pozatuje pan
tego!
[Kapitan Wayman]: Wystarczy! Mozecie odejsé.
¢ Whtasuj karte Zdarzenia Poktadowego $23 (Zwolennicy obcych)
z Przysztych Zdarzen Poktadowych do Mozliwych Zdarzer

Poktadowych (organizer B).
e Zaznacz pole B we Wpisie 920.

Znajdz Tajng koperte, otwérz jq i wyjmij z niej nastepujqce elementy:

e Arkusz Sali wojennej (strony 39-40). Pozostaw arkusz Dzielnicy
ambasad w kopercie.

¢ Strona na karty Planet (strona 41).

¢ 9 kart Planet — Celéw wojskowych (pozostaw 9 kart Planet — Celéw
dyplomatycznych w kopercie).

¢ Przektadke do kart Planet.

* Woreczek zawierajgcy Uniwersalne i Eksperckie kosci Sekcji. Dodaj
je do puli niekupionych kosci Sekcji. Za kazdym razem, kiedy gracze
bedq kupowaé kolejne kosci, mogq wybieraé takze sposréd tych.

¢ Karty Wydarzer Zaawansowanych.

Umie$¢ wszystkie karty Planet za ich przekfadkg w organizerze B.

Uwaga! Podczas podrézy ISS Vanguarda przez kosmos mozna
nawigzywaé kontakt z Planetami za pomocq opcji ,Nawiqz kontakt”
w ksiedze z Mapami Systeméw.

Zastgp ostatnig strone Ksiegi Statku strong Sali wojennej. Umies¢ strone
na karty obok strony Sali wojennej. Twoja Ksigga Statku powinna teraz
koriczy¢ sie na stronie 41 (strona na karty Planet).

Przeczytaj tekst na stronie Sali wojennej, by zaznajomié sie z jej zasadami.
To nowe Pomieszczenie bedzie dostepne podczas kolejnej aktywacji
Pomieszczer Statku w ramach Zarzqdzania Statkiem.

Przejdz do Wpisu 527.

WPIS 525

[Grupa Wypadowa]: Vanguard? Mamy tu co$ ciekawego.
Wrak niewielkiego statku. Wydaje sie bardzo stary
i bardzo nie na miejscu.

[CAPCOM, kapral Coetz]: Odkrywca z innej planety?
PrzeS§lijcie wiecej danych, zanim zdecydujecie sie wejsé
na poktad.

[Grupa Wypadowa]: Nawigzuje potgczenie kwantowe.

[cAPCOM, kapral Coetz]: Odbieramy wasz sygnat.

To co$§ wyglada.. znajomo. Mozecie najechaé na te spalong
czesSé kadiuba?

[Grupa Wypadowa]: Tutaj? To chyba tylko.. O! To ONI.
[cAPCOM, kapral Coetz]: Tak, wyglada na to,

ze znalezlisScie kolejny statek zwiadowczy Go$ci. Doktadnie
taki jak ten odkryty na Ziemi. Gratulacje, Grupo Wypadowa!
I chyba ma nietkniety rdzeii! Nasz zespdét badawczy uwaza,
ze to moze byé przelom. Majgc drugi rdzen do analizy, moga
odkryé, skad przybyli GoScie podczas bitwy o Vanguarda.

[Grupa Wypadowa]: Co mamy zrobié? Rdzeii jest za duzy dla
naszego ladownika.

[CAPCOM, kapral Coetz]: Montujemy ekipe odbiorcza.
[Grupa Wypadowa]: Mamy zostaé na miejscu?

[CAPCOM, kapral Coetz]: Nie. Kontynuujcie swoja
oryginalng misje, my sie juz wszystkim zajmiemy.

Gratulacje! Teraz znacie juz sposéb na dotarcie do ukrytego rodzimego
Swiata Gosci.

Zyskaj 1@.

Przenie$ Projekt Produkcyjny C19 (Szczelina Gosci) z sekeji Projekty Produkcyijne
do koperty ,Oczekujqcych...”.

Otwérz Ksigge Statku na stronie na karty Mostka (strona 3).

Jesli twéj obecny Cel to ©06 (Sladem starozytnych), zastgp go Celem O08
(Wszechswiat réwnolegty) z kart Mostka.

Jesli twdj obecny Cel to O07 (Zaginiony swiat), przenie$ Cel 018

(Po drugiej stronie) z kart Mostka do strony na karty Celéw Pobocznych.
Jesli miejsce na Cele Poboczne jest juz zajete, usui najpierw obecng
karte Celu Pobocznego.

Jesli twdj obecny Cel jest inny, nic sie nie dzieje.

Zamknij Ksiege Statku i kontynuuj gre.

WPIS 526

Rozpatrz pierwszy wynik odpowiadajqcy twojej Puli Rzutu i przenie$
wszystkie koéci z Puli Rzutu do Puli Zuzytych kosci.

“p: Jedli znajdujesz sie w Sektorze 8, przejdz do Wpisu 583.
Jesli znajdujesz sie w Sektorze 10, przejdz do Wpisu 547.

Q)/&i Jedli znajdujesz sie w Sektorze 8, przejdz do Wpisu 538.
Jeéli znajdujesz sig¢ w Sektorze 10, przejdz do Wpisu 561.

@: Jedli znajdujesz sie w Sektorze 8, przejdz do Wpisu 561.
Jeéli znajdujesz sig¢ w Sektorze 10, przejdz do Wpisu 596.

@: Jesli znajdujesz sie w Sektorze 8, przejdz do Wpisu 596.
Jesli znajdujesz sie w Sektorze 10, przejdz do Wpisu 547.

WPIS 521

Dziennik kapitana, wpis 475

Spotkanie z Dowddcami Sekcji oceniam jako udane. Wychodzi
na to, ze popierajg kierunek zmian. Natomiast major Dahl..
€6z, mam nadzieje, ze nie bedzie stwarzaé problemdw.

Mamy teraz wieksze zmartwienia. Udato sie ukonczyé
wszystkie naprawy i wprowadzié ulepszenia - Vanguard
moze rusza¢ w dalszg podrdz. Nasz gidédwny cel sie nie
zmienilt - musimy dowiedzieé sie jak najwiecej na temat
Budowniczych, ich planéw i stel. W czasie, ktoéry
poéwieciliSmy na naprawy, sytuacja na Ziemi stopniowo

sie pogarszata. Nasi nowi idemiafscy sprzymierzefcy
twierdzg, zZe dwie starsze rasy - Arrogatorzy i tajemniczy
GosScie, ktérzy przybyli nam z pomocg podczas obrony
Vanguarda - od wielu pokolen gromadzity i badaly stele.
Zdobycie uzyskanych przez nie danych mogtoby oszczedzié
nam wielu lat badan. Problem w tym, Ze domem Arrogatoréw
jest dawno zaginiony statek bojowy wielkoSci planety,
ktéry podobno unosi sie gdzie§ w niezbadanej ciemne]j
przestrzeni. Z kolei GoScie najwyraZniej zupeilnie znikneli
z galaktyki. Musimy rozgladaé sie za wszystki, co mogioby
poméc nam w odkryciu losdw naszego starszego rodzehfstwa..
Przenie$ Ulepszenie Mostka BO1 (Wzmocniony kadfub), karte Celu O06
(Sladem starozytnych) i karte Poziomu Technologii 4 z kart Mostka

do koperty ,Oczekujgcych...”.

Usun z gry wszystkie karty WydarzeA. Umiesé wszystkie karty

Wydarzen Zaawansowanych w sekcji Wydarzenia (organizer B).

Od teraz bedziecie korzystaé z tych kart zamiast ze zwyktych Wydarzen!
Przenie$ Projekty Badawcze R14 (Idemiariska technologia)

i R15 (Zaawansowana fizyka) z sekciji Projekty Badawcze

do koperty ,Oczekujqcych...”.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzqgdzania Statkiem.

WPIS 528

Kiedy sie zblizamy, z dna morza dociera do nas sygnal.
Starozytna sonda Arrogatoréw zapuScita sie pod 16d

i juz nie wrdécita. Zatrzymujemy sie na chwile, by sprawdzig,
czy zawiera cenne dla nas dane lub technologie.

Przejdz do Wpisu 752.

WPIS 529

[Grupa Wypadowa]: Vanguard? Mamy tu kolejny wrak statku
Gosci..

[cAPCOM, kapral Coetz]: Kolejny? Chyba nie ma takiego
miejsca w galaktyce, do ktérego nie dotarliby przed nami.
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[Grupa Wypadowa]: PrzySlecie ekipe odbiorczg?

[CAPCOM, kapral Coetz]: Nie, nie pomieScimy ich tyle
na poktadzie. Zabierzcie, co sie da, i kontynuujcie misje.

Zyskaj 1 Wskazdéwke: Technologia Obcych.

WPIS 530

A Jeslito pole jest zaznaczone, nic sie nie dzieje. W przeciwnym
razie zaznacz to pole i przejdz do Wpisu 536.

WPIS 531

Dziennik Grupy Wypadowej z eksploracji
Otacza nas duza tawica niegrozZnych, kolorowych stworzen.

Trudno posuwaé sie naprzéd, ale mozemy wykorzystaé okazje
i przyjrzeé sie temu osobliwemu gatunkowi.

Mozesz $ + ﬁ, by zyska¢ 2 Wskazéwki: Zywy Okaz.

WPIS 532

Gracze wykonajq teraz ostatni specjalny Test z udziatem koéci
i Cztonkéw Zatogi.

Wykonaj nastepujqce czynnosci:

e Kazdy z graczy rzuca wszystkimi swoimi dostepnymi ko$émi Sekcji.

* Kazdy z graczy umieszcza wszystkich swoich pozostatych
Dostepnych Cztonkéw Zatogi w Puli Rzutu.

e Usun z gry wszystkie wyniki%!z i 2 Policz pozostate kosci.
Nastepnie dodaj 1 punkt za kazdego Czfonka Zatogi w Puli Rzutu.

Teraz sprawdz ostateczny wynik:

0-6: Przejdz do Wpisu 327.

7-25: Przejdz do Wpisu 827.

26 lub wigcej: Przejdz do Wpisu 838.

WPIS 533

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 1945-F

Kadituby naszych mechakombinezonéw zaczety wibrowaé. Nagle
stracilidémy widoczno§é. Jeden po drugim walilismy sie

na ziemie. Zanim sie obejrzelismy, znalezliSmy sie znowu
przy wejsSciu do zamknietego skarbca.

Umie$é znacznik na ostatnim polu przed Rezultatem na zielonym torze Akcji
Specjalnej ,Otwérz zamek” w swoim Sektorze.

WPIS 534

SpedziliSmy mnéstwo czasu na tej planecie, poszukujgc
przywdédcédw Idemian lub ich rzgdu. Okazuje sie, ze ich rzad
mieliS§my tuz pod nosem. Po blizszej inspekcji pulsujace
nucenie niezliczonych medytujgcych Idemian okazalo sie
falg nosSng, ktérg wykorzystywali do dzielenia sie swoimi
doSwiadczeniami i podejmowania decyzji - za caly gatunek.
C6z za zdumiewajgcy przyktad absolutnej demokracji.

Zaznacz pole D we Wpisie 905 i przeczytaj jego tresé.

Jesli karta Misji M120 nie jest odkryta, zastgp wszystkie karty w Sektorze 6
kartq POO1.

Jesli karta Misji M120 jest odkryta, odrzué jq i zastgp wszystkie karty
w Sektorze 6 kartg PO0O.

WPIS 535

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Uratujcie archiwa samodzielnie - utrudni to wykonanie na czas
Misji podstawowej. Umie$¢ w swoim Sektorze karte P239
(Pfongce archiwa), jesli jeszcze jej tam nie ma. Kontynuuj gre.
Kazcie uratowaé archiwa swoim Cztonkom Zatogi (wymaga co
najmniej 1 karty Dostepnego Cztonka Zatogi) - wybierz dowolng

liczbe Dostepnych Cztonkéw Zatogi ze swojej Sekciji (a takze innych
Sekeji, jesli wyrazq na to zgode odpowiedni gracze).

Ci Cztonkowie Zatogi mogq zgingé, wykonujgc wasze rozkazy!
Przejdz do Wpisu 541.

Zignorujcie archiwa i pozwélcie, by zajagt sie tym ktos inny -

Odrzué 3 losowe Odkrycia ze Zgromadzonych Odkryé (organizer B).

Nastepnie dodaj 1 znacznik na polu Przewagi Wroga.

WPIS 536

[Grupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM, mamy tu wstrzgsy
sejsmiczne. Prosimy o rade.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Niemozliwe, Grupo Wypadowa.
Nie rejestrujemy zadnej aktywno$ci tektonicznej.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: W takim razie co$§ jest
pod nami.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Grupo Wypadowa, powtdrzcie
ostatnie..

[Grupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM, zaczekajcie chwile,
co$§ tu sie porusza. Strzelaé¢ bez rozkazu, zZoilnierze.

Umie$¢ karte P401 na wierzchu innych kart w tym Sektorze.

WPIS 531

Po dotarciu do bezpiecznej kryjoéwki zebralismy sie,

by przedyskutowaé dostepne nam opcje. Nie ulegato
watpliwosci, Ze musieliSmy pozbawié major Dahl kontroli
nad Vanguardem - ale jak? W pierwszym odruchu chcielismy
§ledzié major Dahl, poczekaé¢ na dogodny moment i pojmaé
ja, ale szybko doszliS$my do wniosku, ze to niczego nie
zmieni. Po tym, jak zamienita statek w latajgcag ambasade,
zyskala sobie wielu zwolennikéw po§réd réznych ras

i otoczyta sie lojalnymi porucznikami. Dokonczyliby jej
dzieto i bez niej.

Niektdérzy z nas uwazali, Ze powinniSmy uwolnié kapitana
Waymana. Jego obecno§é i ogromny wpiyw, jaki wcigz mial
na catg zatoge, mogiyby poméc nam zmienié sytuacje -

ale wydostanie go z celi nie bedzie tatwe. Z tego powodu
kilka innych oséb zasugerowalo, zeby raczej zaatakowaé
mostek - jego uklad oraz wiele wej$S¢é czynity go
tatwiejszym celem, a kontrolujgc go, moglibysmy przekazaé
wiadomo§é wszystkim na statku. Jeszcze inni byli zdania,
ze na cokolwiek sie zdecydujemy, najpierw powinnisSmy
pozyskaé sprzymierzencdédw.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybra¢ jedng z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekciji Bezpieczenstwa podejmuje ostateczng
decyzje):

» Sprébujcie uwolnié¢ kapitana z pilnie strzezonej celi
(tylko je$li we Wpisie 950 nie jest zaznaczone pole A) -
przejdz do Wpisu 18.
» Sprébujcie zaatakowaé mostek i przejqé kontrole nad statkiem
(tylko jesli we Wpisie 950 nie jest zaznaczone pole B) —
przejdz do Wpisu 102.
» Sprébujcie poszukaé sojusznikéw na statku
(tylko jesli we Wpisie 950 nie jest zaznaczone pole D) -
przejdz do Wpisu 802.

WPIS 538

Odkrywasz cale mnéstwo przerdznych okazdéw ro§lin
zagrzebanych pod ziemig.

Umies¢ karte P282 w tym Sektorze.

WPIS 539

Major Dahl byta przekonana, ze gdyby Vanguard skupit sie
na dyplomacji zamiast na podbojach, gdybySmy naktonili
bez uzycia sity inne cywilizacje do pomocy nam, tajemnica
skarbca Budowniczych juz dawno zostataby rozwiklana,

a nam udatoby sie ocalié¢ Ziemie. Tak wiec po uwiezieniu
kapitana i Dowddcdw Sekcji wystata emisariuszy

i dyplomatéw wtasnie z takim zadaniem. Wszyscy, ktoérzy
prébowali sie jej postawié, zostali zmuszeni do ukrycia
sie w oczekiwaniu na wtaSciwy moment. A teraz

nasz powrdét niczym z martwych, do tego z historig o tym,
jak potraktowala nas Dahl, wywolal niemale poruszenie
wSréd zatogi. Anu postanowita dziataé¢ i uwolnita nas,
majac nadzieje, ze wspdlnie uda nam sie skrzyknagé opozycje
i odbié Vvanguarda.

Dodaj 1 znacznik do Puli Zwyciestwa.
Przejdz do Wpisu 543.

WPIS 540

Dziennik Grupy Wypadowej z eksploracji

Na dnie jaskini spoczywa truchlo czego$§ wielkiego,

a zerujg na nim jakie§ malenikie organizmy. To Swietna
okazja do pobrania prébek, chociaz co§ mi méwi, ze predzej
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czy pdézniej padling zainteresuje sie co§ o wiele bardziej
niebezpiecznego.

Mozesz rzucié¢ @ 2 razy, by zyskaé 3 Wskazéwki: Zywy Okaz.

WPIS 541

e Umie$¢ w swoim Sektorze karte P239 (Plonqce archiwa), jeéli jeszcze
jej tam nie ma.
¢ Jesli suma Rang twoich wybranych Cztonkéw Zatogi wynosi
4 lub wiecej, przesuri zeton na zielonym torze na karcie P239
o 2 pola do przodu.
¢ Zakazdego wybranego Czfonka Zatogi z Sekcji Naukowej
lub Inzynieryjnej przesuri zeton na zielonym torze na karcie P239
o 2 pola do przodu.
¢ Zakazdego wybranego Cztonka Zatogi z Konwerterem /‘", @ lub g
na jego karcie przesun zeton na zielonym torze na karcie P239
o 2 pola do przodu.

Jesli zeton na zielonym torze dotrze do Rezultatuy, rzué 3 koéémi Urazéw
za kazdego wybranego Cztonka Zatogi. Jesli wypadnie 1 @Q* il ‘ LUB 29,‘14,
dany Cztonek Zatogi ginie — umie$¢ go na polu Ofiar obok planszy.

Po wykonaniu wszystkich rzutéw umieé¢ ocalatych Cztonkéw Zatogi w sekcji
Odpoczywajqca Zatoga (organizer B). Nastepnie przejdz do Wpisu 602.

Jesli zeton na zielonym torze nie dotrze do Rezultatu, wybrani
Cztonkowie Zatogi nie osiggneli celu i zgineli — umiesé ich na polu Ofiar
obok planszy. Musisz wysta¢ kolejng ekipe, zeby wykonata zadanie!

Przejdz do Wpisu 535.

WPIS 542

[Grupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM, co$§ wyskoczyto
na nas z dna morskiego, ale udato nam sie to pokonaé,
przynajmniej na razie.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: MieliScie okazje sie temu
przyjrzeé, Grupo Wypadowa?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Nie, widzielismy tylko
gaszcz macek wystrzeliwujgcych spod muiu.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Zrozumiano, Grupo Wypadowa.
Postarajcie sie pobraé probke, jesli wam sie uda.

Zyskaj 1 Odkrycie: Zywy Okaz i ]@. Odrzué karte P401 z tego Sektora.

WPIS 543

Anu wydostala nas z aresztu. Wspdlnie postanowilismy
uwolnié innych osadzonych ze wszystkich czterech Sekcji
i ruszyé po kapitana przetrzymywanego we wtasnej kajucie
w innej czeSci statku. Niestety nie byliSmy do§é szybcy.
Kiedy otworzyliSmy ostatnie cele, wypuszczajgc Dowddcéw
Sekcji, kto§ zdazyl zainteresowaé sie faktem, Ze straznicy
przestali reagowaé¢ na wezwania. Korytarze prowadzgce do
aresztu zapeinity sie uzbrojonymi marines. Bylo wsrdd nas
tylu ostabionych i rannych, Ze nie byliSmy w stanie im
uciec, zagiebiajgc sie coraz bardziej w trzewia statku.
Wtedy wtasnie Anu przedstawila nam swojg propozycje.
Powiedziata, ze zostanie w tyle i postara sie zyskaé

nam jak najwiecej czasu. WiedzieliSmy, zZe to sensowne
wyjScie - w przypadku braku jakiejkolwiek pomocy marines
w koficu by nas dopadli. Mimo to nie chcielismy ryzykowaéd
zycia naszej najwiekszej idemiafiskiej sojuszniczki.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowadé sprawe i wybraé jednq z opgiji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng
decyzje):

» Pozwblcie Anu powstrzymacé zotnierzy - przejdz do Wpisu 479.

» Zostawcie kilku cztonkéw zatogi, by powstrzymali zotnierzy -
przejdz do Wpisu 484.

» Sprébujcie uciec, nie zostawiajgc nikogo - przejdz do Wpisu 386.

WPIS 544

Wkrétce Oko Pustki stalo sie Swiadkiem pelnego napiecia
impasu pomiedzy Vanguardem i jego sprzymierzeficami

a sprzeciwiajgcymi sie mu sitami. Na pierwszy rzut oka
mogtoby sie wydawaé, ze nic sie nie dzieje - ot, ogromne
milczgce statki dryfowaly z wolna przez przestrzen
kosmiczng - ale prawdziwa bitwa toczyta sie gdzie indziej:
na wszystkich kanalach komunikacyjnych. Granice pomiedzy
obiema frakcjami stale sie zmienialy, a pomniejsze

rasy opowiadaly sie to po jednej, to drugiej stronie.
Ostatecznie Vanguard wyszedl z tej niewidocznej walki
zwyciesko. A jednak nie powstrzymalo to przemocy.
Niektdérzy byli na tyle zdesperowani, by przypuscié atak,
mimo niewielkich szans powodzenia.

Gracze wykonajq teraz ostatni specjalny Test z udziatem kosci
i Cztonkéw Zatogi.

Woykonaj kolejno nastepujqce czynnoéci:

e Kazdy z graczy rzuca wszystkimi swoimi dostepnymi kosémi Sekcji.
¢ Kazdy z graczy umieszcza wszystkich swoich pozostatych Dostepnych
Cztonkéw Zatogi w Puli Rzutu.
e Usufi z gry wszystkie wyniki S!Z i 3. Policz pozostate kosci.
Nastepnie dodaj 1 punkt za kazdego Czlonka Zatogi w Puli Rzutu.
Teraz sprawdz ostateczny wynik:
0-3: Przejdz do Wpisu 327.
4-20: Przejdz do Wpisu 827.
21 lub wiecej: Przejdz do Wpisu 838.

WPIS 545

Juz nie sami: Historia pierwszego kontaktu,
fragment ksigzki

Kiedy zapu$ciliSmy sie dalej na rdéwniny, trafita nam sie
wyjatkowa okazja. Na wzgdérzu gérujgcym nad wyschnietym
korytem rzecznym zauwazylisSmy jeden z idemiarnskich
statkéw kosmicznych - najwyrazZniej porzucony

i niezamkniety; jego konsola mrugata bladym Swiattem.

Zwierzeta wyraZnie go omijaty, a wtasciciel musial
nie obawiaé sie zlodziei czy rabusidw.

Trudno bylo oprzeé sie pokusie - wiedzieliSmy, Ze nawet
pobiezne ogledziny moga dostarczyé nam cennej wiedzy
na temat idemianskiej technologii..

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(jesli nie mozecie dojé¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Bezpieczenstwal):

» Wejdzcie na poktad statku — przejdz do Wpisu 570.
» Zignorujcie statek i ruszajcie dalej - kontynuuj gre.

WPIS 546

[Grupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM, co$§ wyskoczylo
na nas z dna morskiego, ale udato nam sieg uciec.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: MieliScie okazje sie temu
przyjrzeé, Grupo Wypadowa?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Nie, widzieliSmy
tylko ggszcz macek wystrzeliwujgcych spod mutu.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Zrozumiano, Grupo Wypadowa.
Zachowajcie ostroznosc¢.

Odrzué karte P401 z tego Sektora.

WPIS 541

W miejscu kultu rytualnego natrafiacie na ptaski kamieri z wyrytymi znakami.
Umies¢ karte P284 w tym Sektorze.

WPIS 548

Mimo tylu réznic pomiedzy nami i obcymi rasami moglisSmy
z tatwoScig stwierdzié, ze wszyscy w Oku Pustki byli
zachwyceni, kiedy oznajmilismy, Ze podzielimy sie wiedzg
Budowniczych. OdetchneliSmy tez z ulgg. Po wszystkim,

co wydarzyto sie na poktadzie, nikt nie miat ochoty

na kolejny konflikt. Bylo troche nieoficjalnego Swietowania,
ale wiekszoS§¢ po prostu cieszyta sie pierwsza od dawna
chwilg spokoju i postanowita troche odpoczgé. Ale nie
zesp6t doktor Corey, ktéry natychmiast zaczgl wydobywaé
skrytke z danymi Budowniczych. Okazalo sie, ze byto

tam absolutnie wszystko: piekne teorie odpowiadajgce

na wszystkie nasze pytania na temat wszechswiata,
szokujgce technologie wydajgce sie niemal magig, a nawet
relikty kultury Budowniczych.

Dopiero pdézniej, kiedy dotrzymujgc obietnicy, zaczeliSmy
dzielié sie kopiami danych, wiekszo§¢é zalogi zaczela mieé
watpliwoSci. W miare jak kolejne statki dziwnych obcych
ras zaczely odlatywaé, niosgc bezcenny skarb na wtasne
planety, zaczeliSmy zastanawiaé sieg, czy ta wiedza

nie zostanie kiedy$§ wykorzystana przeciwko ludzkosci.

Zauwazylem, ze nasza giéwna badaczka byta szczegdlnie
przybita. Kiedy zapytatem jg, co jg gnebi, powiedziala:

,Mam wrazenie, Ze plan Budowniczych zawidédi. Ich wiedza
odpowiada na wigkszo§¢é pytan stawianych przez ludzkg nauke!
Zatézmy, ze wszyscy w galaktyce zrobig uzytek z ich teorii
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i technologii. Jak poradzimy sobie z zagrozeniem, przed
ktérym uciekali Budowniczowie? Choé cudowna, ich nauka
okazala sie bezsilna w jego obliczu. Czy powielajac ja

w catej galaktyce, nie skazujemy sie na takg samg porazke?”.

Nie wiem, co jej odpowiedzieé. Moge tylko mieé nadzieje,
ze przyszie pokolenia ludzi znajdag lepsze rozwigzanie.

Przejdz do Wpisu 847.

WPIS 549

Przejdz do Wpisu 533.

WPIS 550

[Dr Corey]: Dziekuje, ze zglosiliScie sie do tej misji.
Zdaje sobie sprawe, ze to zadanie moze wydawad sie
za tatwe jak dla catej Grupy Wypadowej, ale..

[Grupa Wypadowa]: Bez obaw, pani doktor. Zdobedziemy
te odczyty. Co$ powinniémy wiedzieé, zanim zblizymy sie
do tego czegos?

[Dr Corey]: No, widzieliScie te rzeczy, kiedy wlecieliSmy
do tego uktadu gwiezdnego. Wiemy na pewno, ze to jakis
mikroorganizm wystepujacy naturalnie w przestrzeni
kosmicznej, zwtaszcza w tym systemie. Wydaje sie spedzaé
wiekszo§é czasu w otaczajgcej stofice mgtawicy peinej
czgsteczek organicznych. W pewnym momencie cyklu

swojego zycia leci w ogromnych lawicach w strone stoica,
ostatecznie kierujgc sie w déit, ku mgtawicy. Interesujag
nas przede wszystkim dwie kwestie. Po pierwsze punkt
szczytowy podrézy mikroorganizméw, kiedy przestaja
zmierzaé do stonca i wracajg do mgitawicy. A po drugie -
sama mgtawica, jako ze prawdopodobnie zawiera nietypowo
wysokie nagromadzenie czgsteczek organicznych. Wasz
wybdr, ktdra z nich chcecie zbadaé w pierwszej kolejnoSci.

[Grupa Wypadowa]: Zrozumiano, pani doktor. Bedziemy panig
informowaé.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzije):

» Zblizcie sie od strony, gdzie organizmy sq najblizej sforica -
przejdz do Wpisu 118.

» Zblizcie sie od strony wnetrza mgtawicy, gdzie organizmy sq
najdalej od storica - przejdz do Wpisu 83.

WPIS 551

[Grupa Wypadowa, operator 1]: To byto zaskakujgco tatwe.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Moze latwiejsze niz
wczesSniej. Ale nigdy nie nazwatbym igrania ze Smiertelnie
groznym potworem ,tatwym”.

[6Grupa Wypadowa, operator 1]: No weZ, nie psuj zabawy.
[CAPCOM, sierzant Xiu]: ..
[Grupa Wypadowa, operator 2]:

[6Grupa Wypadowa, operator 1]: Przeciez to nie tak,

ze uprawiam jakas§ ryzykowng samowolke. Po prostu ciesze
sie, ze nasza taktyka dziata i Ze wiemy juz, jak walczyé
z tymi stworami.

Zyskaj 1 Wskazéwke: Technologia Obcych oraz 1 Wskazéwke: Zywy Okaz.
Odrzué figurke Ophthalmoida i jego karte Niebezpieczeristwa.

WPIS 552

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 1945-I

Rasa nazywana Budowniczymi stawiala opdr. Wystali statki
poruszajgce sie z predkosScig nadsSwietlng do odlegtych
galaktyk. W centrum kazdej z nich zbudowali niedostepny
skarbiec, a na niezliczonych planetach zasiali sztucznie
stworzone, szybko ewoluujgce mikrobiologiczne zycie
bazujgce na DNA. To zycie rozwijalo sie przez cale miliony
lat. W niektérych miejscach umarto. Ale w innych dato
poczatek wysoce zrdznicowanym mtodym cywilizacjom.
Wreszcie cze$é gatunkdéw odkryta wiadomo$é pozostawiong

w ich DNA i udata sie na poszukiwania Oka Pustki.

Patrzymy, jak niewielka grupa ludzi bada skarbiec,
znajduje jego centrum, wydobywa jego zawarto$é i staje
przy przysadzistym, stozkowatym elemencie starozytnej
technologii, przed ktérym unosi sie ptaski dysk i jakis
osobliwy pojemnik.

Perspektywa zndéw sie zmienia i potrzebujemy chwili,

by zrozumieé, Ze wrécilismy do swoich ciat i to, co
widzimy, nie jest juz wizjg. Znéw mozemy sie poruszad,
méwié i kontrolowaé swoje mechakombinezony. Ich czujniki
natychmiast skanujg stozkowatg maszyne, ujawniajac,

ze gteboko w jej wnetrzu znajdujg sie jakie§ dziwne
biologiczne tkanki. Jakby przebudzona skanem, maszyna
zaczyna emitowaé dziwiek - ten sam gtos, ktéry ustyszelisSmy,
gdy Vanguard wleciat do tego systemu po raz pierwszy wiele
lat temu. Tyle ze teraz nie brzmi jak nagranie. Moéwi:

- Gratulacje, zwyciezcy. WygraliScie. WyScig. Wasze
rodzenstwo - wolniejsze. Mniej zdeterminowane. Je§li tu
jesteScie, zbadaliScie wiele. Obeliskéw. Podrdézowaliscie
daleko. PokonaliScie lub przekonaliScie wielu innych.
Teraz prawda. Nie ma tu skarbu. Tylko odpowiedzialno$é.
Wasze rodzenstwo. Musi dorosngé. Samodzielnie sie
rozwingé. Pozostawione samo, jedno podbije. Ujednolici
wszystko. To byl nasz blgd. Nie wolno wam powtdrzyé.
Musicie zostaé. Opiekunem. Musicie dopilnowaé. Zeby kazdy
mégt dorosnagé. Wiele nauk. Wiele punktéw widzenia”.
Otrzymacie narzedzia. Do wypeinienia tego zadania.
Broii. Technologieg. Wszystko na dysku danych. Przed
wami. Nie dzielié sie. Chcemy, zeby inni rozwineli sie.
Samodzielnie. Bez. Naszej nauki.

Dysk piynie powoli ku nam i spoczywa w naszych rekach.
Jest wykonany w catoSci z platyny, ciezki.

- Drugi obowigzek. Wiekszy. Prébka. Czynnika zakaZnego.
Materia. W nowym stanie skupienia. Uwigziona w podwymiarze.
Niebezpieczna. Niebezpieczna. Niebezpieczna. Dla stabiej
rozwinietych gatunkéw. Je§li dotknie jednego atomu waszej
materii. Zmieni wszystko. Wasza galaktyka bedzie zgubiona.
Tak jak moja. Musicie odizolowaé. Prébke. Musicie badaé

i pozwolié badaé innym. Macie teraz. Pieéset tysiecy lat.
By znalezé rozwigzanie. Albo uciec dalej. Powodzenia.

Nasze dziecko. Nie jestem juz potrzebny. Odejde.

Pojemnik trafia w nasze rece podobnie jak wcze$niej dysk.
Jedynym, co jeszcze pozostato w skarbcu, jest ta starozytna
istota z odlegtej galaktyki; jej oznaki zycia stopniowo
stabng, az wreszcie jest réwnie martwa co cate to miejsce.
Ledwie jesteSmy w stanie pojaé to, co witasnie sie wydarzyto:
apokaliptyczne zagrozenie dla catego wszechswiata, o ktérym
wtadnie sie¢ dowiedzieliSmy. Ogromny ciezar ztozony na barki
gatunku, ktéry opusScit Ziemie zaledwie kilka dziesiecioleci
temu. Dysk z danymi, peilny zaawansowanej technologii,

ktéra byé moze ocali nasz Swiat.

Wiemy tylko jedno. JesteSmy zmeczeni i obolali.

Czas opuScié to miejsce.. GdybysSmy tylko wiedzieli,

co dziato sie z Vanguardem pod nasza nieobecno$é..

Wez Unikalne Odkrycie 32 z planszy Planety. Umie$¢ je w odpowiednim
miejscu na Unikalne Odkrycie na stronie 30 Ksiegi Statku.

Gratulacje! Misja zostata wykonana. Przejdz do Wpisu 455.

WPIS 553

Dziennik osobisty, czlonek zatogi #234

Ewakuowalis$my sie z Ugnira. DoznaliSmy powaznych oparzefi,
kadtub lgdownika zostatl rozbity i generalnie nic nie
wynagradzalo tej straty czasu i wyposazenia. Przynajmniej
zabiliSmy tamto stworzenie. Przed odlotem udato mi sie
pobraé proébke zweglonej tkanki, ku wielkiemu zadowoleniu
doktor Corey.

Podczas odprawy kapitan byt dla nas tagodny. Powiedziail,
ze porazka tej misji nie byta niczyja wing. Ze powinien

byt postuchaé idemianskiej ambasadorki i zignorowaé

te skalistg planete.

Mimo to byt to kiepski dziefi dla nas wszystkich. Jestem
pewna, ze te dziwne ruiny w wodzie i ogromne mordercze

robale beda $nié¢ mi sie po nocach.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 28.
Usuh z gry karte Lgdowania L13.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzqgdzania Statkiem.

WPIS 554

Sektor 3 zawiera dziato, ktére zestrzelito wasz Lgdownik. W zaleznosci od
waszej decyzji zostanie tu umieszczona karta WP.

Podczas eksplorowania obcych $wiatéw wasza Grupa Wypadowa czegsto
bedzie musiata podejmowaé trudne decyzje, ktére mogg wptyngé na losy
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catej kampanii. To jedna z nich. Wysadzenie sfery pod dziatem bedzie
szybsze ifatwiejsze, ale uszkodzi jej system kamuflujqcy, przez co tatwiej
bedzie jg znalez¢ ewentualnym podréznikom.

Z kolei precyzyijne unieszkodliwienie dziata bedzie wymagato wiekszego
wysitku i z pewnosciq okaze sig bardziej ryzykowne.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje ostateczng
decyzje, nawet jedli nie ma jej w Grupie Wypadowe;j):

» Wysadzcie czesé sfery z dziatem (spowoduje to trwate
uszkodzenie jej samej oraz jej systemu kamuflujgcego) -
przejdz do Wpisu 390.

» Zblizcie sig¢ do dziata i unieszkodliwcie je (to bardziej ryzykowny
i wolniejszy sposéb) — przejdz do Wpisu 265.

WPIS 555

Ewakuacja z tej Misji jest niemozliwa z powodu ekstremalnych warunkéw
pogodowych!

Czlonek Zatogi, ktéry otrzymat czwarty Uraz, wykonuje Test Przetrwania:

[ JULYX N

Test Przetrwania koriczy sie porazkq. Usuri tego Cztonka Zatogi z jego koszulki
Rangi. Zwréé wszystkie jego kosci do zasobnika Sekcji, a cate Wyposazenie

rzu¢ 3 kosémi Urazéw. Jedli wyrzucisz 1 #94 il

do Zbrojowni. Eksploracja Planetarna jest kontynuowana bez niego.
Jesli Cztonek Zatogi zda Test Przetrwania, kontynuuj gre.
Jesli wszyscy Cztonkowie Zatogi zging:

¢ Otwdrz Ksiege Statku na stronie 19 (strona na karty Hangaru)
i odwré¢ karte Lgdownika przedstawiajgcq wasz aktualny Lgdownik
na strone Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Lgdownik).
e Umieé¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika i odrzué
z niej wszystkie nie-Unikalne Odkrycia.
* Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqgdzania Statkiem.

WPIS 556

Umiesé znacznik na swojej karcie Misji, nastepnie:

Jesli na karcie Misji znajduje sie 1 znacznik, przejdz do Wpisu 740.
Jesli na karcie Misji znajdujq sie 2 znaczniki, przejdz do Wpisu 743.
Jesli na karcie Misji znajdujq si¢ 3 znaczniki, przejdz do Wpisu 754.

WPIS 551
Woybierz jednq z ponizszych opcji:

» Wréé na zewnetrzng powtoke Swiatostatku Arrogatoréw —
przejdz do Wpisu 473.

» Wré¢ do wewnetrznego rdzenia Swiatostatku Arrogatoréw —
przejdz do Wpisu 684.

WPIS 558

Dziennik osobisty, czlonek zatogi #234

Przygotowatam sie na najgorsze - méj przyjaciel byt
nieprzytomny, sama drzatam na catym ciele, a stworzenie
powoli zblizato sie coraz bardziej. By je odpedzig,
prébowatam uzyé ciezkiego masztu namiotu awaryjnego

jako broni. Robal jednak catkowicie mnie ignorowatl,
dopdki metalowy element nie trafit go w przypominajgcy
mézg karapaks. Wtedy zaatakowal mnie w odwecie,

miazdzgc mi zZebra, i wycofat sie.

Choé¢ umyst odptywal mi z bélu, udato mi sie obudzié reszte
ekipy i wszyscy pusSciliSmy sie biegiem do ladownika.

/A

Cztonek Zatogi ze znacznikiem na swojej karcie rzuca 2. Jeili jakikolwiek
Cztonek Zatogi miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego

Urazu. Zaznacz pole B we Wpisie 915. Nastepnie przejdz do Wpisu 707.

WPIS 559

Dziennik eksploracji 14/68-A

Kiedy badaliSmy te cze$¢ miasta, natrafiliSmy na wcigz
sprawng turbowinde, do tego majgca zasilanie.

Po pobieznych ogledzinach okazato sieg, ze brakuje
amortyzatoréw przyspieszenia i klatki zabezpieczajgcej.
Wjechanie na gére wymagalo podjecia dodatkowych Srodkéw
ostroznosSci, ale widok zniszczonej metropolii spod
zewnetrznej powtoki zapierat dech w piersiach.

Kazdy Czfonek Zatogi Odéwieza 2 .” Zastqp karte w tym Sektorze
kartq P325.

WPIS 560

Prywatny kanat Grupy Wypadowej

[operator 1]: Niczego nie dotykaj! Je§li to tu zyje,
musi byé grozne!

[operator 2]: Spokojnie, jestem ostrozny. Ciekawe..
Wiekszo§¢ probek jest przechowywana parami. Gdybym tylko
mégtr odczytaé etykiety..

[operator 1]: A jeste§ pewny, ze to etykiety? Zartuje,
raczej tak.

[operator 2]: Chwila, widziata$§ to?
[operator 1]: Niby co? JesteSmy tu tylko my i te pngcza.
[operator 2]: Widziatem jaki§ ruch w cieniu. A tutaj..
Swieze §lady? Patrz na to pnacze - coé je ostatnio gryzlo.
e Umieé¢ karte P295 w tym Sektorze.
e Umie$¢ karte Niebezpieczeristwa Drapieznik Alfa w wyznaczonym
miejscu nad planszq Planety.

e Umieé¢ figurke Drapieznika Alfa obok jego karty Niebezpieczenstwa -
jeszcze nie ma go na planszy Planety.

WPIS 561

Podagzajgc za nikiym Sladem, przez przypadek trafiacie
do leza wielkiego drapieznika.

Umiesé karte P285 w tym Sektorze.

WPIS 562

Dziennik eksploracji 14/77-B

Budowla okazata sie kolejnym obiektem, ktéry nasza Sekcja
Inzynieryjna nazwata fabrykag replikacyjng - ogromng
drukarkg 3D zdolng stworzyé wiekszo§é technologii
Arrogatoréw, jaka juz mieliSmy okazje poznaé. Stan
kompleksu uniemozliwia snucie jakichkolwiek przypuszczen
co do tego, w jaki sposdéb dostarczano tu materiaty.

W jednym z ogromnych 16z dokowych znalezliSmy niemal
ukoniczonego piechura o podobnej konstrukcji do behemotéw
czy rojéw bojowych. Dodatkowe skany mogg pomdc nam
zrozumieé, kim byli Arrogatorzy i jak wygladali.

Zastqp karte w swoim Sektorze kartq P328.

WPIS 563

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jedli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 273.

D Nic sie nie dzieje.
WPIS 564

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 569.
D Przejdz do Wpisu 571.
D Przejdz do Wpisu 576.

WPIS 565

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Kolejna rampa w doéi..
Jak gteboko jeszcze zejdziemy?

[Grupa Wypadowa, operator 2]: JeSli moje obliczenia

sg prawidlowe, to juz niezbyt. Skorupa gwiazdy neutronowej
ma tylko dwa kilometry grubosSci, a pokonalismy juz trzy
czwarte tego.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: To co znajduje sie nizej?

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Nie wiemy. Podejrzewamy,
ze jadro gwiazdy neutronowej jest ciekle. To kwarkowa
zupa skladajgca sie¢ z materii startej na drobno przez
niewyobrazalne sity. Szybkowar cisSnieniowy reakcji
jadrowych i..

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Dobra, dobra. Tyle mi
wystarczy! Ruszajmy dalej. Moje odczyty pola zerujgcego
szaleja.

[Grupa Wypadowa, operator 3]: Patrzcie, tam przed nami
co$§ jest!
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e Odrzué karte Misji M201, jesli zostata odkryta.

* Witasuj wszystkie odrzucone karty Wydarzer Zaawansowanych
z powrotem do talii.

o Zwré¢ wszystkie odrzucone Wskazéwki do woreczka Wskazéwek.

* Usufi wszystkie zetony Czasu oraz znaczniki z planszy Planety
i kart Niebezpieczenstw. Odrzué wszystkie karty Niebezpieczeristw.

o Zwréé wszystkie karty z planszy Planety do odpowiednich organizeréw.
Zdejmij z planszy Planety Cztonkéw Zatogi, wszystkie Niebezpieczeristwa
oraz figurke Lgdownika.

* Odrzué z planszy Planety wszystkie zetony Wyposazenia Misji -
mogq zosta¢ umieszczone ponownie przy wykorzystaniu ich kart
Wyposazenia. Jesli odrzucisz w ten sposéb robota P.E.T., zwréé kosé
do Puli Zuzytych koéci jej whasciciela.

e Otwérz Planetopedie na stronach 40-41 (Skarbiec Budowniczych).

e Zapetnij prawq strone planszy Planety wskazanymi Unikalnymi
Odkryciami (zakrytymi).

* Zapetnij prawgq strone planszy Planety wyszczegdlnionymi kartami
Misji oraz kartami Warunkéw Globalnych lub postepuj zgodnie
z instrukcjami wiasciwymi dla danej Planety wydrukowanymi
na polach Misji i Warunkéw Globalnych.

¢ Jesli masz jakich§ Niesprawnych Cztonkéw Zatogi (specjalna zasada
wchodzqgca w zycie jako efekt wpisu dotyczqcego Ewakuaciji z TZO),
odwré¢ ich awersami do géry. Ci Cztonkowie Zatogi ponownie
uczestniczq w Eksploracii.

* Kazdy Czfonek Zatogi odrzuca 1 karte Urazu i 1 ko$¢ Urazu.

* Kazdy Czfonek Zatogi Odéwieza wszystkie swoje kosci.

* Kazdy Cztonek Zatogi moze dodaé nastepujqcq liczbe kosci Sekcji
ze swojego zasobnika Sekcji na swojq plansze Zatogi:

- 3 Dostepne kosci — dodaj 3 kosci;
- 4 Dostepne kosci — dodaj 2 kosci;
- 5 lub wigcej Dostepnych kosci — dodaj 1 kosé.

e Zyskaj 2 punkty Zapaséw.
* Przejdz do Wpisu 567.

WPIS 566

[CAPCOM]: Uwaga, Grupo Jeden - wykrywamy w poblizu nagite
skoki energii. Zachowajcie ostrozno$é!

[Grupa Wypadowa]: Zrozumiano, Vanguard. Kontynuujemy
misje zgodnie z planem.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole; jesli oba pola sq zaznaczone,
rozpatrz dolny tekst.

Przesun zeton na torze Czasu Warunkéw Globalnych o 1 pole
do przodu.

D Przejdz do Wpisu 574.

WPIS 561

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 1945-I

Pokonawszy labirynt korytarzy i ramp, znalezlisSmy

sie w rozlegtej jaskini, ktérej dno stanowity ogromne
lewitujgce platformy, gtadkie i odblaskowe niczym lustra.
Swiatta naszych mechakombinezonéw byty zbyt stabe,

by dotrzeé do przeciwlegtego krafica pomieszczenia. Przed
nami, rozbtyskujgc bielg od ciggiych uderzen piorundw,
unosita sie piramida schodkowa z wielkimi drzwiami

i skomplikowanym mechanizmem. Za nig znajdowala sie
jakby podwieszana wieza, ktérej szczyt Sciggat wigkszos§é
blyskawic stale sypigcych sie spod sufitu. W czterech
naroznikach piramidy zauwazyliSmy jeszcze cztery mniejsze
wieze, kazdg z dziwnym katafalkiem, polgczone z piramida
grubymi przewodami.

Wiedzieé, ze Budowniczym udalo sie zbudowaé obiekt wewngtrz
najtwardszej i najciezszej materii we wszechswiecie,

to jedno; drugie to odkryé, ze tworzyli z niej maszyny.

A to wcale nie byt koniec niespodzianek.

Kiedy skoriczyliSmy podziwiaé widok przed sobg, z mroku
wylonita sie ogromna machina - gigantyczny robot

emitujgcy pole siltowe chronigce co$§ pod jego pajeczymi
nogami. Dostrzeglisémy bujng zielei: okno do innego Swiata
poruszajgce sie wraz z tg ogromng maching.

Jak to wszystko bylo potgczone? Jak otworzyé te drzwi?

Wiedzieliémy, Zze nie mamy wiele czasu.

e Umieé¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze 1.
e Umieé¢ karte Niebezpieczeristwa Biombot Budowniczych
we wskazanym miejscu przy gérnej krawedzi planszy Planety.

¢ Znajdz karty PO91 i P092. Umiesé je zakryte na wskazanym stosie
kart WP Biombota obok karty Niebezpieczeristwa Biombota tak,
by karta P092 znajdowata sie na wierzchu.

e Umie$¢ figurke Biombota Budowniczych w Sektorze 2.
Umie$¢ wierzchniq karte ze stosu kart WP Biombota w Sektorze 2
(Przypomnienie: kiedy karta WP zostaje zastgpiona kartg WP
Biombota, wszystkie znajdujqce sie na niej koci, zetony i znaczniki
zostajq odrzucone).

¢ Jesli w grze znajduje sie mniej niz 4 Czfonkéw Zatogi,
wykonaj nastepujace czynnoici:

- Jedli nie ma przedstawiciela Sekcji Inzynieryjnej,
Czfonkowie Zatogi mogq zwrécié w sumie do 4 koéci
ze swoich zasobnikéw Sekeji na swoje plansze Zatogi
(obowigzujq ograniczenia Rangi).

- Jedli nie ma przedstawiciela Sekcji Naukowe;j,
wez wybrang ko$¢ z zasobnika Sekcji Naukowe;j,
rzué niq i umie$é jg w miejscu S2 Sektora 4.

- Jedli nie ma przedstawiciela Sekcji Bezpieczenstwa,
wez wybrang ko$¢ z zasobnika Sekcji Bezpieczeristwa,
rzué niq i umie$¢ jg w miejscu S3 Sektora 6.

- Jedli nie ma przedstawiciela Sekcji Zwiadowczej,
wez wybrang ko$¢ z zasobnika Sekcji Zwiadowczej,
rzué niq i umie$¢ jg w miejscu S4 Sektora 8.

Uwaga! Zasady Zamka Skarbca w Sektorze 9 sq powigzane
z piedestatami w Sektorach 2, 4, 6 8.

Uwagal! Kiedy ze zdolnosci Biombota zostaje umieszczona nowa karta WP,
wszystkie znaczniki i kosci na poprzedniej karcie WP zostajg odrzucone.
Zeby méc manewrowadé przy Zamku Skarbea, trzeba bedzie znalez¢
sposéb na zatrzymanie lub kontrolowanie Biombota Budowniczych.

Odwréé wszystkie zetony Tur na strone Tura dostepna. Rozpocznij nowq
runde Eksploraciji Planetarnej i kontynuuj gre.

WPIS 568

[Grupa Wypadowa, operator 1]: GryzZ glebe, paskudny..

[6Grupa Wypadowa, operator 2]: Dobra, mozesz juz
przestaé. Jest martwy na amen.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Skad, u diabia,
to wypeilzio?

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Sekcja Naukowa z pewnoScig
to rozgryzie. A na razie musimy pomdéc rannym.

e Zyskaj ]@ i Unikalne Odkrycie 28.

* Odrzué karte Misji M210.

e Usufi z gry karte Lgdowania L13.

¢ Zaznacz pole C we Wpisie 915. Policz zaznaczone pola we Wpisie 915:

- Jedlijest 1, wszyscy Cztonkowie Zatogi o Randze 1,
ktérzy brali udziat w tej Eksploracji, Awansujq.
- Jedlisq 2, wszyscy Czfonkowie Zatogi o Randze 112,
ktérzy brali udziat w tej Eksploraciji, Awansujq.
- Jeslisq 3, wszyscy Czlonkowie Zatogi o Randze 11 2,
ktérzy brali udziat w tej Eksploraciji, Awansujq. Nastepnie zyskaj 1@.

¢ Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqgdzania Statkiem.

WPIS 569

[Grupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM, znaleZliSmy
wejScie do zniszczonej iglicy, ale droga jest zablokowana.
Mozemy zruszyé troche gruzu, by dostaé¢ sie do Srodka -
co$ mi méwi, ze warto.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Potwierdzam, Grupo Wypadowa.
Dostaficie sie do iglicy i raportujcie o wszelkich
odkryciach. Moze znajdziemy jakie§ wskazoéwki co do tego,
kto tam mieszkal i co sie stalo.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Niektdére z piktograméw
przy wejSciu przedstawiajg chyba mieszkancéw tego

Swiata; wydajg sie z grubsza humanoidalni. Trzymajg co$

w rodzaju.. Co to takiego, jakas kula?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Ksiezyc - trzymajg ksiezyc.
[CAPCOM, sierzant Xiu]: Dostaficie sie do Srodka,

Grupo Wypadowa. Dowiedzmy sie, co sie stalo z tag rasa

i jej ksiezycem.

Zyskaij 1@.
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WPIS 510

Umiesé karte P288 w tym Sektorze.

Jesli w tym lub potgczonym Sektorze znajduije sie Idemianski Pielgrzym /
Wiéciekly Pielgrzym, przejdz do Wpisu 259.

WPIS 5

[Grupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM, posSwieciliSmy
troche czasu na odszyfrowywanie tych piktograméw i mamy
dla was mape - to prawdopodobnie Hodeus-B D przed
zniszczeniem ksiezyca.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: OdebraliSmy wasze obrazy, Grupo
Wypadowa. Ekipy geologiczne zaraz zajmg sie ich analizg.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Swojg drogg, mamy pewng
teorie - sadzac po tej mapie, lgdéw bylo tu niewiele,

a planete prawie w caloSci pokrywaly oceany. ZnalezliSmy
dodatkowe zapiski, ktére wygladajg na rejestry piywdw
morskich. Wynika z nich, ze fale ptywowe wzrastaly nawet
o setki metréw.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Podejrzewamy, ze tubylcy
prébowali manipulowaé ptywami Hodeus-B D, zeby zyskaé
wiecej ziemi na miasta dla rosngcej liczby ludnoSci.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: A teraz praktycznie nie ma wdd
powierzchniowych, planeta jest jatowa, a ksiezyc wisi
zniszczony na orbicie.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Nie bylby to pierwszy raz,
kiedy jaka$ cywilizacja bawila sie w boga i przyszito jej
stono za to zaptacic.

Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.

WPIS 572

Jedlito pole jest juz zaznaczone, przejdz do Wpisu 557.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
[Grupa Wypadowa]: CAPCOM, zblizamy sie do obiektu.
Aktualna odlegtosSé: siedemset kilometrdéw i stale maleje.
Uzbrojenie aktywowane. Wzmacniacze w pogotowiu.
Wszystkie systemy dziatajg z minimalng wydajnoscig.
JesteSmy gotowi natychmiast wykonaé manewry unikowe.
[CAPCOM]: Zrozumiano, Grupo Jeden. Tym razem jesteSmy
przygotowani na cokolwiek, co mogliby nam zaserwowad.
Kolejny kontakt przy pieciuset kilometrach. Odbiér.

[Grupa Wypadowa]: CAPCOM, tu Druzyna Jeden. Znajdujemy
sie w odlegloSci pieciuset kilometréw. Wstepne skany
okazaly sie prawidiowe. Kadiub jest usiany stanowiskami
artyleryjskimi. Nie zostaliSmy namierzeni.. jeszcze. Chwila.
Wykrylismy stabg anomalie grawitacyjng we wnetrzu obiektu.
[CAPCOM]: Tez to wykrywamy. Zachowajcie czujnosé, Grupo
Jeden. Kolejny kontakt przy dwustu kilometrach. Odbidr.
[Grupa Wypadowa Jeden]: [przerywane zakidceniami]
Druzyna Jeden. Znajdujemy sie w odlegtoSci dwustu
kilometréw od obiektu docelowego. ZidentyfikowaliSmy pole
kosmicznych odpadkéw na przypadkowej orbicie woké:r celu.
Na razie ani §ladu wrogdéw. CAPCOM, prosimy o rade. Czy
mamy lgdowaé?

[CAPCOM]: Potwierdzam, Grupo Jeden. Macie zielone Swiatio
na podejscie. Powodzenia.

Opis zasad Lgdowania:
Jesli wasz Lgdownik ma co najmniej 6 U, 568415, przejdz do Wpisu 573.

W przeciwnym wypadku rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzu¢ kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z tabelq, po czym przejdz do nastepnego kroku. Jesli
dostepna jest wiecej niz 1 opcja, wybierz 1. Jesli twojego wyniku nie
ma w tabeli, przejdz do nastgpnego kroku. W rzadkich przypadkach,
kiedy Cztonek Zatogi miatby otrzyma¢ czwarty Uraz, zignoruj karte
i koé¢ tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuri znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jeéli znacznik na torze Lgdowania nie znajduije sie na polu , Lgdowanie
udane”, wréé do kroku 2; jesli tam jest — udato ci sie wylgdowaé:

przejdz do Wpisu 573.

PODEJSCIE WYSOKIEGO RYZYKA

Podczas tego Lgdowania bedziesz umieszczaé znaczniki na planszy
Lgdownika. Kazdy z nich bedzie symbolizowa¢ uruchomienie réznych
systeméw obronnych Arrogatoréw, ktére utrudniq wam Eksploracje Planetarng.

ﬂ Zbuntowany Wybierz jedno:

dron » Zestrzel go!

Jesli U to 5 lub wigcej, nic sie nie dzieje.
W przeciwnym wypadku
1 wybrany Cztonek Zatogi
otrzymuje Uraz Oparzenie.

Zaktéé jego czujniki!

Jesli 834 to 4 lub wigcej, nic sie nie dzieje.
W przeciwnym wypadku

umie$¢ 2 znaczniki uniwersalne

na planszy Lgdownika.

@ Odtamki Woybierz jedno:

» Przebij sie!
Jesli U to 6 lub wiecej,
umie$é 1 znacznik uniwersalny
na planszy Lgdownika.
W przeciwnym wypadku
umie$¢ 2 znaczniki uniwersalne
na planszy Lgdownika.

»

Unikaj najwiekszych obiektéw!
Jesli 83 to 4 lub wigcej i B to 4

lub wigcej, nic si¢ nie dzieje.

W przeciwnym wypadku

zwréé 1 wybrang karte Wyposazenia
do Zbrojowni i stra¢ 2 punkty Zapasdw.

@ Réj bojowy Wybierz jedno:
» Utoruj sobie droge
Jesli U to 6 lub wiecej,
umie$¢ 1 znacznik uniwersalny
na planszy Lgdownika.

W przeciwnym wypadku

umie$¢ 2 znaczniki uniwersalne

na planszy Lgdownika. Nastepnie zwréé
2 losowe karty Wyposazenia do
Zbrojowni ALBO kazdy Cztonek Zatogi
otrzymuje Uraz Oparzenie.

»

Ucieknij mu!

Jesli €8 to 5 lub wigcej,
umie$é 1 znacznik uniwersalny
na planszy Lgdownika.

W przeciwnym wypadku

umie$¢ 2 znaczniki uniwersalne

na planszy Lgdownika. Nastepnie

1 wybrany Cztonek Zatogi otrzymuje
Uraz Panika i 1 wybrany Czfonek Zatogi
otrzymuje Uraz Rana.

Wybierz jedno:

t@ Niekontrolo-

wany lot » Odzyskaj kontrole

Jesli €D to 3 lub wigcej, nic sie nie dzieje.
W przeciwnym wypadku umie$é

1 znacznik uniwersalny na planszy

Ladownika, a kazdy Cztonek Zatogi 2$.

»

Spadamy

Jesli 0§. to 3 lub wiecej,
umie$¢ 1 znacznik uniwersalny
na planszy Lgdownika.

W przeciwnym wypadku

1 wybrany Cztonek Zatogi
otrzymuje Uraz Wyczerpanie.
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WPIS 5713

Otwérz Planetopedig na stronach 28-29 (Swiatostatek Arrogatoréw —
zewnetrzna powtokal).

Sprawdz, ile znacznikéw uniwersalnych znajduje sie na planszy Lgdownika:
0: Nic sie nie dzieje.

1: Przesuri zetony na wszystkich torach Czasu o 1 pole do przodu.

2-3: Przesun zetony na wszystkich torach Czasu o 2 pola do przodu.

4 lub wiecej: Umies¢ karte Niebezpieczenstwa Réj Bojowy Arrogatoréw
we wskazanym miejscu nad planszq Planety, a figurki Roju Bojowego
Arrogatoréw oraz 3 Dronéw w Sektorze 6.

Nastepnie odrzué znaczniki umieszczone podczas Lgdowania.
Otwérz Ksigge Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracji Planetarne;.

Uwaga! Mozliwe, ze 1 z Unikalnych Odkryé wyszczegélnionych
na planszy Planety zostato juz zdobyte na wczeéniejszym etapie kampanii.

WPIS 5714

[CAPCOM]: Uwaga, Grupo Jeden - wykrywamy w poblizu
ogromne skoki energii. Chyba wsadzilisScie kij w mrowisko!
[Grupa Wypadowa]: Nie macie pojecia, CAPCOM. To co§ jest
gigantyczne!

Jedli na planszy nie ma Straznika Arrogatoréw, umiesé jego figurke
w Sektorze 6. Jesli odkryta jest karta Niebezpieczeristwa
Straznik Samonaprawczy, odwréé jq.

WPIS 5715

Zaznacz to pole. Jesli to pole byto zaznaczone juz wczeséniej,
przejdz do Wpisu 82. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

[Kapitan Wayman]: Grupo Wypadowa, wasz sygnal stabnie.
Wszystko w porzgdku?

**%* Silne zaklécenia ***

[Grupa Wypadowa]: ..w polowie drogi przez korone stoneczng.
Wecigz kilka godzin od.. Spalil sie jeden z generatordéw
pola zerujgcego. MusieliSmy przetgczyé sie na..

[Dr Corey]: Grupo Wypadowa, zblizacie sie do Strefy
PrzejSciowe]j. Granica miedzy korong a chromosferg stoiica
jest bardzo cienka, ale zmiana temperatury bedzie
drastyczna. Spodziewajcie sie nagiego spadku z pét
miliona stopni Celsjusza do okolo siedmiu tysiecy.

[Grupa Wypadowa]: Dobrze, ze zabraliSmy cieptg bielizne.
Nie chcieliby$my sie przeziebié.

[Dr Corey]: Milto, ze humory wam dopisujg, ale tak
gwattowny spadek solidnie nadwerezy wasza osione.
Nie mieliSmy mozliwoSci stworzenia takich warunkdw
testowych w laboratorium. Mozemy bazowaé tylko

na modelach teoretycznych.

[Grupa Wypadowa]: To miejmy nadzieje, Ze pani obliczenia
sie zgadzajg, pani doktor..

**% Silne zakltécenia ***

Przejdz do Wpisu 86.

WPIS 5716

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Grupo Wypadowa, rejestrujemy
lekkie zmiany grawitacyjne w waszej okolicy. Raportujcie.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Tak, tez to wylapujemy,
CAPCOM. Konstrukcja tej iglicy najwyrazniej wpiywa
na grawitacje, a jej szczyt celuje w ten zniszczony ksiezyc.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Odbieramy znaczne skoki energii od
strony Gmachu. To mozliwe, Ze iglica jest z nim polgczona?

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Musi pobieraé stamtad moc,
skoro jest w stanie robié co$§ takiego.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Zaczynam podejrzewad,

jak poprzedni mieszkafcy Edana zniszczyli ksiezyc.
Pewnie prébowali wpiyngé na fale plywowe, przyciggajac

i odpychajgc swojego satelite.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Na to wyglada, Grupo Wypadowa.
Udajcie sie do Gmachu w celu dalszych badan.

Zyskaj 1@. Odrzué zeton Czasu z biezqcej karty Warunkéw Globalnych.

Umie$é¢ karte Warunkéw Globalnych G19 awersem do géry na wierzchu

stosu Warunkéw Globalnych. Zastgp WP w Sektorze 6 kartq POOO.

WPIS 57

Ocena generatora energii Arrogatordw; zatacznik do
dziennika eksploracji 14/68-B

Na podstawie badan materiatéw zgromadzonych przez

Grupe Wypadowag Sekcja Inzynieryjna moze wnioskowaé,

ze Arrogatorzy preferowali proste, ale skuteczne
rozwigzania, je$§li chodzi o wytwarzanie energii. Znalezione
reaktory fuzyjne najwyrazniej mogty dziataé przez kilka
tysiecy lat; wszystkie przeszkody dla zautomatyzowanych
systeméw zostaly usuniete przez pozbycie sie wiekszosci
zabezpieczen obecnych w podobnych elementach ziemskiej
technologii. Generowane ciepto bylo uwalniane w obrebie
zewnetrznej powtoki i ogrzewalo wnetrze Swiatostatku.
Ksenobiolodzy z Sekcji Naukowej rozwazaja juz mozliwoS§é,
ze Arrogatorzy byli do§é odporni na promieniowanie.

Zastqgp karte w tym Sektorze kartq P326.

WPIS 5718

Dziennik kapitana, wpis D-432

Magnacereb spowodowal ogromne straty, zanim kilku
cztonkom zatogi udato sie oprzytomnieé i go zabié.

Po oszacowaniu wszystkich szkdéd bytem wprost zszokowany.
Ogromne partie Vanguarda zostaly zniszczone przez samg
bestie albo przez omamiong zatoge. Ambulatorium peka

w szwach od oséb odczuwajgcych rézne skutki uboczne

po byciu kontrolowanymi przez tego stwora. Ucierpieli
nawet Spigcy w komorach letargowych. Wyglgada na to,

ze nasza niewielka wyprawa na Ugnira poskutkowala wieloma
miesigcami pracy i trudéw.

Kazalem naszym najlepszym ekspertom do spraw bezpieczenstwa
odkryé, jak stwdér dostal sie na statek, i zapobiec wszelkim
takim przypadkom w przysztoSci. Mam nadzieje, ze badania
prébek pozyskanych z Magnacereba oraz analiza materiatéw
wideo z ataku rzucg troche Swiatta na te kwestie.

¢ Zyskaj Unikalne Odkrycie 28.

* Usun z gry karte Lgdowania L13.

* Wez wszystkich Czfonkéw Zatogi z sekcji Odpoczywajqca Zatoga,
przetasuj ich i dobierz losowo po 1 z kazdej Sekcji.
Usuri ich karty z koszulek Rang i umie$¢ je na planszach Zatogi.

e Umie$¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.

¢ Otwdrz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 5719

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Cata nasza misja jest
niczym dziwna fantazja, ale ten widok.. To jak sen.
[CAPCOM]: Wybacz, ze przerywam ci te poetyckie
rozmy$§lania, ale kazda jedna planeta znajduje sie poza
strefami Hilla innych. Kto§ zbudowal ten system.
[6Grupa Wypadowa, operator 1]: I niby to, ze kto$
stworzyt caty uklad planetarny, nie jest jak sen?!
[CAPCOM]: Skup sie na waszej misji. Widoki popodziwiasz
sobie po powrocie. Teraz skoncentruj sie na tych trzech
planetach. Z kazdej z nich przechwyciliS$my interesujagce
sygnaty - w odréznieniu od pozostalych siedemdziesieciu
pieciu.. kopii.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Zrozumiano!

Jedli wasz Lgdownik ma co najmniej 7@ i 6@, przejdz do Wpisu 666.
W przeciwnym wypadku rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzué kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z tabelq, po czym przejdz do nastepnego kroku.
Jesli dostepna jest wigcej niz 1 opcja, wybierz 1
(nie mozesz wybraé opcii, ktérej nie jeste$ w stanie rozpatrzyé w petni).
Jesli twojego wyniku nie ma w tabeli, przejdz do nastepnego kroku.
W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi miatby otrzymaé
czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$¢ tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuri znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik na torze Lgdowania nie znajduije sig na polu ,Lgdowanie

udane”, wréé do kroku 2; jesli tam jest — udato ci sie¢ wylgdowaé:
przejdz do Wpisu 666.
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TURBULENCIJE
ﬂ Optymalna Drobne niedogodnosci
trajektoria Jesli O§Q to 6 lub wiecej, nic si¢ nie dzieje.

Mate zaktécenie kazdy Cztonek Zatogi

5 $ (obniz te liczbe o @)

Wybierz jedno:

@ Nagte

przegrzanie » Stopiony kadtub

Otwérz Ksiege Statku na stronie 19
(strona na karty Hangaru) i odwréé
karte Lgdownika przedstawiajgcq wasz
aktualny Lgdownik na strone Lgdownik
uszkodzony (chyba ze to Podstawowy
Lgdownik).

» Awaria chfodzenia
Kazdy Czfonek Zatogi 6 $
(obniz te liczbe o @)

Wybierz jedno:

@ Turbulencje

» Silny wiatr
Kazdy Czfonek Zatogi ﬁ
» Utrudniona stabilizacja
Kazdy Czfonek Zatogi 7 5
(obniz te liczbe o &0)

Wybierz jedno:

@ Burza

z piorunami .
P » Zwarcie

Zwréé 6 losowych kart Wyposazenia

do Zbrojowni (obniz te liczbe o &C)
» Porazenie

1 wybrany Czfonek Zatogi

otrzymuje Uraz Panika.

WPIS 580

Ta Misja wykorzystuje nietypowe zasady. Zastosuj sie doktadnie
do ponizszych instrukeji.

Uwaga! Nie bedzie Ewakuacii z ostatniego punktu rozlokowania.
Po otrzymaniu okresloneij liczby Urazéw Cztonkowie Zatogi zging,
co catkowicie wyeliminuje ich z tej Eksploracii.

e Przywrd¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi z Odpoczywaijqcej Zatogi
do swojej reki Dostepnych Cztonkéw Zatogi.

¢ Wybierz 1 Lgdownik ze strony 19 Ksiegi Statku (strona na karty
Hangaru) - jeéli jest uszkodzony, odwréé go awersem do géry.
Umiesé na stole reprezentujgcq go plansze.

Podpowiedz: W tej Misji szczegélnie przydadzq si¢ bardzo wytrzymaty
pancerz i dodatkowe miejsce na Modyfikacje.

* Wez karte A31 (Osfona z polem zerujgcym) z Modyfikacji Ladownika
i umieé¢ jg we wskazanym miejscu na planszy Lgdownika

* Wypetnij reszte miejsc na planszy Lgdownika dowolnymi
Modyfikacjami Lgdownika ze strony 21 Ksiegi Statku
(strona na karty Hangaru) lub koperty ,Oczekujqcych...”.

Podpowiedz: W tej Misji szczegélnie przydadzq sie pancerze i wszystko,
co jest w stanie poprawié ekonomig kosci.

¢ Umieé¢ znacznik na wlasciwym polu na torze Zapaséw na planszy
Lgdownika.

e Kazdy gracz wybiera 1 ze swoich Dostepnych Czfonkéw Zatog;,
ktéry dotqczy do Grupy Wypadowej. Zdecydowanie zaleca sig
zabranie wszystkich 4 Sekcji na ostatniq Misje, nawet przy mniejszej
liczbie graczy. Jesli grasz w pojedynke, musisz wybraé przynajmniej
2-4 Cztonkéw Zatogi, kazdego z innej Sekcji. Zwréé pozostatych
Cztonkéw Zatogi w rekach graczy do Odpoczywajqcej Zatogi
(organizer B).

Podpowiedz: Ta Misja bedzie dluga i trudna, bedzie tez zawieraé
Niebezpieczenstwa.

* Kazdy gracz umieszcza swoich Cztonkéw Zatogi na swojej planszy
Zatogi i przygotowuje jq zgodnie ze standardowymi zasadami
(zobacz krok , Przygotuj Grupe Wypadowq"” na stronie 23 Ksiegi Statku).

Podpowiedz: Ta Misja zawiera Niebezpieczerstwa, ale liczba Wskazéwek
i Wyposazenia innego niz Mechakombinezony OTZ jest ograniczona.

* Gracze biorg wszystkie karty Wyposazenia ze Zbrojowni
i umieszczajq je na stole awersami do géry. W pierwszej kolejnosci
kazdy cztonek Grupy Wypadowej wybiera 1 karte Wyposazenia

Matego E i umieszcza jq obok swojej planszy Zatogi (te liczbe mogq
zmieni¢ niektére Modyfikacje Lgdownika).

* Nastepnie musisz umieéci¢ w Lgdowniku po 1 karcie
Mechakombinezonu OTZ na kazdq Sekcje biorgeq udziat
w ostatniej Misji. Jesli liczba kart Wyposazenia Misji dopuszczalna
przez zmodyfikowany Lgdownik jest za niska, nadmiarowe karty
Mechakombinezonu OTZ zmniejszajq zamiast tego maksymalng liczbe
kart Wyposazenia Osobistego.

Przyktad: Jesli wasz Lgdownik pozwala na zabranie 2 % i 5 g,
a bierzesz 4 karty Mechakombinezonu OTZ, w Lgdowniku pozostaje

miejsce na 3 .

* Wybierz tyle innych kart g oraz 5%, by zmiescié sie w limicie
okreslonym w poprzednim kroku. Umie$¢ wybrane karty Wyposazenia
na stosie obok planszy Lgdownika.

Kiedy zakonczysz przygotowania, przejdz do Wpisu 575.

WPIS 581

Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 1945-I

Pokonawszy nieskoficzony labirynt korytarzy i ramp,
znalezliSmy sie w rozlegtej jaskini, ktérej dno tworzyty
lewitujace platformy przypominajace lustra. Swiatla
naszych mechakombinezonéw byty zbyt stabe, by dotrzeé

do przeciwlegiego kranca pomieszczenia. Z ciemnoSci przed
nami, rozblyskujgc bielg od ciggtych uderzen piorundw,
wytonita sie piramida schodkowa z wielkimi drzwiami

i niezwykle skomplikowanym mechanizmem. Tuz za nig
znajdowata sie jakby podwieszana wieza, ktérej szczyt
Sciggal wiekszoS§é blyskawic stale sypigcych sie spod sufitu.
W czterech naroznikach piramidy zauwazylisSmy jeszcze
cztery mniejsze wieze, kazdg z dziwnym katafalkiem,
potaczone z gidéwng strukturg grubymi przewodami.

Wiedzieé, ze Budowniczym udalo sie zbudowaé obiekt wewngtrz
najtwardszej i najciezszej materii we wszechswiecie,

to jedno; drugie to odkryé, ze tworzyli z niej maszyny.

A to wcale nie byt koniec niespodzianek. Kiedy skonczyliSmy
podziwiaé widok przed sobg, z mroku wylonila sie ogromna
machina - gigantyczny robot emitujgcy pole sitowe chronigce
co$ pod jego pajeczymi nogami. DostrzegliSmy bujng zielefi:
okno do innego Swiata poruszajgce sie wraz z tg ogromng
maching.

Jak to wszystko bylo potgczone? Jak otworzyé te drzwi?
Wiedzieliémy, zZe nie mamy wiele czasu.

1. Przygotuj plansze Planety:

e Zapetnij prawq strone planszy Planety wskazanymi Unikalnymi
Odkryciami (zakrytymi).

e Zapetnij prawq strone planszy Planety wyszczegélnionymi kartami
Misji oraz kartami Warunkéw Globalnych lub postepuj zgodnie
z instrukcjami wiasciwymi dla danej Planety wydrukowanymi
na polach Misji i Warunkéw Globalnych.

e Umieé¢ woreczek Wskazéwek obok planszy Planety. Upewnij sie,
ze zawiera 20 zetonéw Wskazéwek.

¢ Przetasuj oddzielnie wszystkie 5 talii Odkry¢ i umiesé je nad planszg
Planety. Jesli jeszcze ich tam nie ma, wyjmij je z organizera A.

* Przetasuj talie Wydarzeri Zaawansowanych i umiesé jq po lewej stronie
planszy Planety.

e Umieé¢ talie Urazéw po prawe;j stronie planszy Planety.

e Umieé¢ wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze 1.

e Umieé¢ karte Niebezpieczeristwa Biombot Budowniczych
we wskazanym miejscu przy gérnej krawedzi planszy Planety.

* Znajdz karty PO91 i P092. Umieé¢ je zakryte na wskazanym stosie
kart WP Biombota obok karty Niebezpieczerstwa Biombota tak,
by karta P092 znajdowata sig na wierzchu.

* Umieé¢ figurke Biombota Budowniczych w Sektorze 2.

Umie$¢ wierzchnig karte ze stosu kart WP Biombota w Sektorze 2
(Przypomnienie: kiedy karta WP zostaje zastgpiona kartqg WP
Biombota, wszystkie znajdujqce sie na niej kosci, zetony i znaczniki
zostajq odrzucone).

2. Przygotuj Grupe Wypadowaq:

* Gracze rozdzielajg miedzy sobq karty Wyposazenia Osobistego
i Wyposazenia Misji. Zaden Cztonek Zatogi nie moze uzywaé kart
Wyposazenia innej Sekcji. Jedli gracze nie mogq dojé¢ do porozumienia,
ostatecznq decyzje podejmuije gracz Sekcji Zwiadowczej.

* Kazdy Czfonek Zatogi umieszcza zeton Tury na swojej planszy Zatogi
stronq Tura dostepna ku gérze.

e Kazdy Cztonek Zatogi dobiera z talii Sekcji liczbe kart wskazang
na swojej planszy Zatogi.
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* Gracz Sekcji Zwiadowczej wybiera, ktéry Cztonek Zatogi otrzyma
Zzeton Startu.

* Jesliw Grupie Wypadowej znajduje sie mniej niz 4 Czfonkéw Zatogi,
wykonaj nastepujgce czynnoéci:

- Jedli nie ma przedstawiciela Sekcji Inzynieryjnej,
Czfonkowie Zatogi mogq zwrécié w sumie do 4 kosci
ze swoich zasobnikéw Sekcji na swoje plansze Zatogi
(obowiqzujq ograniczenia Rangi).

- Jesli nie ma przedstawiciela Sekeji Naukowej,
wez wybrang koéé z zasobnika Sekcji Naukowe;j,
rzué niq i umie$¢ jg w miejscu $2 Sektora 4.

- Jedli nie ma przedstawiciela Sekcji Bezpieczenstwa,
wez wybrang koéé z zasobnika Sekcji Bezpieczenstwa,
rzué niq i umie$¢ jg w miejscu S3 Sektora 6.

- Jedli nie ma przedstawiciela Sekcji Zwiadowczej,
wez wybrang koéé z zasobnika Sekcji Zwiadowczej,
rzué niq i umie$¢ jg w miejscu $4 Sektora 8.

3. Rozpocznij Eksploracje Planetarnq.

Uwaga! Zasady Zamka Skarbca w Sektorze 9 sq powigzane
z piedestafami w Sektorach 2, 4, 6 8.

Uwagal! Kiedy ze zdolnosci Biombota zostaje umieszczona nowa karta WP,
wszystkie znaczniki i koéci na poprzedniej karcie WP zostajq odrzucone.
Zeby méc manewrowaé przy Zamku Skarbca, trzeba bedzie znalez¢
sposéb na zatrzymanie lub kontrolowanie Biombota Budowniczych.

WPIS 582

Dziennik eksploracji 14/77-C

MieliSmy nadzieje, ze badanie nieukorficzonego pojazdu pozwoli
nam uzyskaé wiecej informacji co do jego konstrukcji.

Jakie bylo nasze zaskoczenie, kiedy okazalo sie,

ze byl to raczej Srodek transportu osobistego. Nigdy
wczeSniej nie natrafiliSmy na taki pojazd Arrogatordw!

Doktadniejsze ogledziny piechura daiy nam lepsze
wyobrazenie na temat anatomii przedstawicieli tej rasy.
Dodajgc do tego informacje uzyskane ze skandéw ruin,
punktéw dostepu, terminali i innych interfejséw, mozemy
podsumowaé, ze byli nieco niZsi niz przecietni ludzie

i o raczej przysadzistej budowie ciata. Niektdre interfejsy
byty bardzo intruzywne, co sugerowaloby, ze celowe
modyfikacje ciata, ktére nawet teraz wcigz sg przedmiotem
dyskusji na Ziemi, byty wsSréd nich powszechne.

Co jednak bylo dla nas szokiem - mimo catego czasu
spedzonego w tym, jak by sie wydawato, giéwnym skupisku
ich ludnos$ci, nie natrafiliSmy na szczatki choéby jednego
Arrogatora. Gdzie oni wszyscy znikneli?

Jedli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZysku] 1@.
WPIS 583

Jeslito pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i zyskaj 2 Wskazdwki:
Pozaziemska Flora.

Przejdz do Wpisu 538.

WPIS 584

Badania ksenoarchitektury #78

Sciany s3 o wiele grubsze i pokrywa je substancja
przypominajgca beton. Sufit znajduje sie nizej i jest
pozbawiony jakichkolwiek ozdéb, pisma klinowego czy
rysunkéw obecnych w innych czeSciach statku.

PozostaloS§ci wzmocnionych pojemnikéw lezg w stertach,
pomieszane z ich zawarto$cig - narzedziami w ksztailcie
kosturéw i potluczonym szklem. Badajacy technologie zespdi
twierdzi, Ze to bron. Konstrukcja tego pomieszczenia réwniez
wskazywataby na wykorzystywanie go w celach wojskowych.

Umie$é¢ karte P298 w tym Sektorze.

D A Jeili pole A jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 587.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 586.

WPIS 586

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Zajebistg planete nam

tu znalezliScie, CAPCOM. Jakie§ rozproszone ruiny

w zasiegu wzroku, moze nawet pozostaloSci drég i autostrad;
poza tym wszedzie kratery. Wyglada na to, Ze Hodeus-B D
zbiera niezly tomot od tego zniszczonego ksiezyca.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Zabieracie nas zawsze

w takie urocze miejsca, Vanguard.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Przypomnijcie nam,
dlaczego nie mozemy wylgdowaé blizej Gmachu.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Anomalie grawitacyjne od strony
Gmachu wymuszajg podejScie do niego pieszo, Grupo
Wypadowa. Widzicie odpowiednie miejsce do ladowania?
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Na razie nie.

Za to widzimy cale mndéstwo meteorytdéw, CAPCOM.

Spadajg z czestotliwo$Scig kilku na minute - uwaga!

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Nadlatuje - przygotowad sie
na zderzenie!

[6Grupa Wypadowa, operator 1]: Szlag, bylo blisko.
[CAPCOM, sierzant Xiu]: Grupo Wypadowa, raportuj.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Jeden z meteorytdw
zahaczyt o ladownik - wcigz lecimy, ale ledwo.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Byle spokojnie - silnik
sterujgcy po prawej burcie przestat dziatac.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Wytrzyma - musi. Siadaj
do skanera i znajdZz nam miejsce do lgdowania!

Jesli wasz Lgdownik ma przynajmniej 60, 6&0 i 44D, przejdz

do Wpisu 594. W przeciwnym wypadku rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzu¢ kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq, po czym przejdz do nastepnego kroku.
Jesli dostepna jest wiecej niz 1 opcja, wybierz 1
(nie mozesz wybraé opcji, ktérej nie jeste$ w stanie rozpatrzyé w petni).
Jesli twojego wyniku nie ma w tabeli, przejdz do nastepnego kroku.

W rzadkich przypadkach, kiedy Czfonek Zatogi miatby otrzymaé
czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesur znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik na torze Lgdowania nie znajduije sie na polu ,Lgdowanie
udane”, wréé do kroku 2; jesli tam jest — udato ci sie¢ wylgdowaé: odrzué
wszystkie znaczniki Uszkodzer z Lgdownika i przejdz do Wpisu 594.

KOSMICZNE ODPADKI

ﬂ Krytyczne
trafienie

Czy przetrwamy?

Umiesé 6-0 znacznikéw (znacznikéw
Uszkodzen) na planszy Lgdownika.
Jedliich liczba to 3 lub wiecej,
przejdz do Wpisu 598.

Wybierz jedno:
» Ogarnijto
Jesli U to 5 lub wigcej, nic sig nie dzieje.

Uszkodzenie
tadunku

&

W przeciwnym wypadku
zwré¢ 3 losowe karty Wyposazenia
do Zbrojowni.

g

Sprébuj uratowad sprzet
Umiesé 6-0 znacznikéw (znacznikéw
Uszkodzen) na planszy Lgdownika.
Jesliich liczba to 3 lub wiecej,
przejdz do Wpisu 598.
Wybierz jedno:

» Ugas
1 wybrany Cztonek Zatogi

Pozar!

ofrzymuje Uraz Oparzenie.

» Odetnij sekcje
Straé 6-&0 pkt Zapaséw.

Optymalna Leé
trajektoria Jesli @ to 4 lub wiecej, nic sie nie dzieje.

W przeciwnym wypadku kazdy Czfonek

Zatogi 1 $
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WPIS 581

[CAPCOM, sierzant Xiu]: ZarejestrowaliSmy wysoka
aktywno§é meteorytdéw w atmosferze Edana. Przygotujcie sig,
Grupo Wypadowa.
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Spokojnie. Tym razem
nic nas nie zaskoczy. Podlece tak blisko Gmachu,
jak to tylko mozliwe.
Jesli wasz Lgdownik ma przynajmniej 5 U, 4@0 i 4@, przejdz
do Wpisu 594. W przeciwnym wypadku rozpocznij procedure Lgdowania:
1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.
2. Rzu¢ kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq, po czym przejdz do nastepnego kroku.
Jesli dostepna jest wiecej niz 1 opcja, wybierz 1

(nie mozesz wybraé opcji, ktérej nie jeste$ w stanie rozpatrzyé w petni).

Jesli twojego wyniku nie ma w tabeli, przejdz do nastepnego kroku.
W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi miatby otrzyma¢
czwarty Uraz, zignoruj karte i koéé tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuni znacznik o 1 pole
w prawo), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik na torze Lgdowania nie znajduje sie na polu ,Lgdowanie
udane”, wréé do kroku 2; jesli tam jest — udafo ci sie wylgdowaé: odrzué
wszystkie znaczniki Uszkodzeri z Lgdownika i przejdz do
Whpisu 594.

KOSMICZNE ODPADKI

ﬂ Krytyczne Czy przetrwamy?

trafienie Jesli U to 5 lub wiecej, nic sig nie dzieje.
W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek
Zatogi rzuca B Otwérz Ksiege Statku

na stronie 19 i odwré¢ karte obecnego
Lgdownika na strone Lgdownik uszkodzony
(chyba ze to Podstawowy Lgdownik).

& Uszkodzenie Wybierz jedno:
tadunky » Ogarnijto
Jesli U to 5 lub wigcej, nic sie nie dzieje.
W przeciwnym wypadku
zwréé 3 losowe karty Wyposazenia
do Zbrojowni.

» Sprébuj uratowadé sprzet
Kazdy Czfonek Zatogi 1 %

f ; Pozar! Wybierz jedno:
» Ugas
1 wybrany Cztonek Zatogi
otrzymuje Uraz Oparzenie.

Odetnij sekcje

Jesli l§‘ to 4 lub wiecej,
stra¢ 2 punkty Zapaséw.
W przeciwnym wypadku
stra¢ 5 punkty Zapaséw.

bé Optymalna Le¢
trajektoria Jesli B to 4 lub wigcej, nic sie nie dzieje.

W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek
Zatogi 1$.

WPIS 588

Jeélito pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i zyskaj Unikalne
Odkrycie 30.

Pozostaw figurke Nieskoriczonoécianu Strazniczego w obecnym Sektorze.
Odwréé karte Niebezpieczenstwa Nieskoriczonoscian Strazniczy
na drugg strone.

WPIS 589

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Nasza ladownia jest juz

prawie peina. Prosimy o pozwolenie na opuszczenie planety.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Udzielam pozwolenia. Dobra
robota, Grupo Wypadowa.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Dzigki. Licze na impreze
po naszym powrocie.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: ..

Odrzu¢ Misje M180. Zyskaj 1@. Przejdz do Wpisu 594 i zaznacz pole
obok litery A bez rozpatrywania jego tekstu. Jeéli oba pola (A i B)
sq teraz zaznaczone, usun z gry karte Lgdowania L16.

WPIS 590

Otwérz Ksigge Statku na stronie 19 (strona na karty Hangaru)
i usuri z gry 1 karte Lgdownika inng niz Podstawowy Lgdownik.
e Usur 1 znacznik z pola Przewagi Wroga.
e UsuA z planszy karte Niebezpieczerstwa i figurke Bombardowania.
e Odrzué karte P241 (Krqzownik Arrogatoréw) z Sektora 8.
e Odrzué karte Misji M103.
o Zyskaj 1@.

Podpowiedz: Szczqtki pozostate po wybuchu krqzownika mogq dostarczy¢
interesujqcych odkry¢, jesli uda wam sie je przeszukaé.

WPIS 53

Prywatny kanat Grupy Wypadowej
[operator 1]: Hej!
[operator 2]: Hmm?

[operator 1]: Chciatam tylko ustyszeé co$ innego poza
wtasnym oddechem. Tu jest tak ciemno..

[operator 2]: Chyba miala$§ na my$§li ,spokojnie”. Spokojnie
to dobrze. Szlag!

[operator 1]: Co.. Biedaczyska..

[operator 2]: Mam nadzieje, Ze to tylko ich anatomia.
Wygladaja na strasznie.. powykrzywianych.

[operator 1]: Nie zblizaj sie, przynajmniej na razie.
Systemy wraku aktywuja sig, kiedy znajdujemy sie blisko.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P296.

WPIS 592

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst:

D Zyskaj Unikalne Odkrycie 12 i 1@‘ Zaznacz pole C
we Whpisie 905 i przeczytaj jego tresé.

DZyska] 1 punkt Zapaséw i 1 Wskazéwke: Pozaziemska Flora.
DZysko] 1 punkt Zapaséw i 1 Wskazéwke: Pozaziemska Flora.

D Zyskaj 1 Wskazéwke: Pozaziemska Flora.

WPIS 593

Jesli w tym lub potqczonym Sektorze znajduje sie Idemianski Pielgrzym /
Wséciekly Pielgrzym, przejdz do Wpisu 259.

W przeciwnym wypadku nic sie nie dzieje.

WPIS 594

Otwérz Planetopedie na stronach 36-37 (Edan).

Jedli ktéreé z ponizszych pél (A lub B) zostato juz zaznaczone,
rozpatrz to drugie.

W przeciwnym wypadku rzué K10, sprawdz swéj wynik i rozpatrz go
(bez zaznaczania):

0-4: A Przejdz do Wpisu 603.
5-9: D B Przejdz do Wpisu 609.

WPIS 595

[érupa Wypadowa]: Znalezliémy wejScie na Swiatostatek.
Vanguard, czy mozemy kontynuowac?

[CAPCOM]: Zachowajcie ostrozno§é. Grupo Wypadowa,
przypuszczamy, ze kontakt z Arrogatorami moze byé trudny.

[Grupa Wypadowa]: Zrozumiano, Vanguard. Kierujemy sie do
kanatu wentylacyjnego.

Jedli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaij 1@.

ZakoAczy to twojq Eksploracje Planetarng na zewnetrznej powfoce
Swiatostatku Arrogatoréw; jesli chcesz dalej eksplorowaé te czesé Planety,
wybrany Czfonek Zatogi Odéwieza 2 ." i wraca do gry.

Jesli natomiast chcesz udaé sie w glgb Swiatostatku Arrogatoréw, czytaj dalej:
Jesli masz arkusz Notki Planetarnej dla biezgcej Planety w sekeji Zapisane
Planety (organizer B), pozbqdz sie go.
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Uwagal! Zewnetrzna powloka i wewnetrzny rdzen Swiatostatku
Arrogatoréw powinny zostaé zapisane na oddzielnych arkuszach.

Wez czysty arkusz Notki Planetarnej i wypetnij go w nastepujqcy sposéb:

* Zapisz nazwe biezqcej Planety (tej na planszy Planety).

e Odrzué wszystkie karty WP z .

e Zapisz numer karty Lgdowania, ktéra obecnie znajduje si¢ w Skanerze
Planetarnym.

e Zapisz numery kart WP w kazdym Sektorze. Jesli w Sektorze jest
wiecej niz 1 karta WP, wierzchniq karte zapisz po lewej stronie.
Oznacz, jesli Sektor zostat Ukoriczony.

e Zapisz numer kazdego Unikalnego Odkryciaq, ktére wcigz znajduje sie
na planszy Planety.

* Zapisz numer Sektora i nazwe kazdego Niebezpieczeristwa,
ktére wcigz znajduije sig na planszy Planety. Nastepnie zwré¢ wszystkie
karty Niebezpieczenstw na planszy Planety oraz ich kartonowe figurki
do pudetka.

Zwré¢ wszystkie karty WP, Misji i Warunkéw Globalnych na planszy Planety
do odpowiednich miejsc w organizerze A.

Kazdy Czfonek Zatogi odrzuca wszystkie karty Sekcji.

Zwré¢ wszystkie karty Unikalnych Odkry¢ z planszy Planety do sekcji
Unikalne Odkrycia (organizer A).

Umie$é¢ arkusz Notki Planetarnej w sekcji Zapisane Planety (organizer B).
Zwré¢ wszystkie zetony Wskazéwek do woreczka Wskazéwek.

Wez figurki Cztonkéw Zatogi i Lgdownika z planszy Planety i umie$é je obok
niej.

Odrzué z planszy Planety wszystkie znaczniki Wyposazenia Misji - mogq
zostaé umieszczone ponownie przy wykorzystaniu ich kart Wyposazenia.
Jedli odrzucisz w ten sposéb robota P.E.T., zwré¢é koéé do Puli Zuzytych kosci
jej wlasciciela.

Plansza Planety powinna teraz byé pusta.

Przejdz do Wpisu 572 i zaznacz znajdujqce sie tam pole

bez rozpatrywania jego tekstu. Nastepnie wréé do tego Whisu.

Otwérz Planetopedig na stronach 30-31 (Swiatostatek Arrogatoréw —
wewnetrzny rdzen).

Zachowaj swéj Ladownik, jego Zapasy, Odkrycia i Modyfikacje - bedziecie
z niego korzystaé wewngtrz Swiatostatku!

DJeéli to pole nie jest zaznaczone i udato ci sie odwrécié
karte Awansu, odrzué jq, zyskaj 3 @ i zaznacz to pole. W przeciwnym
wypadku odrzué swojq karte Awansu.

DJeéli to pole nie jest zaznaczone, umieéé losowo wszystkie 4 karty
P319 awersami do géry w Sektorach 2, 4, 61 7 i zaznacz to pole.

Umiesé wszystkich Cztonkéw Zatogi oraz Lgdownik w Sektorze 1. Wszyscy
Czfonkowie Zatogi Odéwiezajg wszystkie koéci. Odwréé wszystkie zetony
Tur na strong Tura dostepna i rozpocznij nowq runde.

Przejdz do Wpisu 687.

WPIS 596

Rzué K10, zaznacz pole obok swojego wyniku i zyskaj odpowiedniq nagrode.
Jedlito pole byto juz zaznaczone, nic sie nie dzieje.

0-2: D Zyskaj 2 Wskazéwki: Mineraty.

3-5: D Zyskaj 2 Wskazéwki: Pozaziemska Flora.

6-8: D Zyskaj 2 Wskazéwki: Zywy Okaz.

9: D Zyskaj 2 Wskazéwki dowolnego, ale tego samego rodzaju.

WPIS 591

SpedziliSmy chyba calg wieczno§é w ciemnej jamie.

W pierwszej chwili pok1écilisSmy sie okropnie o to,

kto odpowiada za ten nieprawdopodobny btad. Jakim
cudem znalezliSmy sie tu wszyscy jednocze$nie, nie
majac mozliwoSci ponownej aktywacji filara i bez nikogo
na goérze, kto mégitby nas stad wyciggnagé? Kiedy nie bylo
juz nic wiecej do powiedzenia, po prostu siedzielismy
w mroku i czekaliSmy, starajgc sie oszczedzaé Zrddia
energii. MyS§lelismy, ze juz po nas, kiedy nagle
pomieszczenie zadrzalo. Maszyna z wolna zaczeta sie
resetowac.

Odrzué wszystkie karty z Sektoréw 1,2, 3 i 4. Umie$¢ wszystkich Cztonkéw

Zatogi w Sektorze 2. Kazdy Cztonek Zatogi irzuca B,

WPIS 598

**%* Silne zaktécenia ***

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Grupo Wypadowa, raportuj!
ZnikneliScie nam z radaru. Grupo Wypadowa, zgto$§ sie!
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Tak, skoro juz o tym mowa..
Powiedzcie chtopakom z hangaru, zeby sie nie ztoScili,
ale rozbiliSmy lgdownik. JesteSmy na miejscu.

*** GtoSne dudnienie ***

[6rupa Wypadowa, operator 1]: Styszycie nas, Vanguard?
CAPCOM, mamy tu wstrzgsy sejsmiczne w strefie katastrofy.
Prosimy o rade.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Chyba co§ jest pod nami.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Grupo Wypadowa, powtdrzcie
ostatnie zdanie.

Otwérz Planetopedie na stronach 36-37 (Edan).

 Jesli masz arkusz Notki Planetarnej dla biezgcej Planety w sekgiji
Zapisane Planety (organizer B), wez go i uzyj do przywrécenia
wszystkich zapisanych kart WP, Unikalnych Odkry¢ i Niebezpieczenstw
na planszy Planety, ktére byty tu poprzednim razem.

¢ Zapetnij prawq strone planszy Planety wskazanymi Unikalnymi
Odkryciami (umieéé je zakryte w kolejnosci, w ktérej zostaty
wymienione — pierwsza karta na spodzie, ostatnia na wierzchu).

¢ Umie$¢ woreczek Wskazéwek obok planszy Planety. Upewnij sie,
ze zawiera 20 zetondw Wskazéwek.

¢ Przetasuj oddzielnie wszystkie 5 talii Odkry¢ i umiesé je nad planszq
Planety. Jesli jeszcze ich tam nie ma, wyijmij je z organizera A.

* Przetasuj talie Wydarzen i umie$¢ jq po lewej stronie planszy Planety.
Jesli jeszcze jej tam nie ma, wyjmij jq z organizera A.

¢ Umieé¢ talie Urazdw po prawej stronie planszy Planety. Jesli jeszcze jej
tam nie ma, wyjmij jq z organizera A.

¢ Umieé¢ karte P400 w Sektorze 3.

¢ Umieé¢ karte P399 na wierzchu innych kart w Sektorze 4.

e Umie$¢ wszystkich Czfonkéw Zatogi w Sektorze 3. Kazdy Cztonek
Zatogi rzuca @ albo ﬁ+

¢ Znajdz karte Misji M182 i umie$¢ jq na polu Misji na planszy Planety.

* Rozdziel karty Wyposazenia Osobistego i Wyposazenia Misji pomiedzy
Czfonkéw Zatogi. Jesli gracze nie mogq dojé¢ do porozumienia,
ostatecznq decyzje podejmuje gracz Sekcji Zwiadowcze;.

* Lgdownik zostat zniszczony! Otwérz Ksigge Statku na stronie 19
(strona na karty Hangaru) i odwré¢ karte Lgdownika
przedstawiajgcq wasz aktualny Lgdownik na strone Lgdownik
uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Lgdownik). Nastepnie odrzué¢
plansze Lgdownika i zwréé wszystkie Modyfikacje do koperty
,Oczekujgcych...”.

* Nie masz zadnych Zapaséw i nie mozesz ich zyskiwaé.

e Zakazdym razem, kiedy Czfonek Zatogi zyskuje Odkrycie,
umieszcza je obok swojej planszy Zatogi — podczas Zarzqdzania
Statkiem traktuj je tak, jakby znajdowaty sie na planszy Lgdownika.

¢ Znajdz 2 karty Warunkéw Globalnych G18, przetasuj je
i umie$é w stosie awersami do géry na polu Warunkéw Globalnych
na planszy Planety.

e Umie$¢ karte Niebezpieczeristwa Ophthalmoid w wyznaczonym
miejscu nad planszq Planety.

* Umiesé figurke Ophthalmoida w Sektorze 2.

¢ Wyjmij karty Awansu z organizera A, przetasuj je i dobierz losowo 2.
Jako grupa wybieracie 1 z nich i umieszczacie strong Nieukoriczony
obok planszy Planety. Jesli gracze nie mogq doj$¢ do porozumienia,
ostateczng decyzje podejmuje gracz Sekcji Naukowe.

Zwré¢ pozostate karty do organizera A.

¢ Kazdy Cztonek Zatogi umieszcza zeton Tury na swojej planszy Zalogi
strong Tura dostepna ku gérze.

¢ Kazdy Cztonek Zatogi dobiera z talii Sekcji liczbe kart wskazang
na swojej planszy Zatogi.

e Gracz Sekcji Zwiadowczej wybiera, ktéry Cztonek Zatogi otrzyma
zeton Startu.

Przejdz do Wpisu 585 i zaznacz pole obok litery A — a nastepnie kontynuuj gre.

WPIS 599

[Grupa Szturmowa Alfa, operator 1]: Hangar czysty!
Pokonalismy wroga. Ladowniki wyglgdajg na nienaruszone!

[Kapitan Wayman]: Dobrze. Stuchajcie uwaznie, Alfa.
Ten statek Arrogatoréw rozrywa nas na strzepy. Musimy co$
z tym zrobié.

[Grupa Szturmowa Alfa, operator 1]: Znaczy - mamy
wystartowaé i tiuc sie z kragzownikiem wroga?
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[Kapitan Wayman]: Sekcja Naukowa doszta do wniosku,

ze ma ograniczone mozliwo$ci walki z bliska. I nie ma
my$liwcéw, ktdére mogtyby udzielié mu wsparcia.

[Grupa Szturmowa Alfa, operator 1]: Zobaczymy,

co da sie zrobié, ale zatankowanie i uzbrojenie statku
zajmie troche czasu.

[Grupa Szturmowa Alfa, operator 2]: W zasadzie to mozZemy
co$§ zrobié nawet bez broni i peinego baku..

[Grupa Szturmowa Alfa, operator 1]: Nie podoba mi sie,
dokad to zmierza.

Przejdz do Wpisu 607.

WPIS 600

W Pomieszczeniu Kontroli nie ma zasilania. Kiedy zainstalujesz ztqcze
zasilania w Sektorze 7, odkryta zostanie nowa karta (P106) w Sektorze 6.
Musisz wejé¢ z nig w interakcje, zanim zasilanie ponownie sie wylqczy.
Nailepiej, jesli jeden Czfonek Zatogi bedzie czekat w Sektorze 6, podczas gdy
inny wigczy zasilanie w Sektorze 7. Mozesz tez uzyé kart Sekciji, ktére zwigkszq
twojq mobilno$¢, by dostaé sie do Pomieszczenia Kontroli na czas.

WPIS 601

[Grupa Wypadowa]: ..styszycie? JesteSmy.. [zakldcenia radiowe]

[cAPCOM, kapral Coetz]: Powtdrzcie, Grupo Jeden. Tracimy
wasz sygnat!

[Grupa Wypadowa]: JesteSmy pod ziemig. ZnaleZliSmy..
[zakti6cenia radiowe] ..w poblizu bramy. To kolejna stela.
Jest tu doS§¢é bezpiecznie, ZebySmy mogli poswiecié troche
czasu na badanie jej.

[cAPCOM, kapral Coetz]: Wasz wybdr, Grupo Jeden. Nasza
Sekcja Kseno juz nie moze sie doczekaé, kiedy dostanie
stele w swoje rece. Ale je§li brakuje wam zapasow..

[Grupa Wypadowa]: [zaklécenia radiowe]

Przejdz do Wpisu 55.

Zyskaij 1@.
Zastqp karte P239 (Ptonqce archiwa) w swoim Sektorze kartq P002.

WPIS 603

[Grupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM, przedostaliSmy
sie! Widzimy powierzchnie planety. Co§ niesamowitego!
Wyschniete koryta rzeczne przypominajg wyryte w ziemi
symbole. Na péinocy spekane dno morskie ciggnie sie
az po horyzont.
[CAPCOM, sierzant Xiu]: Ze wstepnych analiz wynika, ze byt
to Swiat morski jeszcze pieé wiekéw temu. Woda pokrywata
dziewieédziesigt cztery procent powierzchni planety. Przez
to ciggle bombardowanie odtamkami ksiezycowymi zbadanie
pozostatoSci lokalnej flory i fauny, a takze tutejszej
cywilizacji moze byé nasza jedyng szansg na ocalenie ich
przed wymarciem. To wasz priorytet.
* Znajdz karte Misji M180 i umie$é jg na polu Misji na planszy Planety.
¢ Znajdz obie karty Warunkéw Globalnych G18, przetasuj je
i umie$é w stosie awersami do géry na polu Warunkéw Globalnych
na planszy Planety.
e Umie$¢ karte Niebezpieczeristwa Ophthalmoid w wyznaczonym
miejscu nad planszq Planety.
e Umie$¢ figurke Ophthalmoida w Sektorze 3.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracii Planetarne;.

WPIS 604

Raport lingwistyczny 17C, sporzadzony na podstawie
znalezionych prébek plikéw tekstowych Arrogatorow

Spoteczefistwo Arrogatordw najwyrazniej byto podzielone

na co najmniej dwie kasty bedace wzgledem siebie wyjgtkowo
wrogo nastawione. Ich jezyk zawiera wyigcznie formy mnogie
(patrz inne przyktady pozyskane na Swiatostatku), jednak
pisemna komunikacja wyklucza ewentualno$§é posiadania
przez nich umystu roju. Fragmenty, ktérymi dysponujemy,
wspominajg tez o istocie nazywanej ,Méwcag Umaritych”.
Konieczny jest szerszy kontekst, by méc stwierdzié, czy
chodzi o postaé o charakterze religijnym, czy tez innym.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaij 1@.

WPIS 605

[Oficer wykonawcza major Dahl]: Stuszny wybdr! Choé
zdecydowanie rézni sie od ziemskich stolic, to zbiorowisko
budowli wyraZnie ma istotne znaczenie. Poza tym skupienie
sie na nim pokazZe naszym gospodarzom, ze szczerze
interesujg nas ich kultura i sztuka. Pamietajcie -
koniecznie rozgladajcie sie za wszystkim, co mogtoby
poméc nam w zrozumieniu tych istot lub lepszym
porozumieniu sie z nimi.

Umies¢ karte Misji M120 (Swieta Koteria) na polu Misji po prawej stronie
na planszy Planety. Odtéz inne karty Misji nie-Opcjonalnych do sekeji Misje.
Przejdz do Wpisu 736.

WPIS 601

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostateczng decyzje):

» Rozpocznijcie przygotowania do startu — utrudni to wykonanie
na czas Misji podstawowej. Umie$¢ w swoim Sektorze karte P234
(Hangar), jesli jeszcze jej tam nie ma. Nastepnie kontynuuj gre.
» Nakazcie cztonkom zalogi staranowanie wrogiego krgzownika
(wymaga co najmniej 1 karty Dostepnego Cztonka Zatogi) —
Wybierz dowolnq liczbe Dostgpnych Cztonkéw Zatogi ze swojej
Sekcji (a takze innych Sekeji, jesli wyrazq na to zgode odpowiedni
gracze). Ci Cztonkowie Zatogi zging, wykonujqc rozkazy, a wybrany
Lgdownik zostanie zniszczony. Przejdz do Wpisu 142.
Zignorujcie wrogi krqzownik i pozwélcie, by zajgt si¢ nim
kto$ inny — umie$¢ na stole zeton Kary, a w swoim Sektorze karte
P000. Otwérz Ksiege Statku na stronie 19 (strona na karty Hangaru)
i odwré¢ 1 wybrang karte Lagdownika inng niz Podstawowy Lgdownik

P

na strong Lgdownik uszkodzony. Nastepnie kontynuuj gre.

WPIS 608

Zaznacz to pole. Jesli to pole byto juz zaznaczone, Wpis konczy sie.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
Archiwum Pierwszego Kontaktu, fragment raportu 17B
Grupy Wypadowej
Zauwazylismy, ze co$§ potyskuje stabo pod jednym
z drzew. Lezata tam pokryta kurzem roztrzaskana
idemianska maska. BezpoSrednio nad nig, na korze drzewa
dostrzeglisSmy niewyraZny, ciemny szkic Idemianina
w dziwnie powykrzywianej pozycji - zbyt realistyczny
jak na nasz gust. PoczuliSmy nagle przemozne pragnienie
jak najszybszego opuszczenia tego miejsca.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 13, jeéli jest dostepne. Jesli Unikalne Odkrycie 13
jest niedostepne, zyskaj zamiast tego 1(.

WPIS 609

[Grupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM, przedostalisSmy sie!
Widzimy powierzchnie planety. Co§ niesamowitego!
Wyschniete koryta rzeczne przypominajg wyryte w ziemi
symbole. Na potudniowy wschéd od strefy ladowania
znajduje sie jakas$ dziwna konstrukcja..

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Zgadza sie. Nasi badacze
nazwali jg Gmachem. Wykrywamy wewngtrz powazne anomalie
grawitacyjne.

* Znajdz karte Misji M181 i umie$¢ jq na polu Misji na planszy Planety.

e Znajdz obie karty Warunkéw Globalnych G18, przetasuj je i umie$é
w stosie awersami do géry na polu Warunkéw Globalnych
na planszy Planety.

e Umieé¢ karte Niebezpieczeristwa Ophthalmoid w wyznaczonym
miejscu nad planszq Planety.

* Umies¢ figurke Ophthalmoida w Sektorze 6.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracji Planetarne;.

WPIS 61

Dziennik kapitana, wpis F-842

Na tym urwat sie kontakt z Grupg Wypadowg. Wszyscy jej
cztonkowie zostali uznani za zaginionych w akcji, a ja
wcigz zadaje sobie pytanie, czy posiatem tych dzielnych
ludzi na Smieré. Moze nasza technologia byta jeszcze zbyt
nowa? Moze gdzie§ popeiniliSmy btgd? Dr Corey zapewnia
mnie, Ze pole zerujgce nie przestanie dziataé samo

z siebie, wiec musiato sie wydarzyé co$ innego. Moze
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kiedy§ dowiemy sie co. Kiedy pisze te stowa, do lgdowania
przygotowuje sie kolejna Grupa Wypadowa. Jej misja

jest jeszcze trudniejsza, bo na barkach jej cztonkdéw
spoczywa nie tylko zadanie zdobycia zawartoSci Skarbca
Budowniczych, ale i odkrycia losu swoich poprzednikdw.

Uwagal Jest juz za pdzno, zeby zawrécié. Jedli stracisz jeszcze 2 Grupy
Wypadowe, twoja kampania dobiegnie korica. Przy kolejnym Lgdowaniu
koniecznie przeczytaj dokfadnie wszystkie karty WP i Niebezpieczeristw
(tgcznie z tekstami fabularnymi), by upewnic sie, ze nie umkneto ci nic
istotnego.

Jedli chcesz zapisad i przerwaé gre przed ponownym podejéciem do
ostatniej Misji, przejdz do Wpisu 798.

Kiedy uznasz, ze chcesz ponownie rozegraé ostatniq Misje, zaznacz
najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst. Jesli wszystkie pola
sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 737.
D Przejdz do Wpisu 737.
D Przejdz do Wpisu 810.

WPIS 612

Archiwum Pierwszego Kontaktu, fragment raportu 17B
Grupy Wypadowej

WeszliSmy do warsztatu - i poczuliSmy na sobie spojrzenia
niezliczonych lustrzanych masek zajmujgcych Sciany
i zwisajgcych z sufitu. W Srodku pracowal jeden idemiafiski
rzemie§lnik zajmujgcy sie naprawg starych i uszkodzonych
masek. Jego ruchy byty szybkie i precyzyjne, a mimo to prace
postepowaty powoli. W duzym pomieszczeniu rozrzuconych byto
kilka skomplikowanych narzedzi i stanowisk roboczych,
ale rzemie§lnik nie mia? nikogo do pomocy i musial
obstugiwaé wszystko sam. PrébowalisSmy zapytaé go o maski
oraz ich znaczenie, ale nie odpowiedzial, pochtoniety pracsg.
ZapytaliSmy wiec, czy mu pombc, ale ani nie przyjal,
ani nie odrzucit naszej propozycji..
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(jesli nie mozecie doj$¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Bezpieczeristwal):

» Pomézcie rzemiesInikowi - zastqp karte w tym Sektorze kartq P272.

» Dostarczcie maske rzemieslnikowi (tylko jesli macie Unikalne

Odkrycie 13) - przejdz do Wpisu 643.
» Opusécie warsztat — kontynuuj gre.

WPIS 613

Dziennik wykopalisk THX1138

Planowano, ze wykopaliska przetng diuzszg o§ pola odpadkéw,
w nadziei, Ze uda nam sie pozyskaé informacje na temat
miejsca pobytu Arrogatordéw i wydarzen, jakie rozegraty

sie na ich Swiatostatku. Wstepne badania wskazujag

na to, ze szczatki powstaty w wyniku zderzenia z duzag
predkosScig na zewnetrznej powierzchni pojazdu. Znalezione
artefakty sg najprawdopodobniej dzielem Arrogatordéw, jako
ze charakteryzujg sie niespotykanym podobienistwem do
znanych juz nam przyktadéw ich rzemiosta. By¢ moze dostarcza
przydatnych informacji, ktdére pozwolg nam zbudowaé
ciezkozbrojne lgdowniki przypominajgce te Arrogatordw.

Dziat archeologii sugeruje dalsze poszerzanie obszaru
wykopalisk do miejsca, gdzie mogg znajdowaé sie najwiegksze
czeSci obiektu uderzajgcego.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:
D Zyskaj Unikalne Odkrycie 8. Jesli juz je masz, zyskaj zamiast tego 1@.

Umiesé karte P311 w tym Sektorze.

WPIS 614

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 273.

D Nic sie nie dzieje.
WPIS 615

Jeéli znajdujesz sig na Siarze, przejdz do Wpisu 616.

Jedli znajdujesz sie na Zapalce, przejdz do Wpisu 601.

WPIS 616

[Grupa Wypadowa]: ..styszycie? JesteSmy.. [zaklécenia radiowe]

[CAPCOM, kapral Coetz]: Powtdrzcie, Grupo Jeden. Tracimy
wasz sygnat!
[Grupa Wypadowa]: JesteSmy wewngtrz gbéry. DokonaliSmy
kilku ciekawych odkryé i.. [zakldcenia radiowe] ..aktywnosci
sejsmicznej. To kolejna stela, zanurzona w duzym zbiorniku
magmy. Chyba mozemy zblizyé sie na tyle, by ja zbadac.
[cAPCcOM, kapral Coetz]: Wasz wybdr, Grupo Jeden. Nasza
Sekcja Kseno juz nie moze sie doczekaé, az dostanie stele
w swoje rece, ale je$§li uznacie, Ze to zbyt ryzykowne..
[Grupa Wypadowa]:

* Odrzué karty Misji M10 i M31, jesli byty odkryte.

e Zyskaj 18,

¢ Zyskaj Unikalne Odkrycie.

* Umieé¢ karte POOT na wierzchu innych kart w tym Sektorze.

e Odrzué karte Misji M52.

¢ Przejdz do Wpisu 55.

WPIS 611

[Dowbédca Sekecji]: Ostroznie, druzyno. WykrylisSmy
w poblizu potezny wyciek tlenu. Jedna z tadowni musiata
zostaé uszkodzona.

[zaklb6cenia radiowe]

[Grupa Szturmowa Alfa]: Nie mozecie odcigé jej grodziami?

[Dowédca Sekcji]: WiekszoS¢é grodzi zostala zniszczona.
Musimy zlokalizowaé i naprawié uszkodzenia, zanim zbyt
wiele tlenu ucieknie w kosmos.

[Grupa Szturmowa Alfa]: JakbySmy mieli mato na gtowie..

Przejdz do Wpisu 622.

WPIS 618

Archiwum Pierwszego Kontaktu, fragment raportu 17B
Grupy Wypadowej

Wymagato to troche pracy i czasu, ale udato mi sie
wypolerowaé krysztatowg maske na biysk. Dopiero kiedy
skoficzytam, zauwazylam zagladajgcego mi przez ramie
gospodarza. Wyjal mi maske z dioni, obejrzal jg i sztywno
sking? gtowg - nie wiem, czy znaczenie tego gestu jest

u nich takie samo jak u ludzi, ale uznatam, ze to dobry
moment na zadanie pytan..

Zastgp karte w swoim Sektorze kartqg P271. Przejdz do Wpisu 630.

WPIS 619

[Oficer wykonawcza major Dahl]: Stuszny wybor!
Uszkodzony czy nie, Vanguard wcigz jest w trakcie misji,
a potrzebujemy wiecej stel do naszych badan. Poza tym
glif steli moze pombéc nam zrozumieé, co wtaSciwie kieruje
tymi Idemianami. Jak do tej pory stele w jaki§ sposéb
inspirowaly otaczajgce je cywilizacje. Nie wspominajgc

o tym, zZe osiggajgc ten trudny cel, pokazZemy naszym
gospodarzom, ze jesteSmy rasg dzielnych odkrywcéw..

Umiesé karte Misji M121 (Glebsza prawda) na polu Misji po prawej stronie
na planszy Planety. Odiéz inne karty Misji nie-Opcjonalnych do sekcji Misje.
Przejdz do Wpisu 736.

WPIS 620

Dziennik kapitana, wpis E-736

Poprzysiggiem sobie nigdy nie porzucaé swojej zatogi,

ale po prostu nie potrafitem wydaé tego rozkazu.

To oczywiste, Zze tajemnicze kosmiczne tawice obecne

w tym systemie byly przyciggane przez silne wytadowania
energii i wysokg temperature. SI Vanguarda ostrzegia mnie,
ze je§li podlecimy zbyt blisko, to bedzie tak, jakbySmy
machali soczystym stekiem przed nosem gtodnego wilka.

A gdyby te stworzenia pokryty caty statek tak jak wczeSniej
ladownik, zycie wszystkich na poktadzie znalazloby sie

w niebezpieczeristwie.

Kiedy obserwowalem nasz unieruchomiony lgdownik
na ekranie, otoczony gestymi chmurami tych dziwnych
mikroorganizméw, mogtem tylko mieé nadzieje, ze jego
pasazerowie zrozumiejg, dlaczego nie mozemy im pombc -
i ze sami znajda sposéb na wydostanie sie z tej sytuacji.
» Pozyskajcie prébki stworzen - to ryzykowne, ale pozwoli nam
je zbadaé. Przejdz do Wpisu 624.
» Poczekajcie na pomoc Vanguarda - przeciez widzq, ze mamy
kfopoty! Przejdz do Wpisu 645.
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WPIS 621

Dziennik eksploracji 14/73-A

W tym rejonie nie ma niczego poza wypalonymi szkieletami
budynkéw. Architektura jest az przesadnie praktyczna;
nie ma ani §ladu struktur, ktdére mozna by zaklasyfikowaé
jako obiekty uzyteczno$ci kulturalnej, zadna budowla

nie jest tez jako$ szczegdlnie zdobiona. Na wiekszoSci
wcigz stojgcych murdéw widaé pozostato$ci wyraznie
propagandowych materiatéw. Sg wrecz ekstremalnie
uproszczone, a ich przestanie jest zrozumiale nawet dla
obcych gatunkéw: ,Galaktyka jest nasza!”. Zastanawia
nas, czy majaczaca w oddali wielka hala bedzie pod tym
wzgledem wyjatkiem.

Zautomatyzowani zwiadowcy donoszg, ze czeS§¢ ruin ma
zeszklone Sciany i stopione szyby. Diuzsza eksploracja moze
dostarczyé nam odpowiedzi na pytanie, co wydarzylo sie

na Swiatostatku.

Kazdy Czfonek Zatogi dobiera 1 karte Sekcji. Zastqp karte w tym Sektorze
kartq P329.

WPIS 622

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opgii
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostatecznq decyzie):

» Naprawcie uszkodzenia i zatkajcie wycieki samodzielnie - utrudni
to wykonanie na czas Misji podstawowei! Umiesé w swoim Sektorze
karte P240 (Uszkodzona fadownia), jesli jeszcze jej tam nie ma.

» Nakazcie cztonkom zatogi naprawienie uszkodzer
(wymaga co najmniej 1 karty Dostepnego Cztonka Zatogi) — wybierz
dowolnq liczbe Dostepnych Cztonkéw Zatogi ze swojej Sekeji (a takze
innych Sekgji, jesli wyrazq na to zgode odpowiedni gracze).

Ci Czfonkowie Zatogi mogq zgingé, wykonujgc wasze rozkazy!
Przejdz do Wpisu 724.

» Zignorujcie uszkodzenia i pozwélcie, by zajqt sie nimi kto$
inny — obniz Morale na Mostku (ksiega Statku, strona 3) - jesli juz
byto Bardzo Niskie, nic sie nie dzieje. Nastepnie zwréé 1 losowq
karte ze Zgromadzonych Odkry¢ (organizer B) do jej talii Odkryé.
Przetasuj karty wszystkich Dostepnych Cztonkéw Zatogi
ze wszystkich Sekcji i dobierz losowo 1 z nich. Ten Cztonek Zatogi
ginie — umie$¢ go na polu Ofiar obok planszy. Dodaj 1 znacznik
na polu Przewagi Wroga.

WPIS 623

A Jesli pole A jest zaznaczone, nic sie nie dzieje.

W przeciwnym wypadku zaznacz pole obok litery A i przejdz do Wpisu 631.

WPIS 624

Prywatny kanat Grupy Wypadowej

[operator 1]: Dobra, powtdrzmy to. Zakladasz kombinezon
i wchodzisz do §luzy. My obnizamy ciSnienie w Srodku do
poziomu nieco powyzej zera. Dzieki temu, kiedy otworzysz
drzwi, wigkszo§é z tych matych drani zostanie zdmuchnieta
z kadtuba i bedziesz mieé utamek sekundy na pobranie
prébki i zamkniecie drzwi.

[operator 2]: Co jeS§li zaczng sie pchaé do Srodka?
[operator 1]: Nie mozZesz im na to pozwolié. Musisz dziataé
szybko, a potem szczelnie zamkngé drzwi.

[operator 2]: Ale co, jeS§li jednak sie dostang?

[operator 1]: No, nie mozemy ryzykowad, ze rozpanoszg sie
na statku, nie? Je$§li w Sluzie znajdzie sie ich wiecej,
utkniesz tam razem z nimi, dopdki nie znajdziemy sposobu
na poradzenie sobie z tg sytuacjg. Wiec lepiej do tego
nie dopus§é, dobra?

[operator 2]: Dobra.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé 1 Cztonka
Zatogi, ktéry ich zdaniem naijlepiej poradzi sobie z zadaniem otworzenia
$luzy i pobrania prébki. W przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa
podejmuje ostatecznq decyzje. Nastepnie przejdz do Wpisu 628.

WPIS 625

[Kapitan Wayman]: Przygotowaé skaner! Planeta powinna
pojawié¢ sie w polu widzenia wtasnie.. teraz.

[Dr Corey]: Oto i jest. Kryptonim ,Ugnir”. Kolejny Swiat
odwiedzony przez Budowniczych. Tylko pomySlcie o..

[Anu, idemiafiska ambasadorka]: A wiec to tutaj nas
zabraliScie? Phi! Co za strata czasu.

[Kapitan Wayman]: O co chodzi, ambasadorko?

[Anu, idemianiska ambasadorka]: Niczego tu nie
znajdziecie.

[Dr Corey]: Z catym szacunkiem, ambasadorko.
Budowniczowie musieli mieé powdd, zeby zaznaczyé te
planete. Poza tym widzisz? Skany wskazujg obecnos§é
atmosfery bogatej w tlen i ogromne iloSci materii
organicznej na powierzchni.

[Anu, idemianska ambasadorka]: M&6j lud badat juz
w przeszioSci te planete. Nie znaleZliSmy tu niczego
istotnego. Ale prosze - przekonajcie sie na wtasne oczy.

[Kapitan Wayman]: Nie zaszkodzi rzucié okiem. Przygotowaé
Grupe Wypadowsg!

Przejdz do Wpisu 627.

WPIS 626

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Uzyjcie drondéw, by odwrdcié
jego uwage, i dawajcie tutaj!

**%* Wytadowania energii i wybuchy #***

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Powtdrz, Jeden!
Przygwozdzil nas ogiefi zaporowy [zakidcenia] i z kazdg
chwilg stopniowo tracimy osione. [Wybuch] Au!

Kazdy Cztonek Zatogi w Sektorze 4 rzuca @.

WPIS 621

[6Grupa Wypadowa]: Grupa Wypadowa do Vanguarda.
Wyladowalismy. Aktywujemy tgcze danych.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Odbieramy wasz sygna%, Grupo
Wypadowa. Jak tam lgdowanie?

[Grupa Wypadowa]: Nic nadzwyczajnego. I wyglada na to,
ze planeta bedzie taka sama.

[cAPCOM, sierzant Xiu]: Mozecie wyjas§nié?
[Grupa Wypadowa]: Cata powierzchnia jak okiem siegnaé

jest pokryta gtadkimi szarymi kamykami. Nasz wykrywacz
nie pokazuje zadnych sygnaidéw stel.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Dziwne. Ze skandéw wynikalo,
ze jest tu mnéstwo materiatu organicznego! Rozstawcie
sprzet 1 pobierzcie troche prébek.

[6rupa Wypadowa]: Zrozumiano! Chwile. Jednak COS tu jest.
Widzimy jakis§ o§lizgly §lad znikajgcy w oddali, w okolicy
strefy lgdowania.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Zachowajcie ostroznos$é, Grupo
Wypadowa. Duze organizmy nie mogg istnieé bez biomu
podtrzymujgcego je przy zyciu.

[Grupa Wypadowa]: Niedaleko widzimy tez sterte ziomu.
Wyglada obco. MySlicie, Ze co$§ mogto tu sie rozbié?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng decyzje):

» Podgzajcie za dziwnym $ladem - przejdz do Wpisu 635.
» Zbadajcie skaty na powierzchni - przejdz do Wpisu 644.
» Podejdzicie do sterty pozaziemskiego ztomu -

przejdz do Wpisu 752.

WPIS 628

Cztonek Zatogi wybrany w poprzednim Wpisie wykonuje
nastepujacy Test. Pozostali Czlonkowie Zalogi moga
Asystowaé, tak jakby byli w tym samym Sektorze. Zignoruj
wszelkie efekty kart czy Wyposazenia odnoszgce sie do
czegokolwiek, co nie jest obecne na stole (np. karty, ktére
pozwalajg dobraé Wskazdéwki lub poruszyé sie do innych
Sektordéw). Wszelkie wykorzystane koSci bedg niedostepne do
pézniejszych Testdéw. W zaleznoSci od dokonanych wybordéw
podczas tego Ladowania moze czekaé was wigcej Testow.
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WPIS 629

Dziennik eksploracji 14/02

JesteSmy niedaleko od rusztowania prowadzgcego do kanalu
wentylacyjnego, na samej granicy dziatania anomalii.

Wybierz jedno:

» Skieruj sie do hali - po§réd zniszczonych budynkéw

i rozpadajgcych sie ruin widaé nienaruszong budowle.
Odczyty z naszych czujnikéw wskazujg na to, ze moze
byé ona epicentrum anomalii. Umie$é swojego Cztonka
Zatogi w Sektorze 4.

Dostar si¢ do miasta bezpieczniejszqg drogg - z danych
zgromadzonych przez naszych automatycznych
zwiadowcéw wynika, ze istnieje droga, gdzie dziatanie

anomalii jest stabsze. Moze doprowadzi nas do miasta.
Umieé¢ swojego Cztonka Zatogi w Sektorze 7.
» Zostan w tym Sektorze.

WPIS 630

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(jesli nie mozecie doj$¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Bezpieczenstwal):

» Zapytajcie go o znaczenie masek - przejdz do Wpisu 695.
» Zapytajcie go, dlaczego miasto jest opustoszate -

przejdz do Wpisu 717.
» Opusécie warsztat — kontynuuj gre.

WPIS 631

[Grupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM, siyszycie nas?

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Ledwo, Grupo Wypadowa.
Wasz sygnal jest staby. Namierzamy was kilka kilometrdéw
pod powierzchnig Edana.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: To by sie zgadzato -
mamy za sobg catkiem konkretng wycieczke.

[6rupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM, natrafiliSmy na co$§
w rodzaju podziemnego jeziora. W zasadzie nawet morza.
Jest za duze, zZeby doktadnie je zmierzyé przy uzyciu
naszych narzedzi.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Grupo Wypadowa, musicie
koniecznie pobraé¢ prébke cieczy - a je$§li wam sie uda,
to tez wszelkich obecnych w niej mikroorganizméw.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Zrozumiano, CAPCOM.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Latwizna - chyba wtasnie
co§ tam sie poruszylo.

Umiesé karte P395 na wierzchu innych kart w tym Sektorze.

WPIS 632

Dziennik osobisty, czlonek zalogi #3562

Z poczgtku wydawato mi sie, Ze otworzenie drzwi bedzie
niemozliwe. Jednak kiedy tylko udato mi sie lekko je
uchylié, resztki powietrza zostaly natychmiast wyssane
ze §luzy, a sita, z jakg to nastgpilto, miotata mng niczym
lalka. Zajeto mi chwile, zanim znéw stanetam na nogi,

a wtedy chmura mikroskopijnych organizméw wciskata sie
juz przez szczeline, prdbujgc sie dostaé do Srodka.

Chciatam zamkngé wtaz, ale przypominalo to zatrzymywanie
pociggu gotymi rekami. Wreszcie drzwi otworzyty sie
gwattownie, odrzucajgc mnie w tyit. Ciemna chmura wlata sie
do §luzy, przyciskajgc mnie do Sciany. MySlatam, ze to juz
koniec. Na szczeScie wewnetrzna grédZ wytrzymata i ekipie
udato sie zdobyé potrzebng prébke, wykorzystujgc jednag

z rur systemu wentylacyjnego. Otoczona przez atramentowg
czerii i zgniatana z kazdej strony, musiatam czekaé przez
calg wieczno§é, az przeanalizujg pobrany materiat..

Cztonek Zatogi wykonujqcy Test rzuca @ Jesli miatby ofrzymaé czwarty Uraz,
zignoruj ten wynik.

Nastepnie zaznacz 1 pole we Wpisie 925. Jesli nie byto to ostatnie
zaznaczone pole, przejdz do Wpisu 637.

WPIS 633

Dziennik wykopalisk THX1138-1

Poszerzenie obszaru wykopalisk przyniosto oczekiwane
rezultaty. Naszej ekipie udato sie znaleZé szczatki
nieznanego nam wcze$niej Srodka transportu osobistego

Arrogatordéw. To znalezisko stawia nas blizej niz
kiedykolwiek odkrycia wygladu przedstawicieli tej rasy.
Dziat ksenologii juz zauwaza rdzne podobiefistwa w ich
przewidywanym sktadzie masy ciata i rewiduje teorie

na temat innych znanych nam maszyn.

Pojazd zostal niemal calkowicie zniszczony podczas
ladowania awaryjnego, ale udato nam sie odzyskaé

niektére z jego czeSci. Robocze zalozenie jest takie,

ze wykorzystywal odpowiednik naszej technologii osion.

Na poczekaniu przemodelowaliSmy generatory, by wytwarzaty
pole ostaniajgce. Powinno ono ochronié nasze ekipy przed
wszelkim zagrozeniem ze strony Arrogatordw.

Zyskaij ]@. Przesuri zetony na wszystkich torach Czasu o 1 pole
do przodu. Zastgp karte w tym Sektorze kartq P312.

WPIS 634

[Pilot]: ..straszne! Ale ostony prawdopodobnie wytrzymajg.
[CAPCOM]: Macie zgode na przerwanie misji, je$§li zrobi sie
zbyt ryzykownie.

[Pilot]: Nie bedzie takiej potrzeby.

[SI ladownika]: Modul nawigacyjny uszkodzony. Modukl
nawigacyjny zniszczony. Modul komunikacyjny uszkodzony.

[cAPCOM]: [Zaklbcenia]
[Pilot]: Hmm.. Jak to mozliwe? Oslona wcigz dziata!

[SI ladownika]: Skanery wziely krople metalu za wode
i przepusScily ja przez ostone w celu konserwacji energii.
Aktualizuje ocene zagrozenia..

Ta procedura Lgdowania bedzie dfuzsza i trudniejsza. Jest podzielona
na kilka etapéw. By zaczqgé¢, umiesé K10 na planszy Lgdownika.
To Wskaznik Napraw Lgdownika. Ustaw na nim warto$¢ ,0".

Rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S") na planszy Lgdownika.

2. Rzué kosciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq, po czym przejdz do nastepnego kroku.
Jesli dostepna jest wigcej niz 1 opcja, wybierz 1
(nie mozesz wybraé opcii, ktérej nie jeste$ w stanie rozpatrzyé w petni).
Jesli twojego wyniku nie ma w tabeli, przejdz do nastepnego kroku.

W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi miatby otrzymaé
czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$¢ tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuri znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jeéli znacznik na torze Lgdowania nie znajduje sie na polu
,Ladowanie udane”, wré¢ do kroku 2; jesli tam jest —
udato ci sie wylgdowaé: przejdz do Wpisu 641.

DESZCZ CIEKLEGO METALU

ﬂ Awaria
zyroskopéw

Wybierz jedno:
» Ustabilizuj
Jesli @ to 4 lub wiecej, nic si¢ nie dzieje.

W przeciwnym wypadku
kazdy Czfonek Zatogi 1 ﬁ

» Napraw zyroskopy
Kazdy Czfonek Zatogi 3 $
Sprébuj jg wykorzystaé!
Jesli U to 5 lub wiecej,
natychmiast przejdz do Wpisu 641.

//t Niebezpieczna

sposobnosé

W przeciwnym wypadku
kazdy Cztonek Zatogi 1 $

z Przelotne opady | Przetrwaj
stopionego Kazdy Czfonek Zatogi 4 $ pomniejszone

metalu o wartos¢ U
@ Dziura Przetrwaj
w fadowni Stra¢ 4 punkty Zapaséw pomniejszone
o wartoé¢ U
ALBO

Kazdy Czfonek Zatogi 1 ﬁ
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WPIS 635

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Wkraczamy w obreb skupiska
strzelistych budowli. Dlaczego nie widzielisSmy ich z orbity?
[CAPCOM, sierzant Xiu]: Co? Nie ma niczego takiego

na materiale wideo. Teren przed wami jest ptaski.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Woda sie podnosi,
przesacza sie spomiedzy kamykdéw. Vanguard, styszycie nas?
[CAPCOM, sierzant Xiu]: Co? Jak..

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Grupo, stracilismy kontakt
z Vanguardem. ZostaliSmy sami.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Styszymy was!

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Szybko. WynoSmy sie stad,
zanim utoniemy.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Na waszych materialach nie ma ani
§ladu wody. Styszycie nas, Grupo Wypadowa? Odpowiedzcie!

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuije ostateczng decyzje):

» Udaijcie sie w kierunku budowli - przejdz do Wpisu 664.
» Poczekajcie, az zaleje was woda - przejdz do Wpisu 667.
» Zbadaijcie skaly - przejdz do Wpisu 648.

» Wréécie do lgdownika - przejdz do Wpisu 669.

WPIS 636

[cztonek zatogi #234]: Vanguard, prosze - powiedzcie,
Ze mnie styszycie.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Nie odpowiadajag! Pani doktor,
musimy wystaé ekipe rat..

[Cztonek zatogi #234]: Nie trzeba, sierzancie. Stysze was
gtosno i wyraznie.
[Dr Corey]: Wreszcie! Co z pozostatymi?

[cztonek zatogi #234]: Nieprzytomni albo majg halucynacje.
Potrzebuje jak najszybciej wsparcia ogniowego.

Mozecie walié¢ w tamtego wielkiego drania, o, tam?

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Rany! To niebezpiecznie blisko.
Mozecie oberwaé¢ od wybuchu.

[Dr Corey]: Na pewno chcecie zniszczyé to stworzenie?
Nie bedzie mozna go zbad..

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Pani doktor! Tu chodzi
o bezpieczefistwo naszej ekipy!

Cztonek Zatogi ze znacznikiem na swojej karcie wybiera jedno:

» Kaz Vanguardowi przeprowadzi¢ bombardowanie -
przejdz do Wpisu 680.

» Sprébuj ocuci¢ swoich kolegéw — przejdz do Wpisu 697.

» Sprébuj pokonaé ogromnego robala samodzielnie -
przejdz do Wpisu 558.

WPIS 631

Dziennik osobisty, czlonek zatogi #289

Majgc prébke na pokiadzie, moglisSmy zbadaé organizm

i poznaé jego cykl zyciowy. Te malerikie stworzenia

majg wyspecjalizowane organelle zamieniajgce Swiatlo

w nieprawdopodobne iloSci energii napedowej. W polgczeniu
z ich minimalng masg pozwala im to osiggaé wieksze
przyspieszenie, niz majg nasze najlepsze ladowniki,

i, przynajmniej w teorii, zblizy¢ sie do predkoSci Swiatia.
Jednak tworzenie i tadowanie tych niesamowitych silnikéw
komérkowych pochtania ogromne iloSci energii, dlatego
istoty te muszag spedzaé troche czasu blisko korony
stonecznej. Rozmnazajg sie natomiast wylgcznie w mgtawicy
bogatej w skladniki organiczne. Te dwa fakty ksztaltujag
caty ich cykl zyciowy - zblizajg sie do stonc, by sie
natadowaé, replikujag swoje organelle, po czym wycofujag
sie do mgtawicy, by sie pozywié i daé poczgtek nowym
pokoleniom.

Najwazniejsze jednak, Ze odkrylisSmy katalizator chemiczny
komunikujgcy mikroorganizmom, Ze zgromadzilty do§é energii,
i sktaniajgcy je do powrotu do mgtawicy. Doszlismy do
wniosku, ze jesSli uda nam sie go skopiowaé, stworzenia
stracg zainteresowanie naszym lgdownikiem i Vanguardem.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé¢ 1 Cztonka Zatogi,
ktéry ich zdaniem najlepiej poradzi sobie z zadaniem skopiowania
organicznego katalizatora i zsyntetyzowania jego wigkszych ilosci

w laboratorium. W przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje
ostatecznq decyzje. Nastepnie przejdz do Wpisu 639.

WPIS 638

Dziennik eksploracji 14/73

Wielka hale przecinaty zakidécajgce sie wzajemnie linie
przyciggania grawitacyjnego. Kierowanie sie do centrum
anomalii to pewna Smieré. PostanowilisSmy znaleZé inny
sposéb na rozwigzanie tego problemu.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzije):

» Podgzajcie za zwiadoweq - zanim przestat dziataé w polu
jakich§ 20000 g, automatyczny zwiadowca donidsi
nam o akceptowalnych Sciezkach w poblizu centrum
anomalii. Mozemy podazyé trasg, ktdérg zarejestrowat.
Umiesé swojego Cztonka Zatogi w Sektorze 6.

»

Woybierzcie tunele - czujniki pokazujg nam droge przez
w polowie zawalone tunele serwisowe, gdzie pola
grawitacyjne praktycznie nie wykraczajg poza
standardowe parametry. Umies¢ swojego Czlonka Zatogi

w Sektorze 7.

» Zostarnicie w tym Sektorze.

WPIS 639

Cztonek Zatogi wybrany w poprzednim Wpisie wykonuje nastepujqcy Test.
Pozostali Cztonkowie Zatogi mogq Asystowaé, tak jakby byli w tym samym
Sektorze. Zignoruj wszelkie efekty kart czy Wyposazenia odnoszqce sie do
czegokolwiek, co nie jest obecne na stole (np. karty, ktére pozwalajg dobra¢
Wskazéwki lub poruszyé sie do innych Sektoréw). Wszelkie wykorzystane
kosci bedq niedostepne do pdzniejszych Testéw. W zaleznoéci od dokonanych
wyboréw podczas tego Lgdowania moze czeka¢ was wigcej Testéw.

g:ﬂ ZSYNTETYZUJ KATALIZATOR
GWIEZDNEJ LAWICY

37 -
’«f§’+@f§’+ﬁ+8\”ﬁ+$ ’ Zyskai 10, Odswiez 5 igp. \

v
I I Pl B8 I Przejdz do Wpisu 642. I |
Zaznacz 1 pole we Whpisie 925. !
Jesli nie jest to ostatnie '
zaznaczone pole, przejdz do :

‘_ Whpisu 637 i sprébuj ponownie.

WPIS 640

Dziennik eksploracji 14/73-B

PozostatosSci tych budynkédw zostaly wystawione

na ekstremalnie wysokg temperature, zupeinie jakby kto§
prébowat zniszczyé dowody. Odpowiadajg one tym,

ktére znamy juz z wczeSniejszych spotkan z Arrogatorami.
Dokladniejsza eksploracja ruin pozwolila nam dostaé sie
do na wpdt zagrzebanych, nieuszkodzonych krysztatowych
pojemnikéw. Ich zawarto$§é nie wyglada nam na dzielo
Arrogatordéw. Czy to mozliwe, ze sg artefaktami innych
kultur?

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P330.

WPIS 641

Dane dzZwigkowe z rejestratora lotu

[Nawigatorka]: Modut nawigacyjny calkiem padi. Sprébuje
nawigowaé na podstawie formacji chmur i informacji
ze skanerdw zblizeniowych.

[Pilot]: Tak zréb. Musimy tez naprawié kadtub.
[Nawigatorka]: Podczas lotu? Mamy na to czas?
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(ieéli nie mozecie doj$¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Inzynieryjnej):
» Naprawcie pancerz lgqdownika - gracze (joko druzyna) muszq
@ za kazdego Czfonka Zatogi w Grupie Wypadowej, nastepnie

przejdz do Wpisu 646.
» Na razie zignorujcie uszkodzenia - przejdz do Wpisu 649.

WPIS 642

Dziennik osobisty, czlonek zalogi #289

Nasza ekipa zsyntetyzowala katalizator i rozprzestrzenila
go po calym kadtubie. Zgodnie z oczekiwaniami uwielbiajgce
energie mikroorganizmy stracity zainteresowanie lgdownikiem
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i z wolna oddryfowaty w przestrzen. Nie mieliSmy pojecia,
jak diugo utrzyma sie ten efekt, wiec szybko potatalismy
statek i wréciliSmy na Vanguarda wraz z niewielka prdébka
tych stworzen.

Juz na poktadzie dowiedzieliSmy sie, Zze w giebi mgtawicy
zatoga odkryta kolejng stele Budowniczych. Wyglada na to,
ze w tym systemie Budowniczowie prébowali sprawdzié,

czy kosmiczne zycie mikrobiologiczne moze wyewoluowaéd

w Swiadome istoty. Jak dotad nic takiego sie nie stalo,

ale jesSli damy tym mikrobom jeszcze milion lat, to kto wie..

Sekcja Bezpieczefistwa nie chciata, zebySmy przebywali diuzej
w sgsiedztwie tawicy, wiec natychmiast po zabezpieczeniu
wszystkich odkryé opusciliSmy ten ukiad gwiezdny.

Zyskaij 1@.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 27.

Przejdz do Wpisu 663.

WPIS 643

Rzemie§lnik wzigt z naszych rak roztrzaskang maske -
jego palce drzaty lekko, kiedy dotkngl jej potiuczonej
lustrzanej powierzchni. Ostroznie zbadat przedmiot,

po czym powiedzial, Ze dziekuje za przyniesienie go,

bo nalezatr do jednego z czlonkdéw jego rodziny. Jednak
jako ze wtasciciel juz nie zyje, maski nie powinno sie
naprawiaé. Rzemie§lnik oddat nam artefakt, ale zamiast
wrécié do pracy, wcigz stal przed nami, podczas gdy
lustrzane powierzchnie odbijaty nasze zaskoczone twarze.
Uznalismy, ze to dobry moment na zadanie pytafn..

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj ]@.
Przejdz do Wpisu 630.

WPIS 644

Zaznacz pole A we Wpisie 915. Nastepnie czytaj dalej:
Dziennik osobisty, czlonek zalogi #234

Kiedy tylko zaczeliSmy bada¢ powierzchnie planety,
zrozumieliSmy, dlaczego skany orbitalne wprowadzily nas

w btad. Kamyki pokrywajgce ziemie wcale nie byty odtamkami
skalnymi. Okazalo sieg, ze to szarawe, przypominajgce
otoczaki sukulenty podobne do ziemskich litopsdw.

Szybko zidentyfikowaliSmy kilka podgatunkéw - trybikéw

w ekosystemie tak prostym, ze niemalze niemozliwym.

Poza symbiotycznymi mikroorganizmami litopsy wydawaty

sie jedynymi zywymi stworzeniami zdolnymi do przetrwania
na tej bogatej w mineraty glebie i przy tak stabym Swietle.
Nasze skany okazaly sie siuszne - ta planeta tetnita
zyciem. Anu tez miala racjeg. Nie bylo tu niczego ciekawego,
poza by¢é moze o$lizgtym Sladem znikajgcym w oddali..
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Podqzaijcie za dziwnym sladem - przejdz do Wpisu 635.
» Wréécie na poktad Vanguarda - przejdz do Wpisu 669.

WPIS 645

Dziennik osobisty, czlonek zatogi #289

Kadlub trzeszczy. Minelo kilka godzin od czasu ostatniego
kontaktu z Vanguardem.. Zaczynamy podejrzewaé, ze statek
wycofal sie na bezpieczng odlegtos§é, widzgc, co stalo sie
z naszym ladownikiem.

Zaznacz 1 pole we Wpisie 925. Jeéli nie byto to ostatnie zaznaczone pole,
przejdz do Wpisu 123.

WPIS 646

Dane diZwigkowe z rejestratora lotu

[Pilot]: Zaluje, Ze nie moge poméc.

[Sttumiony gtos]: Jasne.. Szlag, az pali mnie skoéra!
[Pilot]: Ostroznie!

[stiumiony glos]: Mam na sobie peiny kombinezon! Bioragc
pod uwage, jakie warunki tu panujg, jestem pod wrazeniem,
ze ladownik wcigz jest w jednym kawatku.

Podnie$ warto$é na Wskazniku Napraw Lgdownika o 3.

Przejdz do Wpisu 649.

WPIS 641

Dziennik eksploracji 14/58

Prawie dotarlisSmy do hali. Ta majestatyczna budowla
wydaje sie nienaruszona. Znaczne rdéznice sity lokalnych
pdél grawitacyjnych uniemozliwiajg dostep z tej czesci
ruin. Musimy znalezé jaka$§ droge do Srodka..

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgii
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuje ostateczng decyzje):

» Zawrdécie — skany pokazujg, ze ta okolica to
niemozliwy do pokonania labirynt niebezpiecznych pél
ujemnych przecigzeii. Jedyng rozsadng opcjg jest powrdt
do dobrze zbadanego obszaru w poblizu rusztowania.
Umie$é swojego Cztonka Zatogi w Sektorze 2.

» Zostancie w tym Sektorze.

WPIS 648

Jesli pole A we Wpisie 915 jest zaznaczone, nie dowiadujesz sie niczego
nowego - przejdz do Wpisu 635.

W przeciwnym wypadku zaznacz pole A we Wpisie 915.

Nastepnie czytaj dalej:

Dziennik osobisty, czlonek zatogi #234

Kiedy tylko zaczeliSmy badaé powierzchnie planety,
zrozumielismy, dlaczego skany orbitalne wprowadzity nas
w btgd. Pokrywajgce jg kamyki wcale nie byty odiamkami
skalnymi. To przypominajgce otoczaki sukulenty podobne
do ziemskich litopséw. Szybko zidentyfikowalisSmy kilka
podgatunkéw - trybikéw w ekosystemie tak prostym,

Ze niemalzZze niemozliwym. Jednak coraz trudniej byto nam
skupié sie na badaniach posréd wszystkich tych dziwnych
rzeczy dziejgcych sie wokéi..

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Udajcie sie w kierunku budowli - przejdz do Wpisu 664.
» Poczekaijcie, az zaleje was woda - przejdz do Wpisu 667.
» Wréécie do lgdownika - przejdz do Wpisu 669.

WPIS 649

Dane dZwigekowe z rejestratora lotu

[Pilot]: Te chmury wygladajg do§é zlowieszczo.

Mozemy je omingé?

[Nawigatorka]: Z tatwoScig. SI, prosimy o dane na ich
temat.

[SI ladownika]: Skanery rejestruja aktywnoS§é jadrowa
we wnetrzu chmury. To nieznane zjawisko. Zalecenie:
unikaé i oznaczyé w celu dalszych badan.

[Pilot]: Moze sami powinnismy to zbadac?
[Nawigatorka]: Nawet o tym nie my§1!
Wybierz jedno:

» Wleéw chmury - przejdz do Wpisu 652.
» Omin chmury - przejdz do Wpisu 699.

WPIS 651

Dziennik osobisty, czlonek zatogi #289

Niemalze zasmucilo mnie, jak skuteczna okazata sie
stworzona przez nas zaraza. Kiedy tylko jg uwolnilismy,
cata tawica mikroorganizméw otaczajgcych nasz lgdownik
obumarta, a chmury pozbawionej zycia materii oddryfowaty
w ciszy w przestrzei. Choroba rozprzestrzeniata sie

na inne migrujgce tawice. Kilka tygodni pdézZniej, kiedy
przygotowywaliSmy sie do opuszczenia tego systemu

na poktadzie Vanguarda, te ciemne plamy $Smierci z kilku
stron zblizaty sie do organicznej mgtawicy.

Przygladajgc sie temu z poktadu obserwacyjnego,
zrozumiatam, jaka cene zaptacilisSmy za ocalenie naszej
Grupy Wypadowej. Stela Budowniczych, odkryta w mgtawicy
przez naszych zwiadowcédw, wyjasniata, ze mikroby

z Gwiezdnej kawicy zostaly stworzone w celu sprawdzenia,
czy w ten sposéb mogg powstaé kosmiczne inteligentne
istoty. Teraz ten eksperyment zostal brutalnie przerwany.
Prébka w laboratorium Vanguarda wkrétce bedzie jedyng
pozostatoScig po tym wyjgtkowym gatunku.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 27.
Przejdz do Wpisu 663.
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WPIS 652

Dane dzZwigkowe z rejestratora lotu

[SI ladownika]: Wiatry sioneczne zakidcajg ositone.
Skazenie radiologiczne jest nieuniknione.

[Nawigatorka]: A przynajmniej czego$§ sie dowiedzielismy?
[SI ladownika]: Dane dotyczgce tych chmur sag
przechowywane w rejestratorze parametréw lotu i czekaja

na analize przez SI naukowe. Jednak wstepny skan nie
pokazal praktycznie niczego.

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzué koscig Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq, po czym przejdz do nastepnego kroku.
Jesli dostepna jest wiecej niz 1 opcja, wybierz 1
(nie mozesz wybraé opcji, ktérej nie jeste$ w stanie rozpatrzyé w petni).
Jesli twojego wyniku nie ma w tabeli, przejdz do nastepnego kroku.

W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi miatby otrzymaé
czwarty Uraz, zignoruj karte i koéé tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesui znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik znalazt sie na polu ,Lgdowanie udane”, odrzué go
i przejdz do Wpisu 662. W innym wypadku wré¢ do kroku 2.

RADIOAKTYWNE CHMURY

ﬂ Drobny wybuch | Byli§my przygotowani?

iadrowy Jesli 834 to 5 lub wiecej, nic sie nie dzieje.

W przeciwnym wypadku kazdy Czfonek
Zatogi 6

pomniejszone o wartos¢ U

j Sposobnosé Sprébuj jg wykorzystaé!

Jesli @ to 6 lub wiecej, natychmiast przejdz
do Wpisu 662.

W przeciwnym wypadku nic si¢ nie dzieje.

Runiecie w dét

@ Awaria silnikéw
stervjqcych Kazdy Cztonek Zatogi 4 a pomniejszone

o wartosé .

@ IEM Wybierz jedno:

» Oston kokpit
Odrzué 5 losowych kart Wyposazenia
(obniz te liczbe o @)

» Oston fadownie
1 wybrany Cztonek Zatogi otrzymuje

Uraz Wyczerpanie.

WPIS 660

[Grupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM, natrafiliSmy
na jedng z tych autostrad, ktére widzielisSmy z orbity.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Jakie$§ teorie co do tego,
dokad prowadzi, Grupo Wypadowa?

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Zgadujg, ze wszystkie
prowadzg w to samo miejsce - do Gmachu.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Potwierdzam, CAPCOM.
Faktycznie biegnie chyba prosto do Gmachu.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Zrozumiano, Grupo Wypadowa.
Udajcie sie tg drogg do Gmachu i zgtosScie sie,
gdy tam dotrzecie.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Byloby nieuprzejmie nie
skorzystaé z zapewnionej nam drogi.

Zastgp WP w tym Sektorze kartq P406.

WPIS 661

Zapis dzZwiekowy 14/82

[Grupa Wypadowa]: PozyskaliSmy juz, ile sie dato.
Zabierajmy sie stad.

[Méwca Umartych]: Mam nadzieje, ze wzieliScie

sobie wszystko, czego wam trzeba, intruzi. Nasi-moi
panowie-nadzorcy juz nie bedg tego potrzebowad.

[Grupa Wypadowa]: Rany, ten goS§é jest przerazajacy.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuije ostateczng decyzje):

» Opusécie hale - prébujac wydostaé sie z centrum
anomalii, tylko krecicie sie w kétko. Po kilku
godzinach takiego blgkania sie wreszcie opuszczacie
wielkg hale. Umiesé swojego Czfonka Zatogi w Sektorze 4.

» Zostaricie w tym Sektorze.

WPIS 662

Dane diwigkowe z rejestratora lotu

[SI ladownika]: Zapasy powietrza skazone. System
podtrzymywania zycia uszkodzony.

[Pilot]: Nie moge byé wszedzie, SI!

[Nawigatorka]: Nie jeste$, panie siedze-na-wygodnym-
-fotelu pilocie. SI, mozemy zajaé sie tym po wyladowaniu?
[SI ladownika]: OczywiScie. Macie okolo siedemdziesiegciu
procent szans na przezycie do tego czasu.

[Nawigatorka]: To lepiej niZz rzut monetg, prawda?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostateczng decyzje):

» Naprawcie system podirzymywania zycia - gracze (jako druzyna)
muszq (€3 za kazdego Cztonka Zatogi w Grupie Wypadowe;,
nastepnie przejdz do Wpisu 678.

» Musicie wytrwaé - przejdz do Wpisu 674.

WPIS 663

Policz zaznaczone pola we Whpisie 925:

» Jedli zadne pole nie jest zaznaczone, zyskaj 3 @
Nastepnie wszyscy Cztonkowie Zafogi Rangi 1 2,
ktérzy brali udziat w tej Eksploracii, Awanst?%

» Jesli zaznaczone jest tylko 1 pole, zyskaj 2 ().
Nastepnie wszyscy Cztonkowie Zatogi Rangi 1,
ktérzy brali udziat w tej Eksploracji, Awansujq.

» Jesli zaznaczone sq 2 pola, zyskaj 1(gy).

Usun z gry karte Lgdowania L7.

Whtasuj karte Zdarzenia $25 (Infekcja Gwiezdnej tawicy)
z Przysztych Zdarzen Poktadowych do Mozliwych Zdarzeri Pokfadowych.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzqgdzania Statkiem.

WPIS 664

[Grupa Wypadowa]: Nie damy rady, CAPCOM! Wiem, ze zerwalo
potaczenie, ale mam nadzieje, Ze ta wiadomo§é w konicu

do was dotrze. Ciggle wspinamy sie ku tym budowlom.

Ale nie robimy zadnych postepdw.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Polgczenie jest stabilne,
styszymy was.

[Dr Corey]: Widzisz odczyty z ich kombinezondw?
Aktywno§¢é ich mézgdéw przypomina faze REM.

[Grupa Wypadowa]: Nie wspinamy sie.. Czolgamy sie w gdére
po powierzchni planety!

Kazdy Czfonek Zatogi rzuca @ Jesli ktérykolwiek Cztonek Zatogi

miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$¢ tego Urazu.
Nastepnie czytaj dalej:

[Grupa Wypadowa]: To takie dziwne. Chyba mamy
halucynacje. Druzyno, musimy wrdcié do lgdownika. Zaraz..
A gdzie zniknelo morze?

Przejdz do Wpisu 669.

WPIS 665

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Rozumiesz cokolwiek z tego?
[Grupa Wypadowa, operator 2]: Tak jakby. Je§li odfiltrujesz
przypadkowy betkot i kiepska poezje, dane zawierajg tez
plany techniczne. Moim zdaniem to, co mamy zbudowaé,

jest bez sensu. Ale wierze, Ze Stuga wie, co robi.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Przekleta istota!

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Hej, bez takich! Stuga
jeszcze nie tak dawno temu byt jednym z nas. I robi,

co moze, zeby uratowaé nam skoéry.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé¢ 1 Cztonka Zatogi,
ktéry ich zdaniem najlepiej poradzi sobie z budowq znacznika
podprzestrzennego Gosci. W przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej
podejmuje ostatecznq decyzje.

Nastepnie przejdz do Wpisu 668.
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WPIS 666
[alde[ e

Otwérz Planetopedie na stronach 32-33 (Sobowtér).

e Umieé¢ figurke Lgdownika obok Sektora 1. Umiesé wszystkich
Cztonkéw Zatogi w tym Sektorze.

* Jesli zaznaczone jest pole A, umie$¢ znacznik w Sektorze 3.

 Jesli zaznaczone jest pole B, umie$é znacznik w Sektorze 3.

* Jesli zaznaczone jest pole C, umie$é znacznik w Sektorze 2.

* Otwérz Ksigge Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracii Planetarne;.

WPIS 661

[Grupa Wypadowa]: Ta ciecz musi byé bardzo gesta. Unosimy
sie na powierzchni.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Polgczenie jest stabilne,
styszymy was.

[Dr Corey]: Widzisz odczyty z ich kombinezondéw? Aktywnos§é
ich mézgéw przypomina faze REM.

Kazdy Czfonek Zatogi rzuca @ Jesli ktérykolwiek Cztonek Zatogi miatby
otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i koé¢ tego Urazu i kontynuuj gre.
Nastepnie czytaj dalej:

[Grupa Wypadowa]: Gdzie jest woda? Dlaczego czolgamy sie
po ziemi? Mamy halucynacje? Chyba powinniémy wrdcié

do lagdownika.

Przejdz do Wpisu 669.

WPIS 668

Cztonek Zatogi wybrany w poprzednim Wpisie wykonuje nastepujqcy Test.
Pozostali Cztonkowie Zatogi mogq Asystowaé, tak jakby byli w tym samym
Sektorze. Zignoruj wszelkie efekty kart czy Wyposazenia odnoszqce sie do
czegokolwiek, co nie jest obecne na stole (np. karty, ktére pozwalajg dobraé¢
Wskazéwki lub poruszy¢ sie do innych Sektoréw). Wszelkie wykorzystane
koéci bedq niedostepne do pézniejszych Testéw. W zaleznosci od dokonanych
wyboréw podczas tego Lagdowania moze czeka¢ was wigcej Testéw.

;:33 ZBUDUJ ZNACZNIK PODPRZESTRZENNY
37 -
"ﬂ+‘p+@+%+% ’ OdéwieiS.”, zyskaj ]@. \

I I AR+ I I Przejdz do Wpisu 672. I |
¥ Zaznacz 1 pole 1
b e Wpisie 925. Jesli wcigz I
1 sq tam niezaznaczone pola, L]
‘_ przejdz do Wpisu 470. .'

WPIS 669

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Doktorze.. Oni krecg sie w kétko.
Powinnisdmy rozwazyé wystanie ekipy ewakuacyjnej.
[GXowny oficer medyczny dr Bell]: To na pewno nie jaki$§
problem z komunikacjg?

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Nie, sprzet dziata prawidiowo.
Po prostu jakby przestali nas styszeé.

[Grupa Wypadowa]: Vanguard, nie wiem, czy to sityszycie,
ale im bardziej prébujemy zblizyé sie do ladownika,

tym dalej on sie odsuwa? Dotarcie do niego wydaje sie
niemozliwe. To wy? Czy zaczynamy wariowac?

[Gi6wny oficer medyczny dr Bell]: Sityszycie méj gtos,
Grupo Wypadowa? Macie halucynacje. Musicie sie otrzgsnac!

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekciji Bezpieczerstwa podejmuje ostateczng
decyzje):

»

Potrzgsnijcie glowami, by odegnaé iluzje - przejdz do Wpisu
671.

Weizcie glebokie oddechy i sprébujcie sie uspokoié —

przejdz do Wpisu 673.

Spéjrzcie na wiasne dionie - przejdz do Wpisu 677.

Zgtoscie swoje problemy Vanguardowi - przejdz do Wpisu 675.

WPIS 6™

Dziennik osobisty, czlonek zatogi #234

Potrzgsnetam giowg, prébujgc pozbyé sie spowijajgcej ja mgiy.
Poczutam wode chlupigcg pomiedzy moimi uszami, a moje gatki

oczne zawirowaty; ogarnety mnie mdioSci, gdy Swiat obrécit
sie do géry nogami. Wtedy zobaczytam swoich przyjacidt -
na kolanach, walczgcych w gtebi wtasnych umysiow.

Kazdy Cztonek Zatogi rzuca @ Jesli kiérykolwiek Cztonek Zatogi
miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i kosé tego Urazu.
Nastepnie wybierz jedno:

» Wez gleboki oddech - przejdz do Wpisu 673.
» Spdjrz na wiasne dionie - przejdz do Wpisu 677.

WPIS 6712

Dziennik osobisty, czlonek zalogi #289

Stuga wystraszyl nas wszystkich, pojawiajgc sie nagle tuz
obok znacznika - jeszcze straszniejsza jednak byta podréz
tunelem podprzestrzennym u jego boku przez kraine Gosci.

W koficu wytoniliémy sie na pokiadzie ISS Vanguarda.

Z mostka obserwowalismy, jak nasz lgdownik zderza sie

z ciemng tawicg mikroorganizméw. Vanguard wypuscit drona,
by pobrat prébke z bezpiecznej odlegtoSci - w giebi mgtawicy
odkryliSmy tez kolejng stele Budowniczych. Wyglada na to,

ze w tym systemie Budowniczowie prébowali sprawdzig,

czy kosmiczne zycie mikrobiologiczne moze wyewoluowaé

w Swiadome istoty. Na razie nic takiego sie nie stalo,

ale jesli damy tym mikrobom jeszcze milion lat, to kto wie..

Sekcja Bezpieczefistwa nie chciata, zebySmy przebywali
dtuzej w sgsiedztwie tawicy, wiec niedtugo pdzZniej
opus§ciliSmy ten uklad gwiezdny.

Zyskaj 2@.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 27.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 19 (strona na karty Hangaru) i odwréé
karte Lgdownika przedstawiajgcg wasz aktualny Lgdownik na strone
Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Lgdownik).

Przejdz do Wpisu 663.

WPIS 613

Dziennik osobisty, czlonek zatogi #234

Nie mogtam nawdychaé sie doS§¢ powietrza. Cale moje cialo
napeczniato niczym balon, a giowa wydawata sie lekka.
Spojrzatam w dét - moje stopy byty niesamowicie odlegite,
ale ziemia.. Odlatywatam w dal! Nie! To niemozliwe!

Musze sie ogarngé!

Kazdy Czfonek Zatogi rzuca @ Jesi ktérykolwiek Cztonek Zatogi
miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.
Nastepnie wybierz jedno:

» Potrzqgsnij glowq - przejdz do Wpisu 671.
» Spéjrz na wiasne dionie - przejdz do Wpisu 677.

WPIS 614

Dane dzZwigkowe z rejestratora lotu

[Nawigatorka]: SI twierdzi, Zze nie mamy do&é danych,
a lagdownik juz jest w rozsypce. Musimy uciekaé z tych
chmur!

[Pilot]: Mozemy pozyskaé wiecej danych..
[Nawigatorka]: Skoricz juz z tymi bzdurami!

[Pilot]: Wszystko jest dobrze. Ta wiedza jest tego warta!

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostatecznq decyzie):

» Kontynuuijcie lot w chmurach - przejdz do Wpisu 681.
» Wydostanicie si¢ stamtqd - przejdz do Wpisu 712.

WPIS 615

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Sierzancie, prosimy o rade.
Potrzebujemy pomocy!

[GX6wny oficer medyczny dr Bell]: Ich parametry zyciowe
sg w normie. Ten stan nie zostal spowodowany toksynami
czy jakimikolwiek nieprawidlowoSciami metabolicznymi.
Podejrzewam, ze co$ wywoiuje u nich halucynacje,

ale nie mam pojecia co.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Grupo Wypadowa, natychmiast sie
ewakuujcie!

[Grupa Wypadowa, operator 2]: To na nic. Vanguard nas
nie styszy. Zaczynam sie baé.
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[Gi6éwny oficer medyczny dr Bell]: Mam nadzieje,

ze przypomng sobie swdj trening. Jest taki jeden
psychologiczny trik, ktoéry zazwyczaj dziata podczas
koszmardéw - to spojrzeé na..

[Grupa Wypadowa]: Uciekajcie! Musimy sie stad wydostac!

Przejdz do Wpisu 669.

WPIS 616

Zapis dzZwigkowy 14/73-C
[Grupa Wypadowa 2]: Czy to jest.. symbol Vanguarda?

[Grupa Wypadowa 1]: Odsuii sie, chyba masz jakie$§
przywidzenia.

*%% Szuranie ***

[Grupa Wypadowa 1]: Jak to mozliwe? W sumie teraz to
niewazne. Zabieramy te kapsule na poktad.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj ]@ oraz Unikalne Odkrycie 26.

WPIS 6711

Dziennik osobisty, czlonek zalogi #234

Kiedy spojrzatam na swoje rece, wzdrygnetam sie

z obrzydzenia. Zamiast znoszonego juz nieco kombinezonu
zobaczytam dziwne chitynowe kofczyny ze szczypcami.
Zacisnetam i rozprostowatam dionie, majgc gitebokie

i niepokojgce wrazenie oderwania. Nie CZULAM, zeby

moje rece byly czym§ takim. Mogtam przesungé kciukiem
po opuszkach pozostatych czterech palcéw, ale moje oczy
widziaty co§ zupeinie innego.

I nagle méj mbézg jakby wylgczyl sie i zresetowat.

W stuchawce rozbrzmial gtos sierzantki i nigdy wczesniej
az tak mnie nie ucieszy?.

Wtedy zauwazylam swoich przyjacidi, pelzajgcych po ziemi
przede mng, rozgarniajgcych szare kamyki swoimi wijgcymi
sie ciatami. Nad nimi stalo jakie$§ potworne stworzenie -
ogromny robal przypominajgcy mézg - a z jego zuwaczek
Sciekal obrzydliwy piyn.

Woybierz losowo 1 Cztonka Zatogi. Umie$é znacznik na jego karcie.
Gracz kontrolujgcy tego Cztonka Zatogi wybiera jedno:

» Sprébuj ocucié¢ swoich kolegéw - przejdz do Wpisu 697.
» Sprébuj pokonaé ogromnego robala samodzielnie -
przejdz do Wpisu 558.
» Popros, by Vanguard strzelit do stworzenia z orbity (wymaga

Ulepszenia Mostka B10 Dziato Obrorca) - przejdz do Wpisu 636.

WPIS 618

Dane dzZwigekowe z rejestratora lotu

[Nawigatorka]: Wymienitam filtr, naprawitam modul
katalizatora..

[Pilot]: Swietnie! Obserwowalem twojg konsole pod twojag
nieobecnosé, ale wydaje mi sie..

[Nawigatorka]: W lewo, szeS§¢ stopni, teraz! W goére,
jeden stopien!

[Nawigatorka]: Prawie wpakowate§ nas w potezng burze! Ale

tak, ogbélnie rzecz biorgc, poradzite§ sobie catkiem niezle.

Podnie$ warto$¢ na Wskazniku Napraw Lgdownika o 3.
Przejdz do Wpisu 674.

WPIS 619

Dziennik eksploracji 14/67

Skany tego obszaru pokazujg mnéstwo odpadkdéw oraz
kilka ognisk wahan grawitacyjnych. Z kolei badania
prowadzacego tu tunelu wykazaty wystepowanie skokdéw
pola grawitacyjnego. Jedyna bezpieczna droga prowadzi
pod zawieszonymi w powietrzu ogromnymi kawatami murdéw
do wielkiej hali wylaniajgcej sie zza najblizszych ruin.

Wybierz jedno:

» Podgzajbezpieczng drogq - umieéé swojego Cztonka Zatogi
w Sektorze 4.
» Zostan w tym Sektorze.

WPIS 680

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Kryj sie, Grupo Wypadowa! Strzal
za trzy.. dwa..

[Grupa Wypadowa, operator 1]: JeSli oberwe, to czy kto$
mégtby..
[CAPCOM, sierzant Xiu]: Jeden.. Ognia!

*** Gtowne dziato Vanguarda oddaje strzat **x*
Kazdy Cztonek Zatogi rzuca &, Jesli ktérykolwiek Cztonek Zatogi
miatby otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.
Nastepnie przejdz do Wpisu 553.

WPIS 681

Dane dzZwigkowe z rejestratora lotu

[SI ladownika]: Zarejestrowano wystarczajgca ilos§¢é danych.
Zapisuje dane w rejestratorze parametréw lotu.

[Pilot]: Widzisz? Mbéwiltem ci, ze warto.
[SI ladownika]: Niebezpieczefistwo! Poziom promieniowania
jadrowego ro$nie.
[Nawigatorka]: Ale czy na pewno? Czekaj! Widzisz?
[Pilot]: Te ciemng chmure?
[Nawigatorka]: To nie chmura! To jaki§ staly obiekt
unoszacy sie ponad chmurami, o wiele wiekszy od Vanguarda!
1. Umiesé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.
2. Rzué koéciq Zagrozenia, zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq i przejdz do nastepnego kroku.
Jesli dostepna jest wiecej niz 1 opcja, wybierz 1
(nie mozesz wybraé opcii, ktérej nie jeste$ w stanie rozpatrzyé w petni).
Jesli twojego wyniku nie ma w tabeli, przejdz do nastepnego kroku.
W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi miatby otrzyma¢
czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$é tego Urazu.
3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesur znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.
4. Jesli znacznik znalazt sie na polu ,Lgdowanie udane”, odrzué¢ go
i przejdz do Wpisu 685. W innym wypadku wréé do kroku 2.

AKTYWNOSC JADROWA
ﬂ Chwila spokoju

,/t Turbulencje

Nic sie nie dzieje.

Spodziewali$my si¢ tego?

Jesli @ to 6 lub wiecej, nic sie nie dzieje.
W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek
Zatogi 5 pomniejszone o warto$é @

@ Wybuch Wybierz jedno:

» Manewr

Kazdy Cztonek Zatogi 4%

pomniejszone o wartos$é
» Podnie$é ostony!
Jesli U to 4 lub wiecej, nic sig nie dzieje.

W przeciwnym wypadku kazdy
Cztonek Zatogi otrzymuje Uraz Rana.

bf Zabdjcze Przetrwaij
promieniowanie | jo¢; 34 to 5 lub wiecej,
kazdy Cztonek Zatogi é

W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek

Zatogi otrzymuje Uraz Wyczerpanie.

WPIS 682

DA Zyskaj 1 Wskazéwke: Technologia Obcych.
Umie$¢ karte WP P315 w Sektorze 4.

D B Zyskaj ]@. Umiesé karte WP P316 w Sektorze 4.

WPIS 683

Dziennik eksploracji 14/95

Aktywacja silnika grawitacyjnego miata wpiyw nawet

na te odlegta czeS¢é miasta. Bedgca jej skutkiem zmiana
grawitacyjna otworzyta przejScie do hali, ale zamkneta
praktycznie wszystkie inne. Tunel, ktérym sie tu dostalismy,
znowu jest zablokowany przez obszary wysokich przecigzen.
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Wybierz jedno:

» Sprébuj dosta¢ sie do wielkiej hali — umies¢ swojego Cztonka
Zatogi w Sektorze 4.
» Zostar w tym Sektorze.

WPIS 684

Meldunek po zakoiiczeniu akcji 14/02, skrét

Oznaczywszy na mapie znane nam roje dronéw i pola odpadkéw
otaczajgce obiekt, byliSmy w stanie zblizyé sie do niego
po cichu i bez wiekszych probleméw. Dzieki wczeSniejszym
badaniom moglisSmy tez szybko otworzyé witaz prowadzgcy do
wewnetrznego rdzenia Swiatostatku. Tym razem nasza misja
szta jak z ptatka..

* Jesli Planetopedia jest otwarta na stronach 28-29 (Swiatostatek
Arrogatoréw — zewnetrzna powtoka) i nie zostaty one zapisane,
zréb to teraz:

Jesli masz arkusz Notki Planetarnej dla biezqcej Planety w sekcji
Zapisane Planety (organizer B), pozbqdz sie go.

Uwaga! Zewnetrzna powltoka i wewnetrzny rdzen Swiatostatku
Arrogatoréw powinny zosta¢ zapisane na oddzielnych arkuszach
Notek Planetarnych.

Nastepnie wez czysty arkusz Notki Planetarnej i wypetnij go
w nastepujgcy sposdb:

- Zapisz nazwe biezqcej Planety (tej na planszy Planety).

— Zapisz numer karty Lgdowania, ktéra obecnie znajduije sie
w Skanerze Planetarnym.

- Zapisz numery kart WP w kazdym Sektorze. Jesli w Sektorze jest
wigcej kart WP, wierzchniq karte zapisz po lewej stronie. Oznacz,
jesli Sektor zostat Ukoriczony.

- Zapisz numer kazdego Unikalnego Odkrycia, ktére weigz
znajduje sig na planszy Planety.

- Zapisz numer Sektora i nazwe kazdego Niebezpieczeristwa,
ktére wcigz znajduje sie na planszy Planety. Nastepnie zwréé
wszystkie karty Niebezpieczeristw na planszy Planety
oraz ich kartonowe figurki do pudetka.

- Umie$¢ arkusz Notki Planetarnej w sekcji Zapisane Planety
(organizer B).

—  Zwré¢é wszystkie karty WP z planszy Planety do sekcji Wazne
Punkty (organizer A). Zwré¢ wszystkie karty Unikalnych Odkryé
z planszy Planety do sekcji Unikalne Odkrycia (organizer A).

* Otwérz Planetopedie na stronach 30-31 (Swiatostatek Arrogatoréw —

wewnetrzny rdzen).

* Przejdz do Wpisu 687.

WPIS 685

Dane dZwiekowe z rejestratora lotu
[SI ladownika]: Czujniki nieaktywne!
[Nawigatorka]: Zignoruj ja. Juz prawie jesteSmy na miejscu.
[Pilot]: Chyba sobie zartujesz! Nie moge lgdowaé bez
sprawnych czujnikéw!
[Nawigatorka]: Ladownik juz i tak jest poobijany.
Twarde lgdowanie nie zrobi mu réznicy.
[Pilot]: Ale wiesz, Ze musimy potem jeszcze wystartowac?
Zyskaj 1 Odkrycie: Mineraty.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostateczng decyzje):
» Przyspieszcie lgdowanie - przejdz do Wpisu 693.
» Naprawcie czujniki - gracze (jako druzyna) muszq
za kazdego Cztonka Zatogi w Grupie Wypadowe;j,
nastepnie przejdz do Wpisu 689.

WPIS 686

Dziennik eksploracji 14/55

Ten obszar w giebi miasta charakteryzujg wysoce zmienne
pola grawitacyjne. By¢ moze pos§réd nich znajdujg sie
jakie$§ nienaruszone budynki.

Wybierz jedno:

» Podgzajdalej w pola anomalii - wystane przodem drony
zwiadowcze potwierdzajg, Ze powinno daé sie
zblizyé do majaczgcej w oddali wielkiej hali.
Umie$¢ swojego Cztonka Zatogi w Sektorze 6.

» Zostan w tym Sektorze.

WPIS 681

Dziennik eksploracji 14/01A
ZeszlisSmy kretym korytarzem kanalu wentylacyjnego
do centrum Swiatostatku. Nasze grawimetry wskazywatly
niewielkie zmiany grawitacji, w miare jak zapuszczaliSmy
sie coraz giebiej. Kilka ciezkich warstw pancerza, ktére
mingliSmy po drodze, odcielo nam kontakt z Vanguardem.
Musielis$my nie§é ze sobg caly sprzet i zapasy.
Po meczgcej podrézy wreszcie zeszliSmy na déi
po rusztowaniu do zrujnowanego megamiasta rozciggajgcego
sie we wnetrzu statku. Zbadanie wszystkich miejsc, ktére
widzieliSmy z zajmowanej przez nas pozycji, mogioby
zajaé cale lata, ale udalo nam sie namierzyé Zrédio
anomalii wewnagtrz miasta, w wielkim i na pierwszy rzut
oka nienaruszonym budynku przypominajgcym hale. Mogto to
oznaczaé, ze w Srodku znajdowato sie cale skupisko stel,
bo - jak juz wiedzieliSmy - Arrogatorom zdarzato sie
gromadzié kilka obeliskéw w jednym miejscu.
Dotarcie do hali uznalisSmy za priorytet. Drony zwiadowcze
odkryty Sciezki o réznej grawitacji pomiedzy nami a naszym
celem. WiedzielisSmy, Ze musimy zachowaé ostrozno$S¢é - jeden
fatszywy krok mégl skoiiczyé sie Smiercig.
Wrogie Srodowisko zmuszato nas jednak do szybkiego
dziatania. Nie mielismy pojecia, jak wpitynie na nas
Swiatostatek, je§li zostaniemy tu zbyt ditugo.
Wcigz nie widzielisSmy zZywego Arrogatora, ale nie brakowato
dowodéw Swiadczgcych o tym, ze oni wcale nie wygineli.
* Umiesé karte Niebezpieczenstwa Szczelina Grawitacyjna
w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety. Umie$¢ figurke
Szczeliny Grawitacyinej w Sektorze 5.
¢ Ta mapa wykorzystuje specjalng mechanike ruchu w niektérych
Sektorach. Zapoznaj sie z kartg Warunkéw Globalnych
i Akcjq ,I1dz dalej”.
¢ Otworz Ksiege Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracji Planetarne;j.

WPIS 688

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Uzyje drondéw, by odwrécié
jego uwage!
**% Wytadowania energii #***

[Grupa Wypadowa, operator 2]: [Odgios ladowania] Mam go
na celowniku. A masz, ty kosmiczny draniu!

*%% Wybuch ***
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Aué, zabolalo?

([[3]) na karcie Niebezpieczenstwa w tym Sektorze.

WPIS 689

Dane dzZwigkowe z rejestratora lotu

[Nawigatorka]: Gotowe!

[Pilot]: Dziekuje. Teraz mozemy bezpiecznie wyladowac.
[Nawigatorka]: W sumie to byl niezly pomysk.

Dzieki, Ze mnie do tego naméwiles.

Podnie$ warto$é na Wskazniku Napraw Lgdownika o 3. Jesli wynosi 9,
przejdz do Wpisu 723.

W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 693.

WPIS 690

*** O0dgtosy nozyc plazmowych ***

[Grupa Wypadowa Jeden]: OtworzyliSmy zewnetrzng powioke
i uzyskalis$my dostep do wezta. Prosimy o rade, CAPCOM.
[CAPCOM]: Dobra robota, Grupo Jeden. Sprébujcie obejsé
ich systemy. Nie mamy wyposazenia, ktdére pozwolitoby nam
pozbyé sie catego dziala, wiec musicie znaleZé sposéb

na poradzenie sobie z nim na miejscu.

[Grupa Wypadowa Jeden]: Jego dziatanie wydaje sie
podobne do innych elementéw technologii Arrogatoréw,

z jakimi mieliémy do czynienia. Powinniémy daé rade
oszukaé jego systemy, by widziato w nas swoich.

Przejdz do Wpisu 682. Zaznacz pole A i rozpatrz jego tekst.

WPIS 69

Dziennik eksploracji 14/91

Wahania grawitacyjne na tym obszarze ustaty, kiedy
aktywowalisSmy silnik grawitacyjny. Jednak dostanie sie do
hali nie jest juz mozliwe. Odtamki, unoszgce sie wczeSniej
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w powietrzu, teraz blokujg wejScie. Za to tunele serwisowe
prowadzace w gtgb miasta zndéw sg dostepne.

Wybierz jedno:
» Sprébuj jak najbardziej zblizy¢ sie do hali - umies¢ swojego
Cztonka Zatogi w Sektorze 4.
» Dostan sie w gigb miasta tunelami serwisowymi — umiesé

swojego Cztonka Zatogi w Sektorze 7.
» Zostan w tym Sektorze.

WPIS 692

Meldunek po zakoniczeniu akcji 14/02

Odnalezienie wejScia na Swiatostatek pochlonelo mnéstwo
czasu. Zapuszczenie sie w nieznane bez dalszego
przygotowania, z szybko topniejgcymi zapasami byioby
czystg giupoty. Po krdétkiej naradzie z CAPCOM-em
postanowiliSmy wrécié na statek.

Przejdz do Wpisu 990.

WPIS 693

Dane dzwigkowe z rejestratora lotu
[Nawigatorka]: Tam mozemy bezpiecznie wylgdowaé. Chyba.
[Pilot]: Powinno.. byé w porzadku.
[Nawigatorka]: Z naszym latajgcym wrakiem nie znajdziemy
niczego lepszego.
[Pilot]: Bedzie ostro.
e Otwérz Planetopedie na stronach 26-27 (Muspelheim).
e Zastgp WP w Sektorze 1 kartqg P292.
e Umie$¢ na planszy Lgdownika tyle znacznikdw, ile wynosi warto$¢
na Wskazniku Napraw. Nastepnie odrzu¢ Wskaznik Napraw
z planszy Lgdownika.
¢ Przejdz do Wpisu 477 i zaznacz pole obok litery A bez
rozpatrywania samego Wpisu. Nastepnie otwérz Ksiege Statku

na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia Eksploracii Planetarne;.

WPIS 694

Jeélito pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i przenie$ karte Celu
Pobocznego O16 (Obalié tytana) do koperty ,Oczekujgcych...”.

WPIS 695

[Idemianski gospodarz]: ..

[SI Vanguarda]: Kiedy patrzysz na maske, widzisz siebie.
To przypomnienie. Jeste§ jedyna osobg zamieszkujgca
Swiat, ktéry nazywasz rzeczywistoScig. Rzeczywistosé
jest projekcja twojego umysiu. Wszystko jest wypaczone.
Zmienione przez ciebie. Odlegie od prawdy.

[Idemianski gospodarz]: ..

[SI Vanguarda]: Prawda jest taka, ze kazdy z nas jest sam
na tym Swiecie. Maska nam o tym przypomina. Przypomina
tez o tym, ze kiedy z kim§ rozmawiamy, tak naprawde nie
méwimy do niego. Méwimy do obrazu, ktéry stworzylismy

we wiasnym umy$le. Obrazu znieksztalconego przez nasza
koncepcje prawdy i tego, co dobre i zie.

[Idemianiski gospodarz]: ..

[SI Vanguarda]: W waszym Swiecie jesteScie tacy sami,
jak kiedy poprzednio sie tu pojawiliScie. W moim Swiecie
zmienilisScie sie. Widze was inaczej. By¢ moze blizej
prawdy. By¢ moze dalej. Czas pokaze.

DJeéli to pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i zyskaj 1@.
Zaznacz pole A we Whpisie 905, przeczytaj jego tresé i przejdz do Wpisu 630.

WPIS 696

**%* 0dgltosy nozyc plazmowych #***

[Grupa Wypadowa Jeden]: OtworzyliSmy zewnetrzng powtoke
i uzyskalisSmy dostep do wezla. Prosimy o radeg, CAPCOM.

[CAPCOM]: Dobra robota, Grupo Jeden. Sprébujcie obejsé
ich systemy. Nie mamy wyposazenia, ktdére pozwolitoby nam
pozbyé sie calego dziata, wiec musicie znalezé sposdb

na poradzenie sobie z nim na miejscu.

[Grupa Wypadowa Jeden]: Jego dzialanie wydaje sie
podobne do innych elementéw technologii Arrogatoréw,

z jakimi mieliSmy do czynienia. Powinnismy daé rade
oszukaé jego systemy, by widzialo w nas swoich.

Przejdz do Wpisu 682. Zaznacz pole B i rozpatrz jego tekst.

WPIS 691

Dziennik osobisty, czlonek zatogi #234

Rozpaczliwie prébowatam ocucié swoich przyjaciéi,
potrzgsatam nimi i krzyczatam, podczas gdy bestia szykowata
sie do ataku. W ostatniej chwili z trudem podnies§li sie

do kleku. Wspélnie udato nam sie zranié stwora i uciec do
ladownika, ktéry stal, wyraznie widoczny, niedaleko.

Kazdy Cztonek Zatogi rzuca . Jesli ktérykolwiek Cztonek Zatogi miatby
otrzymaé czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$¢ tego Urazu. Zaznacz pole B
we Whpisie 915. Nastepnie przejdz do Wpisu 707.

WPIS 698

Meldunek po zakoficzeniu akcji 14/03

(..) od tamtej chwili sprawy przybraty szalefczy obroét.
Przebudzenie uSpionych konstruktdéw, laserowe labirynty,
zaprogramowane strefy Smierci - wszystko za wszelkag cene
prébowalo nas unicestwié. Ledwie udalo nam sie uciec..
Je§li kiedykolwiek zndéw postanowimy tam wyladowac,
sugeruje, by albo zachowywaé sie tak cicho, jak to tylko
mozliwe, albo zbombardowaé to miejsce z orbity.

Umiesé zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika i odrzué z niej
wszystkie nie-Unikalne Odkrycia. Otwérz Ksiege Statku na stronie 25
(Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 699

Dane dzZwigkowe z rejestratora lotu
[SI ladownika]: Nadcigga wiatr stoneczny.
[Pilot]: Zartujesz, prawda?
[SI ladownika]: Nie mam zainstalowanego modulu poczucia
humoru.
[Nawigatorka]: Zabawna jak zawsze. To co, pilocie, gotowy
na kolejng runde?
1. Umie$¢ znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S") na planszy Lgdownika.
2. Rzué kodciq Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq, po czym przejdz do nastepnego kroku.
Jedli dostepna jest wiecej niz 1 opcja, wybierz 1
(nie mozesz wybraé opcji, ktérej nie jeste$ w stanie rozpatrzyé w petni).
Jesli twojego wyniku nie ma w tabeli, przejdz do nastepnego kroku.
W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi miatby otrzyma¢
czwarty Uraz, zignoruj karte i ko$¢ tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesui znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik znalazt sie na polu ,Lgdowanie udane”, odrzué go
i przejdz do Wpisu 701. W innym wypadku wréé do kroku 2.

ROZBLYSK StONECZNY

ﬂ Wozrost
temperatury

Wybierz jedno:

» Naraztadownie
Straé 2 punkty Zapaséw.

» Naraz kokpit
Jesli U to 4 lub wiecej,
kazdy Cztonek Zatogi é
W przeciwnym wypadku
1 wybrany Czfonek Zatogi
otrzymuje Uraz Oparzenie.

Wykorzystaj jq!
Jesli Q to 5 lub wiecej, przejdz do Wpisu 701.

W przeciwnym wypadku nic si¢ nie dzieje.

Sposobnosé

Przetrwaj

Jesli 684 to 4 lub wigcej,
kazdy Cztonek Zatogi $

E Promieniowanie

W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek

Zatogi otrzymuje Uraz Wyczerpanie.

WPIS 100

Meldunek po zakoficzeniu akcji 14/06

Przedzieranie sie przez ruiny miasta Arrogatoréw okazato
sie trudne. Przez zmienng grawitacje musielismy dziataé
w niezwykle niesprzyjajacych warunkach. A nawet nie
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spotkalismy Zadnych Arrogatoréw ani ich sprawnych
konstruktéw.

To cenne, niezbadane Zrédio informacji - moim zdaniem
konieczne jest wystanie dodatkowych misji zwiadowczych,
lepiej przygotowanych i zaopatrzonych.

Przejdz do Wpisu 990.

WPIS 101

Dane dzZwigkowe z rejestratora lotu

[SI ladownika]: Zbiornik z tlenem plonie. System
podtrzymywania zycia uszkodzony.

[Pilot]: Nie moge byé wszedzie, SI!

[Nawigatorka]: Nie jesteS. Przez caly czas siedzisz przy
sterach. SI, mozemy zajgé sie tym po wylgdowaniu?

[SI ladownika]: OczywiScie. Macie okoto siedemdziesieciu
procent szans na przezycie do tego czasu.

[Nawigatorka]: To lepiej niz rzut monetg, prawda?
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostatecznq decyzije):

» Naprawcie instalacje sanitarng - gracze (joko druzyna)
muszq @ za kazdego Cztonka Zatogi w Grupie Wypadowej,
nastepnie przejdz do Wpisu 708.

» Leécie uszkodzonym lgdownikiem - przejdz do Wpisu 704.

WPIS 102

[6Grupa Wypadowa, operator 2]: ..a teraz pstrykamy ten
przetgcznik i..

**%* Sprzet wtqcza sie ***
[Grupa Wypadowa, operator 2]: Voila! Dziaia!

[6rupa Wypadowa, operator 1]: Uwaga, ludziska! Chyba
wsadziliSmy kij w mrowisko!

Zewnetrzng powierzchnie Swiatostatku zalewa teraz czerwone éwiatto.
Wyglgda na to, ze ten wezet wystarczy do zasilenia najbardziej
podstawowych systemdw.

Jeslina planszy Planety znajduje sig karta Warunkéw Globalnych G33,
zresetuj jej tor Czasu.

Jeéli na planszy Planety nie znajduje sie karta Warunkéw Globalnych G33,
umieé¢ jq na polu Warunkéw Globalnych.

Jesli w Sektorze 6 znajduje sie karta P318 (Komin termiczny), a w Sektorze 5
karta P317 (Aktywna fabryka maszyn), nic sie nie dzieje. W przeciwnym
wypadku umieéé¢ karte P318 w Sektorze 6, a karte P317 w Sektorze 5.

Jeélina planszy znajduje sie juz Straznik Arrogatoréw:

Rozpatrz efekt Wiqzki Likwidujqcej z jego karty Niebezpieczenstwa
i usui znacznik z czerwonego toru na karcie.

Jedli na planszy nie znajduje sie jeszcze Straznik Arrogatoréw:

Umiesé karte Straznika Arrogatoréw w miejscu na karte Niebezpieczerstwa,
a jego figurke w Sektorze 6.

Nastepnie czytaj dalej:

Jedli w Sektorze 4 znajduje sie¢ WP Nieaktywna bateria obronna,
przejdz do Wpisu 776.

Jedli w Sektorze 4 znajduje sie WP P315 (Zmodyfikowana bateria obronna),
przejdz do Wpisu 779.

Jesli w Sektorze 4 znajduje si¢ WP P316 (Naprawiona bateria obronnal),
przejdz do Wpisu 777.

WPIS 103

Dziennik eksploracji 14/01

Przedostawanie sie z miejsca na miejsce w rdzeniu
Swiatostatku jest trudne. Czesto orientujemy sie, ze krecimy
sie w kétko, gdy tymczasem nasze wewnetrzne zegary nie
drgnety nawet o sekunde. Cata ta sprawa z rozchwianym
czasem jest, delikatnie méwigc, do&é irytujaca.

Jesli znajdujesz sig w Sektorze 2, przejdz do Wpisu 629.
Jedli znajdujesz sig w Sektorze 3, przejdz do Wpisu 638.
Jedli znajdujesz sie w Sektorze 4, przejdz do Wpisu 647.
Jeéli znajdujesz sie w Sektorze 5, przejdz do Wpisu 661.
Jedli znajdujesz sie w Sektorze 6, przejdz do Wpisu 679.
Jeéli znajdujesz sie w Sektorze 7, przejdz do Wpisu 686.

WPIS 104

Dane dZwiekowe z rejestratora lotu

[Pilot]: Nie bylo tak Zle, prawda?

[Nawigatorka]: Oszalale§?

[Pilot]: Moze powinniémy zanurkowaé w chmury, zbadaé..
[Nawigatorka]: Nie! I tak ledwo lecimy!

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuije ostatecznq decyzje):

» Wleécie w chmury, by je zbadaé - przejdz do Wpisu 681.
» Omincie chmury - przejdz do Wpisu 712.

WPIS 105

[Grupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM, zblizamy sie
do stanowisk obronnych. Dziata to ten sam model co
w Oku Pustki. Wyglada na to, Ze sg nieaktywne.

[CAPCOM]: Zrozumiano, Jeden.
*k% Kroki ***

[6Grupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM, znalezZliSmy coS§,
co wyglada na wezel kontrolny baterii. Sprébujemy uzyskaé
dostep.

[CAPCOM]: Tylko nie pogorszcie sytuacji, Jeden.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: [mamrocze] Bardzo to

pomocne.
*** O0dgtosy nozyc plazmowych ***
Sprawdz, czy zaznaczone jest pole we Wpisie 940, bez rozpatrywania Wpisu.

Jeéli tak, przejdz do Wpisu 690. W przeciwnym wypadku przejdz do
Whpisu 696.

WPIS 106

Jeéli znajdujesz sie w Sektorze 2, przejdz do Wpisu 769.
Jesli znajdujesz sig w Sektorze 3, przejdz do Wpisu 759.
Jeéli znajdujesz sie w Sektorze 4, przejdz do Wpisu 774.
Jedli znajdujesz sie w Sektorze 5, przejdz do Wpisu 784.
Jeéli znajdujesz sie w Sektorze 6, przejdz do Wpisu 691.
Jeéli znajdujesz sie w Sektorze 7, przejdz do Wpisu 683.

WPIS 101

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Ruchy, ruchy! Zamkngé rampe!
**%* Zamykanie grodzi ***
*** Wyréwnywanie cisSnienia w Sluzie ***

[6rupa Wypadowa, operator 2]: Uff. To by%o.. coS. WynoSmy

sie stad, zanim to co§ wrdéci na kolejng runde.

[SI ladownika]: Przygotowywanie do startu. Zasilanie
gtéwnego silnika.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Szybciej, prosze!
Kto§ widzi tego stwora? Co on robi?

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Jest na naszej 6smej, siedzi
ot tak, na otwartym terenie. Jakby nagle zupeinie stracit
zainteresowanie. Nawet na nas nie patrzy. Patrzy.. w gére?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Widzisz te jasng kropke
na niebie? Ten robal chyba patrzy na Vanguarda.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: MyS§lisz, ze wie, co to
takiego statek kosmiczny?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Nic mnie to nie obchodzi.
WynoSmy sie stad.

Usun wszystkie znaczniki (niebedqce tadunkami) z kart Czfonkéw Zatogi.

Przejdz do Wpisu 748.

WPIS 108

Dane dZwigkowe z rejestratora lotu

[Nawigatorka]: Pozar ugaszony. System podtrzymywania
zycia wkrétce zndéw powinien zaczaé dziataé.

[Pilot]: To dobra wiadomo$§é. Dzieki.

[Nawigatorka]: Mam nadzieje, Ze wkrétce wyladujemy..
Podnie$ warto$¢ na Wskazniku Napraw Lgdownika o 3.

Przejdz do Wpisu 704.
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WPIS 109

Po kroétkiej chwili zasilanie pada, ale prawdopodobnie uda
sie reaktywowaé wezel - to nasza szansa na poradzenie
sobie z wrogami i przygotowanie ucieczki w strone komina
termicznego.

Odrzué karte G33.

Odrzué karte P318 (Komin termiczny) z Sektora 6 i karte P317 (Aktywna
fabryka maszyn) z Sektora 5.

Nastepnie:

o Jesli w Sektorze 4 znajduje sie WP P313 (Aktywna bateria obronna),
przejdz do Wpisu 767.

¢ Jesli w Sektorze 4 znajduje sie WP P314 (Zhakowana bateria obronna),
przejdz do Wpisu 812.

WPIS MO

Rzu¢ K10 i sprawdz wynik ponizej. Jedli pole nie jest zaznaczone,
zaznacz je i rozpatrz tekst obok niego. Jesli pole jest juz zaznaczone,
zaznacz pierwsze niezaznaczone pole ponizej i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

0: DArrogo'forzy prébujqg zdobyé mostek! Umiesé karte P233
(Atak Arrogatoréw!) na wierzchu innych kart w Sektorze 1.
1-2: D Przejdz do Wpisu 376.
3 D Przejdz do Wpisu 751.
4-5: D Przejdz do Wpisu 617.
6: D Przejdz do Wpisu 820.
7: D Przejdz do Wpisu 522.
8 D Przejdz do Wpisu 427.
9: D Przejdz do Wpisu 447.

D Nic sie nie dzieje.
Jeéli karta Misji M182 jest odkryta, przejdz do Wpisu 718.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Mamy rannych! Wracamy.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: OczywiScie, bezpieczefistwo przede
wszystkim. Ale kapitan nie bedzie zadowolony.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: A niech go szlag! My tez
nie jesteSmy zadowoleni, ale mam nadzieje, Ze nie bedzie
ofiar Smiertelnych!

Umiesé zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika i odrzué z niej
wszystkie nie-Unikalne Odkrycia. Otwérz Ksiege Statku na stronie 25
(Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS M2

Dane dzZwigekowe z rejestratora lotu
[Nawigatorka]: Jak.. spokojnie.

[Pilot]: Moze dla ciebie. Ja prébuje omijaé zdradliwe prady,
a przez to, ze wszystko jest uszkodzone, nie jest mi tatwo.

[Nawigatorka]: Moze. Ale i tak jest tu pieknie.
Kazdy Cztonek Zatogi Odéwieza 1 ..’
Przejdz do Wpisu 714.

WPIS M3

[Grupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM, dotarlisSmy do
wejScia do Gmachu.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Jakie§ oznaki zycia?

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Zadnych. Miasto jest
wymarie.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Ale mimo to piekne, CAPCOM.
Na tyle, na ile ruiny obcych mogg wywotywaé podziw.
[CAPCOM, sierzant Xiu]: Zrozumiano, Grupo Wypadowa.
Sugeruje, zebyScie odpoczeli, zanim udacie sie dalej.

Nie mamy pojecia, jak gieboko w dét siega Gmach.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Dwa razy nie trzeba mi
powtarzad.

Zastgp WP w tym Sektorze kartqg P407.

WPIS M4

Dane dzwiekowe z rejestratora lotu

[Pilot]: Teraz jest spokojnie. Ale nie mam pojecia,
dokad zmierzamy.

[Nawigatorka]: Je§li sie nie myle.. Patrz w prawo!

[Pilot]: Rany! Jest ogromne. Jakim cudem unosi sie

w powietrzu?

[Nawigatorka]: Nie mam pojecia. Ale czy mozemy wyladowaé
na..

[SI ladownika]: Wykryto rozblysk sioneczny! Wszystkie
czujniki nieaktywne!

[Nawigatorka]: Szlag! Dasz rade posadzié maszyne bez nich?
[Pilot]: Moze?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Zwiadowczej podejmuije ostateczng decyzje):

» Przyspieszcie lgdowanie - przejdz do Wpisu 721.

» Naprawcie czujniki - gracze (jako druzyna) muszq
za kazdego Cztonka Zatogi w Grupie Wypadowe;j,
nastepnie przejdz do Wpisu 716.

WPIS M5

[Grupa Wypadowa, operator 1]: PrzedostaliSmy sie! Teraz
widze powierzchnie.

[SI Vanguarda]: Szacowany czas do ladowania: T-3.

[Oficer wykonawcza major Dahl]: Strefe lgdowania wskazali
nasi gospodarze. To pas ziemi przed skupiskiem budowli,
ktére - jak sadzimy - stanowig gidéwne miasto tej planety.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Widze lgdowisko..
Jest puste. Nikt na nas nie czeka!

[Oficer wykonawcza major Dahl]: To prawda. MieliSmy
nadzieje, Ze zostanie wystany jaki§ komitet powitalny
albo przynajmniej ambasador, z ktdérym bedziecie mogli
porozmawiaé. Widocznie tutaj inaczej zatatwia sie takie
sprawy.

[6rupa Wypadowa, operator 1]: Swietnie.. To co mamy robié?
Przerwaé misje?

[Oficer wykonawcza major Dahl]: Absolutnie nie! Musicie
jak najlepiej wykorzystaé czas spedzony na tej planecie

i dowiedzieé sie wszystkiego, co pomozZe nam zrozumieé

te raseg, choébySmy musieli wystaé wiecej niz jedna misje
powierzchniowg. Sg tam trzy obszary, ktére wydajg sie
najbardziej interesujgce. OczywiScie to ich Swiete miasto,
chociaz sprawia wrazenie opuszczonego. Namierzylismy

tez staby sygnat steli Budowniczych dochodzgcy z rowu

na dnie pobliskiego morza. Do tego nasi ksenolodzy byliby
zachwyceni, gdybysScie zbadali Srodowisko naturalne tego
Swiata. Przypuszczamy, ze Idemianie beda uwaznie S§ledzié
kazdy wasz ruch. Pamigtajcie - jesteScie ambasadorami
catego naszego gatunku! Ale bagdzZcie ostrozni. Planeta
jest przyjazna i zamieszkana, co oznacza, Ze powinniscie
méc eksplorowaé jg we wzglednym spokoju. Niemniej jednak
to wcigz obce Srodowisko, wiec moze skrywad nieznane nam
zagrozenia.

Przejdz do Wpisu 454.

WPIS M6

Dane dzZwigkowe z rejestratora lotu

[Nawigatorka]: Gotowe.

[Pilot]: Dziekuje. Ladowanie bedzie teraz duzo tatwiejsze.
[Nawigatorka]: Nie ma sprawy. Wiesz, ja tez chce przezyd.
[Pilot]: Tym bedziemy sie martwié po wyladowaniu.
[Nawigatorka]: Bardzo Smieszne.

[Pilot]: Hmm?

Podnie$ warto$é na Wskazniku Napraw Lgdownika o 3. Jesli wynosi 9,
przejdz do Wpisu 723.

W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 721.

WPIS TN

[Idemiafiski gospodarz]: ..

[SI Vanguarda]: ,Miasto nie jest puste, ja tu bowiem
jestem”. Doprecyzuje odpowiedZ, Grupo Wypadowa.
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[SI Vanguarda]: ..

[Idemiafiski gospodarz]:

[SI Vanguarda]: Powtarza, ze miasto nie jest puste.
Wyglada na to, ze wiekszoS§é Idemian nie mieszka tutaj przez
caly czas; mimo to jest to ich stolica. Je§li bedziecie
mieé okazje obejrzeé ich domy, byé moze dowiemy sie wiecej.

Przejdz do Wpisu 630.

WPIS M8

Czfonek Zatogi, ktéry miatby otrzyma¢ czwarty Uraz, rzuca wszystkimi
swoimi koéémi Urazéw. Jedli wypadnie 1 A,Qf il ‘ LUB 2 @94, ten Cztonek
Zatogi ginie: usuri go z jego koszulki Rangi i zwréé wszystkie jego kosci
do zasobnika Sekcji, a cate Wyposazenie do Zbrojowni. Eksploracja
Planetarna jest kontynuowana bez niego.

Jesli wypadnie jakikolwiek inny wynik, kontynuuj gre.
Jedli to byt ostatni Cztonek Zatogi, umie$é zeton Niepowodzenia Misji obok

Ksiegi Statku, otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety)
i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS MS

[Grupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM, mamy tu co§ duzego.
[CAPCOM, sierzant Xiu]: Rejestrujemy wiecej zmian
grawitacyjnych, Grupo Wypadowa. Ostroznie z naciskaniem
guzikéw.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Chyba znaleZliSmy TEN jeden.
[6Grupa Wypadowa, operator 1]: CAPCOM, kimkolwiek

byli ci, co tu mieszkali kilka wiekdéw temu - prébowali
kontrolowaé piywy, a w rezultacie za bardzo przyblizyli
swéj ksiezyc. Edan pokrywaly morza, a oni zniszczyli go

i uczynili jatowym.

[CAPCOM, sierzant Xiu]: Zrozumiano, Grupo Wypadowa. To
wyjasnia, dlaczego ten ksiezyc jest tak daleko od granicy
Roche’a i dlaczego tak szybko sie rozpada. Mozemy zbadac
ten manipulator ptywdéw dokladniej na poktadzie Vanguarda.
To niesamowite, Ze rasa przykuta do jednej planety byla

w stanie opracowaé tak potezng technologie.

[6rupa Wypadowa, operator 1]: Chyba mam pomysi, jak do
tego doszto. Czy kto§ mégiby pombéc mi z tg obudowg?

*** Odgtos przesuwanych metalowych ptyt #***
[6rupa Wypadowa, operator 2]: Chwila. Czy to..?
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Styszycie nas, Vanguard?
Gmach zostal zbudowany wokdét steli. Jest jak wzmacniacz.
Wyglada na to, ze badali kotwice grawitacyjng obelisku
Budowniczych i jakim$§ cudem nauczyli sie manipulowaé tym
polem, by méc tworzyé zjawiska grawitacyjne.
[CAPCOM, sierzant Xiu]: Ma to sens. Dla rasy tak
zaleznej od morza kontrolowanie ptywdéw bytoby ogromnym
osiggnieciem.
[6rupa Wypadowa, operator 1]: Szkoda tylko, ze kiepsko
sie to dla niej skonczyto..

Odrzu¢ karte Misji M181, jesli zostata odkryta. Przejdz do Wpisu 594

i zaznacz pole obok litery B bez czytania tresci Wpisu — jesli oba pola (A i B)
sq teraz zaznaczone, usun z gry karte Lgdowania L16.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Przejdz do Wpisu 55.

WPIS 120

Nastepujgca lista pomoze ci w odtworzeniu twoich talii Samouczka po ich
rozpakowaniu.

Talia Samouczka A:

e 1 Tq strong do géry (wierzchnia karta)
e 4 karty Cztonkéw Zatogi:

- Riku Hashimura
- Amir Zaynab

- Joppe Ulrich

- ChoJae-yong

* 12 kart Sekcji Samouczka (Wytrzymatos¢, Plan awaryijny,
Gra na zwloke, Metoda préb i btedéw, Improwizowane leczenie,
Whkalkulowane ryzyko, Atletyka, Urodzony szczesciarz, Sprint,
Specjalistyczne narzedzia, Awaryjne schronienie, Sygnaf
naprowadzajgcy)

* 1 karta Misji MO1

e 11 kart Waznych Punktéw (P101, P102, P103, P105, P106, P107,
P108, P109, PO0O, PO0O, POOO)

¢ 1 karta Misji MO2

1 karta Misji MO3

e 1 karta Warunkéw Globalnych GO1

¢ 1 Projekt Badawczy RO1 (Obce materiaty)

¢ 1 Koniec kart! (spodnia karta).

W sumie: 34 standardowe karty.
Talia Samouczka B:

¢ 1 Tg strong do géry (wierzchnia karta)

¢ 1 karta Awansu Samouczka

¢ 1 karta Unikalnego Odkrycia 1

¢ 4 karty Urazu To tylko drasnigcie!
A\

* 5kart Wydarzei\T,

¢ 1 Koniec kart! (spodnia karta).

W sumie: 13 matych kart.

WPIS 121

Dane dzZwigkowe z rejestratora lotu
[Nawigatorka]: Tam mozemy bezpiecznie wylgdowaé. Chyba.
[Pilot]: Powinno.. byé w porzadku.

[Nawigatorka]: Z naszym latajgcym wrakiem nie znajdziemy
niczego lepszego.

[Pilot]: Bedzie ostro.
Otwérz Planetopedig na stronach 26-27 (Muspelheim).
Zastgp WP w Sektorze 1 kartq P291.

Umieéé na planszy Lgdownika tyle znacznikéw, ile wynosi warto$é
na Wskazniku Napraw. Nastepnie odrzu¢ Wskaznik Napraw
z planszy Lgdownika.

Przejdz do Wpisu 477 i zaznacz pole obok litery A bez czytania treci
Wohisu. Nastepnie otwérz Ksiege Statku na stronie 24 i wykonaj procedure
rozpoczecia Eksploracji Planetarne.

WPIS 122

Otwérz Planetopedie na stronach 26-27 (Muspelheim).
Zastgp WP w Sektorze 1 kartq P291.
Umie$¢ 7 znacznikéw na planszy Lgdownika.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 24 i wykonaj procedure rozpoczecia
Eksploracji Planetarnej.

WPIS 123

Dane dzZwigkowe z rejestratora lotu

[Pilot]: Swietnie sie spisalismy! Ladownik wyglada jak
spod igiy!

[Nawigatorka]: System nawigacyjny wcigz nie dziala.
Ale moge podaé ci nowe wspdirzedne dla jak najlepszego
podejscia.

[Pilot]: Mozesz pokierowaé mnie tak, zebySmy byli

w stanie zobaczyé obiekt z gbéry?

[Nawigatorka]: Robi sie!

[SI ladownika]: Wykryto obszar zawierajgcy rzadkie metale
na wschéd od miejsca lgdowania.

* Otwérz Planetopedie na stronach 26-27 (Muspelheim).

* Zastgp WP w Sektorze 6 kartq P299.

¢ Umie$¢ dowolnq liczbe Cztonkéw Zatogi w Sektorze 6.

* Umieéé na planszy Lgdownika tyle znacznikéw, ile wynosi wartoé
na Wskazniku Napraw. Nastepnie odrzu¢ Wskaznik Napraw
z planszy Lgdownika.

* Przejdz do Wpisu 477 i zaznacz pole obok litery A bez czytania
tresci Wpisu. Nastepnie otwérz Ksiege Statku na stronie 24 i wykonaj
procedure rozpoczecia Eksploracii Planetarnei.

WPIS 124

e Umie$é w swoim Sektorze karte P240 (Uszkodzona fadownia),
jesli jeszcze jej tam nie ma.
* Jesli suma Rang twoich wybranych Cztonkéw Zatogi wynosi
3 lub wiecej, przesuri zeton na zielonym torze na karcie P240
o 2 pola do przodu.
* Zakazdego wybranego Cztonka Zalogi z Sekcji Inzynieryinej przesuri
zeton na zielonym torze na karcie P240 o 2 pola do przodu.
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« Zakazdego wybranego Czlonka Zatogi z Konwerterem (], % lub )
na jego karcie przesun zeton na zielonym torze na karcie P240
0 2 pola do przodu.

Jesli zeton na zielonym torze dotrze do Rezultatuy, rzué 3 ko$émi Urazéw
za kazdego wybranego Czlonka Zatogi. Jesli wypadnie 1 5_.‘4 il ‘ LUB 259‘4\,
dany Cztonek Zatogi ginie — umie$é go na polu Ofiar obok planszy.

Po wykonaniu wszystkich rzutéw umie$¢ ocalatych Cztonkéw Zatogi w sekiji
Odpoczywajqca Zatoga (organizer B). Nastepnie przejdz do Wpisu 732.
Jesli zeton na zielonym torze nie dotrze do Rezultatu, wybrani
Cztonkowie Zatogi nie osiqgneli celu i zgineli — umies$é ich na polu Ofiar
obok planszy. Musisz wysta¢ kolejnq ekipe, zeby wykonata zadaniel!
Przejdz do Wpisu 622.

WPIS 125

[CAPCOM]: Przygotujcie sie na deszcz! Nad wasz obszar
nadcigga wielka chmura wrzgcego metalu.

[Pilot]: Ladownik wytrzyma. Chyba.

[CAPCOM]: Powodzenia, Grupo Wypadowa.

Jesli twéj Lgdownik ma przynajmniej 5 U i 4@, przejdz do Wpisu 722.
W przeciwnym wypadku rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzué koscig Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z ponizszq tabelq, po czym przejdz do nastepnego kroku.
Jesli dostepna jest wiecej niz 1 opcja, wybierz 1
(nie mozesz wybraé opcji, ktérej nie jeste$ w stanie rozpatrzyé w petni).
Jesli twojego wyniku nie ma w tabeli, przejdz do nastepnego kroku.
W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi miatby otrzymaé
czwarty Uraz, zignoruj karte i koéé tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesui znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik na torze Lgdowania nie znajduje sie na polu ,Lgdowanie
udane”, wréé do kroku 2; jesli tam jest — udato ci sie wylgdowaé: przejdz
do Wpisu 722.

DESZCZ CIEKLEGO METALU

ﬂ Awaria

zyroskopéw

Wybierz jedno:
» Ustabilizuj
Jesli Q to 4 lub wiecej, nic si¢ nie dzieje.

W przeciwnym wypadku
kazdy Cztonek Zatogi 2 m

» Napraw zyroskopy:
Kazdy Cztonek Zatogi 6 $

Niebezpieczna
sposobnosé

Sprébuj jg wykorzystaé!
Jesli U to 5 lub wiecej, dokonaj postepu
na torze Lgdowania.

W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek
Zatogi 2 $

Przelotne opady
stopionego

Przetrwaij
Kazdy Czfonek Zatogi 5 $

metalu (obniz te liczbe o U ).
@ Dziura Przetrwaj
w fadowni

Stra¢ 5 punktéw Zapaséw pomniejszone
o warto$c U

ALBO
Kazdy Czfonek Zatogi 3 m

WPIS 126

Jesli twdj Ladownik ma przynajmniej 3 Q’ oraz 4@, umie$é znacznik
na polu ,Lgdowanie udane” i przejdz do kroku 4. W przeciwnym wypadku
rozpocznij procedure Lgdowania:

1. Umieéé znacznik na poczgtkowym polu toru Lgdowania
(oznaczonym ,S”) na planszy Lgdownika.

2. Rzué kosciqg Zagrozenia i zastosuj efekt odpowiadajgcy wynikowi
zgodnie z tabelq, po czym przejdz do nastepnego kroku. Jesli
dostepna jest wiecej niz 1 opcja, wybierz 1
(nie mozesz wybraé opcji, ktérej nie jeste$ w stanie rozpatrzyé w petni).
Jesli twojego wyniku nie ma w tabeli, przejdz do nastepnego kroku.

W rzadkich przypadkach, kiedy Cztonek Zatogi miatby otrzyma¢
czwarty Uraz, zignoruj karte i koéé tego Urazu.

3. Dokonaj postepu na torze Lgdowania (przesuri znacznik o 1 pole
do przodu), ale nie poza ostatnie pole.

4. Jesli znacznik na torze Lgdowania nie znajduje sie na polu ,Lgdowanie
udane”, wré¢é do kroku 2; jesli tam jest — udato ci sie wylgdowaé:

- Otwérz Planetopedie na stronach 24-25 (Idemiariska Koterial),
jedli jeszcze nie jest otwarta na tych stronach.

- Umies¢ karte Niebezpieczeristwa Idemiariski Pielgrzym
we wskazanym miejscu nad planszq Planety, a figurke
Idemiarskiego Pielgrzyma w Sektorze 7.

- Przejdz do Wpisu 715.

BURZA ENERGETYCZNA

ﬂ Turbulencje

Woybierz jedno:
» Zapnijcie pasy!
Jesli @ to 3 lub wiecej, nic sig nie dzieje.
W przeciwnym wypadku zwréé 2 losowe
karty Wyposazenia do Zbrojowni.

» Zabezpiecz tadunek
Jesli @ to 2 lub wiecej, nic sig nie dzieje.

W przeciwnym wypadku
kazdy Cztonek Zatogi $ $

Przetrwaj

10 w skali

Beauforta Jesli 0}’ to 3 lub wiecej, nic sie nie dzieje.

W przeciwnym wypadku otwérz Ksiege
Statku na stronie 19 i odwré¢ karte obecnego
Lgdownika na strone Lgdownik uszkodzony
(chyba ze to Podstawowy Lgdownik).

Rozbtyski
stoneczne

Wybierz jedno:

» Aktywuj osfone EM
Jesli @ to 3 lub wiecej, przenie$
1 wybrang Modyfikacje Lgdownika
do koperty ,Oczekujgcych...”, a 1 wybrany
Cztonek Zatogi otrzymuje Uraz Oparzenie.

W przeciwnym wypadku kazdy Cztonek
Zatogi otrzymuje Uraz Oparzenie.

» Ukryj si¢ w gestej atmosferze
Jesli B to 4 lub wigcej, nic sie nie dzieje.
W przeciwnym wypadku zwréé 2 losowe
karty Wyposazenia do Zbrojowni.

Sprzyjajgcy Wykorzystaj sposobnosé

prad

&

Jesli ¢4 to 4 lub wigcej, dokonaj postepu
na torze Lgdowania o 2 pola.

WPIS 121

ZnajdowaliSmy sie w grocie, z ktdérej sklepienia wyrastal
wielki krysztat. Dalej w gigb prowadzity dwa tunele,

w tym samym kierunku, z ktdérego dobiegal staby sygnal
steli.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(jesli nie mozecie dojé¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Zwiadowczej):

» ldzcie lewym korytarzem - przejdz do Wpisu 741.
» ldzcie prawym korytarzem - przejdz do Wpisu 763.

WPIS 128

Delikatna maska rozpada sie w waszych rekach, a rzemiedlnik wyrzuca
was z warsztatul Zastgp karte w swoim Sektorze kartg POO1.
Przejdz do Wpisu 259.

WPIS 129

Dziennik osobisty, czlonek zalogi #213

Przesltona skupita plazme stoneczng w przegrzany strumiei,
ktéry wystrzelil korytarzem. Na naszych kombinezonach
natychmiast rozbtysty diody alarmowe. Nawet doktor Corey
nie przewidziata, Ze przyjdzie nam mierzyé sie z takimi
temperaturami...

Zastqp karte w Sektorze 1 kartq P432 (Przestona skupiajqca).

Jesli w Sektorze 2 znajduje sig karta P433 (Odwrdécony filar),
przejdz do Wpisu 765.
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W przeciwnym wypadku umieéé karte P434 w Sektorze 2. Nastepnie kazdy
Cztonek Zatogi w Sektorach 12 rzuca A.

Podpowiedz: Promien rozbija sie o powierzchnig filaru! Jedli ma biec dalej,
musisz co$ zrobié.

WPIS 130

[Kapitan Wayman]: Wzywala mnie pani, pani doktor?

[Dr Corey]: JesteSmy juz prawie gotowi do aktywacji,
kapitanie. Prosze stangé za linig.

[Kapitan Wayman]: Jest pani pewna, ze to bezpieczne?

A co, je§li satelita to putapka?

[Dr Corey]: Malo prawdopodobne. Jak pan widzi, to wytwdr
tej samej technologii co Oko Pustki. Nawet wykorzystuje ten
sam mechanizm kamuflujgcy. Gdyby nie uszkodzity go jakie$
orbitalne odtamki, nigdy nie znaleZliby$my tego obiektu.
Nie rozumiemy w peini technologii Budowniczych, ale to
urzgdzenie zawieralo wylgcznie Zrédio zasilania, uktad
czujnikéw skierowany w strone planety i te czesé, ktdra
widzi pan teraz przed sobg. Ta czes¢ - jak podejrzewamy -
odpowiadata za przesytanie odczytdéw w jakie$§ inne,
odlegie miejsce.

[Kapitan Wayman]: Do Oka Pustki? My$§li pani, Ze to przy
jego pomocy podgladali nas Budowniczowie?

[Dr Corey]: Bardzo mozliwe. Od kiedy odebralismy ich
wiadomo§é, zastanawialisSmy sieg, jak Oko mogto uzyskaé
dostep do ziemskich transmisji radiowych i telewizyjnych.
JesteSmy zbyt daleko, by dotart do niego jakikolwiek
sygnat. Wielu z nas spekulowalo, ze musial istnieé
jakis.. obserwator. Urzadzenie zdolne do podgladania

nas i przekazywania naszych transmisji z predkosciag
nadSwietlng. Wyglada na to, ze wasza Grupa Wypadowa
wlasnie znalazta takie urzadzenie. Obserwatora, ktérego
zadaniem byto oglgdanie badanej przez Budowniczych
planety.

[Kapitan Wayman]: Jest tylko jeden sposoéb,

zeby to potwierdzié, prawda?

[Dr Corey]: Zgadza sie. Prosze sie odsunagé, kapitanie.
Mozemy zaczynaé, Josh? Aktywujmy to urzgdzenie.

[Dxr Frank]: Wigczam za 3.. 2.. 1.
**%* Dziwne bzyczenie **
[PrzekaZnik Czarnego Rycerza]: [Niezrozumiale] szlag! To
dziata? Skontaktujcie sie z [Niezrozumiaie]
[Kapitan Wayman]: Kolejna nagrana wiadomo§¢?
[Dr Corey]: Nie. PrzekazZnik odbiera wszystko w czasie
rzeczywistym. Ale jak..
[PrzekazZnik Czarnego Rycerza]: [Niezrozumiale]
styszycie? To wy, Vanguard?
[Kapitan Wayman]: A niech mnie..
Zyskaj 1@.
Przejdz do Wpisu 735.

WPIS 131

[Oficer wykonawcza major Dahl]: Stuszny wybdr. Je§li ta
planeta faktycznie jest ich rodzimym Swiatem, zdobycie
informacji na temat jej Srodowiska naturalnego moze dac
nam tez wglad w ich ewolucje. Poza tym, skupiajgc sie

na florze i faunie tej planety, pokazemy naszym gospodarzom,
ze zalezy nam na pogiebianiu wiedzy i dokonywaniu odkryé.

Umieéé karte Misji M122 (Kolebka) na polu Misji po prawej stronie
na planszy Planety. Odiéz inne karty nie-Opcjonalnych Misji do sekcji Misje.

Przejdz do Wpisu 736.

WPIS 132

¢ Zastqp karte P240 (Uszkodzona fadownia) w swoim Sektorze kartq PO02.
o Zyskaj 1 @

WPIS 133

Czfonek Zatogi wykonujqcy te Akcje Specjalng - lub dowolny Asystujgcy
Cztonek Zatogi w tym samym Sektorze — moze @, by nasyci¢ piedestat
czedciq swoich wspomnien i do$wiadczen. Ta koéé zostanie na state
utracona. Umies$é Poswiecong ko$¢ w wyznaczonym miejscu na karcie
Waznego Punktu w twoim Sektorze dowolng $ciankg do géry. Scianka,
ktérg wybierzesz, wyznaczy ikone Akcji Specjalnej ,Otwérz zamek”

w Sektorze 9. Jeéli na wybranej éciance znajdujq sie 2 ikony, mozesz
wykorzystaé dowolng z nich podczas Otwierania zamka.

Zapamietaj: Wszelkie efekty, ktére kazq zastqpi¢ lub zakry¢ karte
Waznego Punktu, powodujq réwniez usunigcie kosci. Jesli kosé zostanie
usunieta, usun jq na stafe z gry.

WPIS 134

Kombinezony trzeszczaty, przystosowujgc sie do cisnienia,
gdy schodzilisSmy coraz giebiej. Choé szczelina znajdowata
sie dosé blisko brzegu, jej dno wypadalo na giebokosci
prawie dwéch kilometréw. A co bardziej szokujgce - nie
byta to naturalna formacja. Nasze skany wykazaly, ze caty
obszar zostatl zniszczony w wyniku uzycia nieznanej

broni masowej zagtady - wystajgce z klifu poszarpane
czeSci tysigcletnich budowli i fragmenty ruin widoczne
na przewrdconych skatach Swiadczyly o tym, ze byto to
niegdy$ wspaniate miasto. Byé moze nawet wazniejsze niz
obecna stolica Idemian.

Kiedy dotarlismy na dno, nasze Swiatta wytowity z mroku
istne cmentarzysko starych machin bojowych, zamieszkiwanych
teraz przez przerézne wijgce sie stworzenia giebinowe.

W odleglej przeszloSci rozegrata sie tutaj straszliwa bitwa.
A w jej centrum stata stela, o ktdérg toczyty béj obie strony
konfliktu. Nasi ksenolingwiSci natychmiast zabrali sie

za odcyfrowywanie giéwnego symbolu na obelisku. Bazujgc

na odkryciach poczynionych przy badaniu poprzednich stel,
przypuszczajg, ze oznacza on Prawde.

Wyglada na to, ze zanim Idemianie dowiedzieli sie, Ze nie
ma obiektywnej prawdy, toczyli wojny, ktdére niemalze
doprowadzity do zniszczenia catej planety, mys§lac, ze ich
twércy checieli, by kierowali sie jedna prawdg, i nie mogac
dojsé do porozumienia, jaka wtasSciwie ona jest.

Jesli karta Misji M121 jest odkryta, odrzué jq. Zaznacz pole B we Wpisie 905.

Zaznacz ponizsze pole i rozpatrz jego tekst. Jedli pole zostato zaznaczone
juz wezeéniej, kontynuuj gre.

D Przejdz do Wpisu 55.

WPIS 135

Dziennik kapitana, wpis D-629

Nigdy wcze$niej nie widziatem, by rado§é tak szybko
zamienita sie w rozpacz.

BylisSmy zaskoczeni i przeszczeSliwi, kiedy po drugiej
stronie odezwata sie Ziemia. Nasze podréze stale oddalaty
nas od domu i zadna forma komunikacji nie byta w stanie
za nami nadagzyé.

Na szczeScie sonda nadSwietlna, ktérg wystalismy

na Ziemie po wstepnych badaniach Oka Pustki, dotarta do
celu. Po zapoznaniu sie¢ z wiadomoScig od Budowniczych
najlepsi naukowcy Ziemi doszli do takiego samego wniosku
co my. Zrozumieli, Ze co$§ musiato obserwowaé naszg
planete i przechwytywaé¢ wszystkie transmisje, a nastepnie
przekazywaé je do Oka, dzieki czemu mogto ono porozumieé
sie z nami, kiedy tam dotarlismy.

Ziemscy badacze przeczesali kazdy centymetr Uktadu
Stonecznego i w koficu znalezli miejscowego Czarnego
Rycerza na orbicie Ziemi. Rozmontowali go, zbadali

i szybko odkryli jego najbardziej zdumiewajgcy

element - przekazZnik splatania kwantowego umozliwiajgcy
niemal natychmiastowg komunikacje. Kiedy odpalilismy
wtasny przekaznik, ich juz dziatai, czekal, skanujagc

w poszukiwaniu sygnatu. ZyskaliSmy mozliwo§é btyskawicznej
komunikacji z naszym rodzimym Swiatem.

Nie mogtem trzymaé tego w tajemnicy. Po zakofczeniu
spotkai na wysokim szczeblu i odpraw z zarzgdcami
Inicjatywy Vanguard na Ziemi zapewnilem kazdemu z czlonkéw
zatogi ISS po godzinie na rozmowy z rodzing i bliskimi,
jesli tylko tego chcieli. Nasza misja przestata mieé
wyznaczong date zakofczenia. MieliSmy eksplorowaé kosmos
do czasu, az dowiemy sie wszystkiego o Budowniczych, ich
stelach i wiadomo$ci od nich. Oznaczalo to, Ze ci z nas,
ktérzy jeszcze mieli nadzieje na powrdét do swych rodzin,
teraz jg stracili. Mozliwo§¢é ponownego porozmawiania

z bliskimi byla niczym dar niebios.

Gdzie§ w polowie wzruszajgcych spotkan i pozegnan
otrzymatem nagte wezwanie z biura Inicjatywy Vanguard.
Scisle tajne. Na mostku zostatem tylko ja z Dowddcami
Sekcji. Nasze raporty ze zniszczonego Przezrocza
wystraszyty ich. Co§ niedobrego dzieje sie bowiem

z jadrem Ziemi. Gleboko we wnetrzu naszej planety rosnie
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jakas§ struktura dziwnie podobna do tej, ktdéra zgubita
Przezrocze. Ziemie ma spotkaé ten sam los - miataby
zostaé rozdarta od Srodka przez krystaliczng naro$§l. Tylko
Vanguard moze odkryé, co to takiego i jak to powstrzymac.

Jakim§ cudem wieSci rozeszly sie wsSréd zatogi. Nie wiem,
czy to dobrze, czy zle. Teraz nami wszystkimi kieruje

ta sama ponura determinacja. Nasza misja zamienita

sie w wyScig z czasem. Naszg jedyng szansg na ocalenie
planety jest wejScie w posiadanie dziedzictwa, o ktérym
méwili Budowniczowie, lub zdobycie wiedzy, ktdéra pomoze
nam zatrzymaé¢ wzrost krysztatu, zanim bedzie za pdzno..
Musimy spotegowaé dziatania i jak najszybciej odkryé jak
najwiecej stel. Kazalem juz inzynierom zainstalowaé nowy
wykrywacz dostrojony do ich unikalnej sygnatury. Zajmie
to jednak troche czasu. Na razie powinniSmy kontynuowaéc
eksploracje.

e Wez karte Ulepszenia Mostka BO3 (Ukfad wykrywajgcy dalekiego
zasiegu) i umie$é jq w kopercie ,Oczekujgcych...”.

¢ Witasuj karte Zdarzenia Poktadowego S16 (Niedokoriczone sprawy)
z Przysztych Zdarzen Poktadowych do Mozliwych Zdarzer
Poktadowych (organizer B).

Uwaga! Nowe Ulepszenie Mostka bedzie dostepne podczas kolejnej
fazy Zarzqdzania Statkiem - kiedy je zainstalujesz, otrzymasz takze nowy
Cel kampanii.

Podpowiedz: Jeéli do tej pory nie udato ci sig ukoriczyé przynajmniej kilku
Projektéw Badawczych i Produkcyjnych, zastanéw sie nad wykorzystaniem
Laboratorium Badawczego i Kompleksu Produkeyjnego, zanim dokonasz
postepu kampanii.

WPIS 136

Jesli karta Misji M123 jest odkryta, otwérz Ksiege Statku na stronie 24
i rozpatrz procedure rozpoczecia Eksploracji Planetarne;.

W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Juz nie sami: Historia pierwszego kontaktu,
fragment ksigzki

Kiedy tylko otworzyly sie drzwi lgdownika, nasze wizjery
przeskoczyly na najciemniejsze ustawienie, na krétka
chwile odbierajgc nam wzrok. Na niebie Swiecity dwa stofica,
zalewajgc ten dziwny Swiat falami gorgca. RozeszliSmy

sie po strefie lgdowania, wykonujgc rutynowe kontrole,

a idemiariskie miasto majaczyto w oddali niczym sterta
przypadkowo rozrzuconych blokdw.

Po chwili na horyzoncie pojawilta sie samotna sylwetka
drzgca w rozgrzanym powietrzu. Zmierzat ku nam Idemianin,
ktéry nidést w dioniach co$ oSlepiajgco jasnego.

Kiedy dostatecznie sie zblizy}, zauwazylisSmy, Ze trzymal
duza zlotag tace z niewielkimi kupkami palgcej sie

i dymigcej gesto materii oraz z wiekszag stertg biatego
proszku posrodku.

W masce istoty widzielisSmy odbite wtasne zaskoczone
twarze. Idemianin uklonil sie i podsungl zlotg tace

w naszg strone. Spojrzat na nas wyczekujgco, jakbySmy
mieli wiedzieé&, co zrobié.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(jeéli nie mozecie doj$¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekeji Naukowei):

» Skosztujcie proszku - przejdz do Wpisu 4.

» Zgascie kadzidio - przejdz do Wpisu 67.

» Posypcie sobie glowy proszkiem - przejdz do Wpisu 109.

» Wezcie tace i dajcie istocie co$ w zamian - przejdz do Wpisu 168.
» Odméwrcie przyjecia tacy - przejdz do Wpisu 259.

WPIS 137

Zwréé wszystkie kosci Sekeji do odpowiednich zasobnikéw Sekcji.

o Zwré¢ wszystkie karty Wyposazenia do Zbrojowni.

e UsuA z gry karty wszystkich Czfonkéw Zatogi na planszach Zatogi
i odtéz ich koszulki Rang do odpowiednich zasobnikéw Sekcji.

o Zwré¢ wszystkie karty Sekcji do odpowiednich zasobnikéw Sekcii.

o Zwréé wszystkie karty z planszy Planety, w tym karty Niebezpieczeristw,
do odpowiednich organizeréw.

* Przenie$ wszystkie zyskane Unikalne Odkrycia z planszy Lgdownika
w odpowiednie miejsca strony na karty w Ksiedze Statku (strona 30).
Odrzué wszystkie inne zyskane Odkrycia.

e UsuA z planszy Planety figurki Cztonkéw Zatogi, Niebezpieczeristw
i Lgdownika, a takze wszelkie zetony i znaczniki.

¢ Przejdz do Wpisu 580, by rozpoczqé nowe Lgdowanie.

WPIS 138

Dziennik eksploracji 14/99-2

Zyskanie dostepu do informacji zawartych w stelach
okazato sie nietatwym zadaniem. Wydarte z objeé kotwic
grawitacyjnych i spetane przez silniki grawitacyjne
artefakty na zmiane to przestawaly istnieé, to powracaty
do rzeczywistoSci. Sekcja Naukowa ma juz cate mndstwo
teorii odnosnie do tego, jak Arrogatorom udalo sie
przetransportowaé tak wiele z nich i przechowaé w jednym
miejscu.

Zaznacz to pole i przejdz do Wpisu 789. Jeili to pole byto juz
zaznaczone, przejdz do Wpisu 784.

WPIS 139

[Oficer wykonawcza major Dahl]: Wiecie, co robié&, Grupo
Wypadowa. ISS Vanguard wcigz orbituje wokdél tej planety,

a uszkodzenia nie pozwolg mu dotrzeé w zadne inne miejsce.
Stuchajcie, nie wiem, jak mam to podkreslaé - POTRZEBUJEMY
pomocy Idemian. Prosze, zrébcie, co w waszej mocy,

by ja uzyskac.

[SI Vanguarda]: Zblizamy sie do gérnej warstwy atmosfery.
Szacowany czas do ladowania: T-10.

* Otwérz Planetopedie na stronach 24-25 (Idemiariska Koteria).

e Umies¢ karte Misji Opcjonalnej M123 na pustym polu Misji Opcjonalnej
po prawej stronie planszy Planety, jeéli jeszcze jej tam nie ma.

* Przejdz do Wpisu 726.

WPIS 140

Zapis dziwiekowy z Vanguarda, fragment 14/54

[Grupa Wypadowa, operator 1]: [Zakldcenia] nieznane
efekty anomalii grawitacyjnej. Giéwnym objawem sg
mdtoSci - wystepuja nawet u doSwiadczonych operatoréw
obeznanych z warunkami zerowej grawitacji. Obawiamy sie,
ze anomalia moze mieé wplyw na upiyw czasu w tym miejscu.
Vanguard, prosimy o rade.

[CAPCOM]: Zachowajcie ostrozno$§é, Grupo Wypadowa. Je§li
zauwazycie cokolwiek odbiegajgcego od normy, raportujcie.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Powtdrzcie, Vanguard, co$§
przerywa [Zakibcenia].. Szlag, zndéw ich stracilismy.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: JesteSmy zdani na siebie,
ruszajmy.

WPIS T4

Slepy zautek! Przejdz do Wpisu 727.

WPIS 42

Dziennik osobisty, czlonek zalogi #213

Zamierzalisémy przeprowadzié¢ kilka pomiardéw i skanéw
przestony. Mimo jej rozmiardédw wykonano jg z niezwykilg
wrecz precyzjg - ogromne listki nachodzg na siebie w taki
sposdb, ze pomiedzy nimi nie przecisnalby sie nawet atom.
Trudno byto nam okre§lié jej grubo§é. Przy prébach skanu
obszaru za przestong nasze czujniki szalaty - cokolwiek tam
byto, mialo jeszcze wiecej energii niz stofice nad nami.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji.

W przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostatecznq decyzje:

» Kontynuujcie otwieranie przesfony - zastgp karte w swoim
Sektorze kartq P431.

» Przerwijcie - Od$wiez ].” i zresetuj wszystkie tory na karcie
w swoim Sektorze.

WPIS 143

Zapis dzZwiekowy z Vanguarda, fragment 14/64

[Grupa Wypadowa, operator 1]: [Kaszle] kolejne efekty
anomalii grawitacyjnej. Obecne symptomy to piytki oddech
i szybkie zmeczenie.

[cAPCOM]: [ZaklGcenia] raportujcie.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Powtdrzcie, Vanguard.
Co§ przerywa [Zakibcenia].. Szlag, zndéw ich stracilismy.
Nie mozemy diuzej tu tkwié, to miejsce nas zabije!

Kazdy Czfonek Zatogi ﬁ + m albo otrzymuje Uraz Wyczerpanie.
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WPIS 144

Stalismy w wielkiej jaskini, obok starozytnej, pokrytej
paklami machiny bojowej. Na koficu §lepego zautka tunelu
po lewej tkwilo jakie§ luminescencyjne stworzenie,

wiec moglisSmy skierowaé sie wytgcznie w prawo.

Przejdz do Wpisu 792.

WPIS 45

Wspomnienia z Muspelheimu, czeSé 1

Mieszkancoéw wewnetrznych planet, pochtonietych przez ogien
gwiazdy tego ukladu, spotkal okrutny koniec. Wieki temu
zbudowali arke i obrali kurs w bezpieczne miejsce, z dala od
swojego powiekszajgcego sie stofica. Jednak ono, zamiast daé
im promyk nadziei, zafundowalo im prébke swoich piekielnych
mozliwoSci. Skomplikowane obliczenia, na podstawie ktérych
dzieki manewrowi asysty grawitacyjnej ogromny statek mial
trafié w przestrzefi kosmiczng, niestety nie uwzgledniaty
nagtego wybuchu przegrzanej plazmy, ktdéry przedwcze$nie
potozyt kres ucieczce.

Zyskaj 1 @

Jesli w miejscu na Odkrycie lub na planszy Lgdownika NIE MA Unikalnego
Odkrycia 20:

Odrzué 1 Odkrycie: Technologia Obcych albo stra¢ 1@ (jesli nie masz
zadnego z nich, niczego nie tracisz). Zyskaj Unikalne Odkrycie 20.
Natychmiast umie$é je w odpowiednim miejscu i przeczytaj odnoszqcy sie
do niego Wpis.

WPIS 146

§CISLE TAJNE
Projekt GoSé, wstepne obserwacje

Te istoty - GoScie, jak roboczo postanowiliSmy je nazwaé -
uznaty, ze z jakiego§ powodu muszg interweniowaé. Ci z nas,
ktérzy w chwili ich przybycia znajdowali sie w Rdzeniu,
twierdzili, Ze GoSciom nie chodzito o pomoc Vanguardowi,
ale o ochrone obcego Rdzenia statku. Po analizie
poréwnawczej ich technologii podrecznej i symboli,

a takze starych materiatéw dotyczgcych wrakéw znalezionych
na Ziemi nasunely nam sie dosé frapujgce wnioski - to oni
sg twércami Rdzenia i wkroczyli, by bronié swojego dziela.

Po kilku zacietych dyskusjach kapitan Wayman postanowil
dzielié sie z zalogg wylgcznie niezbednymi informacjami
na temat Budowniczych. Zgadzam sie, ze dla wiekszoSci
jej cztonkdéw fakt, ze Rdzen Vanguarda moze stuzyé jako
portal, zapewne okazalby sie do§¢é niepokojacy.

Na razie mamy niewiele danych. GoScie potrafig pokonywaé
znaczne dystanse w jednej chwili. Mogli odwiedzié wiele
Swiatéw z mapy Budowniczych (w tym Ziemie) przed nami,

w zwigzku z czym mogg mieé dostep do wiedzy, ktdérej szukamy.
Kto wie - moze juz rozwigzali zagadke Budowniczych.

Mimo braku informacji musimy ich zbadaé, zaczynajgc od
tej czeSci ciata, ktdérg znalezliSmy w maszynowni. Kolejny,
bardziej szczegdtowy raport bedzie gotowy w ciggu trzech dni.

Zyskaj 1 @

WPIS 4N

Wspomnienia z Muspelheimu, czeSé 2

Arka, prébujac wykonaé manewr asysty grawitacyjnej,
zostata zamiast tego przyciggnieta przez gazowego
olbrzyma - a moze uszkodzit jg jaki§ odpadek podobny

do tego, ktéry zmusilt naszg Grupe Wypadowg do nagtego
ladowania na tej piekielnej planecie - i powoli, ale
nieuchronnie Sciggnieta w gestag, palgca atmosfere. Z jam
swego statku prébowali walczyé z bezlitosnym przycigganiem
stofica, rosngcag temperaturg i promieniowaniem. Jakim§
cudem przetrwali uszkodzenia i udalo im sie uruchomié
przerdzne tarcze ochronne, ale na prézno - pojazd opadi
za nisko i zbyt utracit predkos§é, by méc ponownie wzniesé
sie wyzej. Tym, ktérzy jeszcze pozostali przy zyciu

na poktadach arki (a raczej straszliwej, koszmarnie
gorgcej trumny wiszgcej na progu piekta), pozostalo
zaledwie kilka chwil przed nieunikniong Smiercig.

Jesli w miejscu na Odkrycie lub na planszy Lgdownika NIE MA Unikalnego
Odkrycia 21:

Odrzu¢ 1 Odkrycie: Zywy Okaz albo stra¢ 1@ (iesli nie masz zadnego
z nich, niczego nie tracisz). Zyskaj Unikalne Odkrycie 21. Natychmiast umie$¢
je w odpowiednim miejscu i przeczytaj odnoszqcy sie do niego Wpis.

WPIS 148

Dziennik osobisty, czlonek zatogi #234

My§latam, ze juz po wszystkim. Niedlugo pdzniej
dokowalisSmy wewngtrz Vanguarda, a do naszych uszu
docieraty znajome powiadomienia komunikacji poktadowej.
Ladowanie w hangarze. Znajomy dzwiek sygnalizujacy,

ze SI Vanguarda przejeta kontrole nad systemami naszego
statku. Wstepne skany. Dekontaminacja. Kolejny skan.

Jeszcze chwila i zdejmowalis$my kombinezony w ambulatorium,
podczas gdy Vanguard przygotowywat sie do wykonania
manewru asysty grawitacyjnej wokot planety. Personel
medyczny chciat przetrzymaé nas troche diuzej, by upewnié
sie, ze halucynacje, jakich doSwiadczylisSmy, nie majg
dtugofalowych skutkéw. Nie miatam nic przeciwko. Marzylam
tylko o tym, zeby porzadnie sie wyspaé, a na catym statku
nie ma wygodniejszych 16zek niz te w ambulatorium..
Obudzil mnie gtoény alarm. Krecilo mi sie w gtowie

i czutam sie jako$ dziwnie. Dopiero po chwili dotario do
mnie, co oznaczal komunikat alarmowy. ,Wrég na statku!”.
Miatam nadzieje juz nigdy tego nie ustyszed..

Razem z resztag druzyny zwlekliSmy sie z 16zek ambulatorium
i pobieglismy do gidéwnej hali. Pierwszym, co zobaczytam,
byt ochroniarz petzajgcy po podiodze niczym robak. Potem
kolejny. Caly statek rozbrzmiewal maniakalnym Smiechem.
To nie mogto dziaé sie naprawde! To musiata byé kolejna
halucynacja! Szlismy dalej, powoli przestajgc dowierzaé
wtasnym zmystom. W koficu natkneliSmy sie na niego

w gtéwnej hali - mézgorobal pozerat jednego z marines.
Byt mniejszy niz ten, ktérego zostawilisSmy na planecie,
ale zdrowszy i wyraZnie silniejszy. Rozejrzatam sieg,
szukajgc pomocy, ale wszyscy w zasiegu wzroku byli

pod wptywem halucynacji, z wyjatkiem mnie i reszty Grupy
Wypadowej. Nie wiem, czy to dzieki spotkaniu z innym
robalem, czy czemu$, co podano nam w ambulatorium,

ale najwyrazZniej tym razem byliSmy odporni.

Przeszedl mnie dreszcz, gdy zorientowatam sie,

ze stworzenie zblizZzalo sie do komory letargowej. JeS§li
nie uda nam sie go powstrzymaé, moze przejaé kontrole nad
tysigcami uSpionych w zbiornikach. Zespdétr bezpieczenstwa
zostal unieszkodliwiony, wiec wszystko zalezalo od

nas - musielismy aktywowaé wszystkie mozliwe systemy
zabezpieczeil i zamkngé grodzie, by odcigé robalowi droge.

¢ Otwérz Planetopedie na stronach 20-21 (ISS Vanguard).

o Zwré¢ wszystkie karty Wyposazenia z Lgdownika do Zbrojowni.

* Umieé¢ wszystkie Modyfikacje z planszy Lgdownika w kopercie
,Oczekujgeych...”.

e Zwré¢ karte Awansu do sekcji Awanse.

* Odrzué znacznik Zapaséw.

¢ Plansza Lgdownika powinna byé teraz pusta — od{6z jq do pudetka.

¢ Przetasuj talie Wydarzen i umieé jg po lewej stronie planszy Planety.
Jeéli talii jeszcze tam nie ma, wyijmij jq z organizera A.

e Umie$¢ karty POOO w Sektorach: 2, 3,41 7.

¢ Umie$¢ Unikalne Odkrycie 28 w miejscu na Unikalne Odkrycie.

* Umiesé karte Misji M210 na polu Przewagi Wroga.

e Umies¢ karte Warunkéw Globalnych G35 na polu ,ISS VANGUARD”
w lewym gérnym rogu tak, by zakryta Wpis ewakuacyjny 876. Nowy
Wopis ewakuacyjny ma numer 578, zgodnie z zapisem na karcie G35.

e Umie$¢ karte Warunkéw Globalnych G36 na polu Warunkéw
Globalnych. Podczas tej Eksploracii Planetarnej aktywne sq 2 karty
Warunkéw Globalnych, ale obowigzuje tylko 1 reguta Podrézy
(z karty G36).

¢ Ustaw Zapasy na planszy Planety na 3.

¢ Umieé¢ karte Niebezpieczeristwa Magnacereb we wskazanym miejscu
nad planszq Planety.

¢ Umieé¢ figurke Magnacereba w Sektorze 1.

e Umie$¢ wszystkich Czfonkéw Zatogi w Sektorze 3.

¢ Kazdy Cztonek Zatogi Odéwieza 2 sposréd swoich kosci.

¢ Kazdy Cztonek Zatogi dobiera karty Sekcji do wysokoéci limitu
widocznego na planszy Zatogi.

e Umie$¢ woreczek Wskazéwek obok planszy Planety. Upewnij sie,
ze zawiera 20 zetonéw Wskazéwek.

¢ Przetasuj oddzielnie wszystkie 5 talii Odkryé i umiesé je nad planszq
Planety. Jesli jeszcze ich tam nie ma, wyjmij je z organizera A.

¢ Kazdy Cztonek Zatogi umieszcza zeton Tury na swojej planszy Zatogi
strong Tura dostepna ku gérze.

e Gracz Sekcji Zwiadowczej wybiera, ktéry Cztonek Zatogi otrzyma
zeton Startu.



ISS Vanguard Dziennik Poktadowy

95

Uwagal! Przeczytaj Akcje Specjalng z karty G35. Bedzie pomocna
podczas tej Eksploraciji Planetarnej.

Jesli Magnacereb dotrze do Sektora 6 lub jeéli zostaniesz zmuszony
do Ewakuaciji, Kwatery Zatogi ulegng skazeniu!

WPIS 149

Wspomnienia z Muspelheimu, czg$§é 3

Nie sposdéb okre§lié, ilu pozostato na umierajgcej arce
i przez jaki czas. Nie wiadomo, co czuli, patrzac,
jak ich Swiat ginie w ptomieniach.

Nie mamy pojecia, ilu i jak ditugo przezylo, ale w koficu
wszyscy umarli, pozostawiajgc po sobie cmentarz nadziei

i mase wyschnietych cial. Czy udato im sie zaznaé spokoju
i odosobnienia po$réd innych, ktérzy trwali do kofica?
Iskry nadziei po$réd szalejgcego piekta, ktdére ostatecznie
pochtoneto ich wszystkich? Jakiekolwiek bytyby ich
ostatnie my$§li, przynajmniej prébowali ocalié swoje
badania. Ostatni fragment kamienia zawieral ich
zakodowang encyklopedig, w tym obszerny wpis traktujgcy
o obcym stworzeniu, ktére kiedy$§ wyladowato na ich
planecie - zautomatyzowanej machinie bojowej Arrogatordw,
ktérg udato im sie zneutralizowaé¢ i dokladnie zbadaé.

Przejdz do Wpisu 752.

WPIS 150

Dziennik kapitana, wpis D-212

Wyglada na to, zZe cel naszej podrdézy wcale nie byl jej
koficem, a jedynie przystankiem po drodze.

Ogromna czarna kula zawieszona w prézni, w miejscu
wskazanym przez Boskie Wspéirzedne nie zawierala
odpowiedzi, ktérych szukaliSmy - tylko zagadkowg wiadomos§é
i liste niezliczonych innych Swiatéw. Wyruszamy wtasnie
zbadaé jeden z nich, zastanawiajgc sie nad prawdziwymi
motywami tajemniczych Budowniczych Oka Pustki.

Nasza misja bedzie znacznie diuzsza i bardziej niebezpieczna,
niz przypuszczaliSmy jeszcze na Ziemi. OczywiScie nie
wszystkim podoba sie fakt, ze nasza podréz tak rozciggnie
sie w czasie. Wielu juz tesknie spoglgda ku domowi, od
ktérego dzieli nas teraz jakie$§ piecédziesigt lat Swietlnych..

Otwérz Ksigge Statku na stronie 2 (Mostek) i rozpocznij faze Zarzqdzania
Statkiem!

WPIS 5]

Raport po zakoiiczeniu akcji 54

Korytarz, ktérym szlisSmy, byl pusty, nie liczgc kilku
nieopancerzonych, lekko uzbrojonych i pokrytych krwig
ciat. Kiedy przechodzilis$my obok, jedno z nich wyciggneto
ku nam drzgcg dion. To byl Nahy, oficer CAPCOM-u na mostku.
Swietny go&é, lubiany przez Grupy Wypadowe. A teraz trzagst
sie niczym dziecko, samotny i przerazony. Spojrzatam

na jego rane i wiedziatam - diugo juz nie pozyje.

On tez to wiedziakt..

Wybierz jedno:

» Zostan z Nahym i sprébuj go pocieszyé - $ i zaznacz pole A
we Whisie 935.

» Zostaw Nahy'ego, by umart samotnie na polu bitwy —
kontynuuj gre.

WPIS 152

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 757.
D Przejdz do Wpisu 788.

WPIS 153

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Mechanizm ani drgnie.
Sprébuje dostaé sie do panelu kontrolnego.

[CAPCOM]: Zrozumiano, tylko ostroznie.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Otwérzmy obudowe iii..
zepsute. Co§ wypadio. Prosze o rade, CAPCOM. Przesytam
zdjecie.

[CAPCOM]: Wyglada jak jeden z tych starozytnych cylindroéw
prézniowych na Ziemi.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Wow! Zabiore go ze sobg
i dam ksenoarcheologom. Wyglgda jednak na to, ze to
co$ potrzebuje Zrdédia zasilania. Widzicie moze co§

na skanerach?

[cAPCOM]: Uwaga, Grupo Wypadowa - skany pokazujg
stabe sygnatury energetyczne w ruinach na lewo od was.
Poszukajcie tam.

Zyskaj Unikalne Odkrycie 22.

WPIS 154

Meldunek po zakoificzeniu akcji - zatgcznik medyczny

Przedluzajgca sie ekspozycja na dziatanie anomalii

na Swiatostatku Arrogatoréw spowodowala powazne uszkodzenia
narzgdéw wewnetrznych wspomnianych czlonkéw zatogi. Zespdi
medyczny zajmujgcy sie ich przypadkiem szacuje, ze ich wiek
biologiczny wynosi o dziesieé lat wiecej, niz powinien.
Mozemy wkrotce stracié niektérych z cztonkdéw tej grupy.
Zalecamy, by przy kolejnej eksploracji w tak ekstremalnych
warunkach wykorzystaé drony.

Kazdy Cztonek Zatogi otrzymuje tyle Urazéw Rana, by w sumie mie¢ 3 Urazy.
Przejdz do Wpisu 990.

WPIS 155

[Oficer wykonawcza major Dahl]: Stuchajcie, Grupo
Wypadowa. Kapitan wcigz walczy o zycie, wiec to ja musze
podkre§lié, jak wazna jest wasza misja. Vanguard ledwo
dowidézt nas do tego systemu w jednym kawatku. Podczas
ataku Arrogatoréw zniszczona zostata wiekszoSé naszych
zapaséw wody i tlenu. Znaczne uszkodzenia ponidést kadiub
i tylko siedem procent naszych paneli sionecznych jest
sprawnych. Na razie nie bedziemy mogli kontynuowaé
naszej misji bez pomocy mieszkancdw tej planety

a do tej pory uzyskanie jej okazalo sie problematyczne.
Nasi ksenolingwis§ci wykonali kawal Swietnej roboty,
rozgryzajac podstawy ich jezyka w zaledwie kilka tygodni.
Dzieki nim SI statku moze postuzyé wam jako ttumacz
podczas tego zadania.

[SI Vanguarda]: Zawsze do usitug.

[Oficer wykonawcza major Dahl]: Nawigzalismy juz kilka
kontaktéw z réznymi przedstawicielami tego gatunku. Mimo
to wcigz nie wiemy, kim sg ich przywddey i do kogo nalezy
sie zwrdcié po pomoc czy tez w celu zawarcia jakiejkolwiek
umowy. DowiedzielisSmy sie tylko, ze ta planeta to jeden

z ich chronionych ,Swiatéw Swigtynnych” i uzyskaligmy
pozwolenie na lgdowanie jednego niewielkiego statku. Dowddcy
Sekcji wskazali was jako osoby, ktérym mozna powierzyé to
zadanie. Mam nadzieje, ze dokonali stusznego wyboru.

[SI Vanguarda]: Zblizamy sie do gbérnej warstwy atmosfery.
Szacowany czas do ladowania: T-10.

[Oficer wykonawcza major Dahl]: Aha, jeszcze jedno..
Wiekszo§¢ lgdownikéw zostata uszkodzona podczas walk.
Ten, ktérym lecicie, wcigz wymaga rozlegiych napraw.
Prosze, obchodZcie sie z nim ostroznie. Dwa stofica tego
systemu powodujg silne turbulencje i potezne podmuchy
wiatru w gérnej warstwie atmosfery. Uwazajcie na siebie!

Przejdz do Wpisu 726.

WPIS 156

Nie udato wam sig¢ odeprzeé ataku na Vanguarda! W efekcie Statek zostat
krytycznie uszkodzony, a wielu Czfonkéw Zatogi zginefo.

e Odrzué karte Misji M102, jeéli jest odkryta.

* Umie$¢ zeton Niepowodzenia Misji na stole. Zwréé wszystkie karty
ze Znalezionych Odkryé do odpowiednich talii. Otwérz Ksiege
Statku na stronie 19 (strona na karty Hangaru) i odwréé wszystkie
karty Ladownikéw na strone Lgdownik uszkodzony (z wyjqtkiem
Podstawowego Lgdownikal).

* Obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3), chyba ze juz jest
Bardzo Niskie.

e Przetasuj karty wszystkich Cztonkéw Zatogi z Dostepnych Cztonkéw
Zatogi i Odpoczywajqcej Zatogi. Dobierz potowe, zaokrgglajgc
w dét. Ci Cztonkowie Zatogi ging — umieé¢ ich na polu Ofiar
pod planszq Planety.

* Przejdz do Wpisu 106.

WPIS 157

[Grupa Wypadowa]: Vanguard? Znalezlismy tu troche
szczgtkdédw Arrogatordw. Jest tez jakis duzy nieuszkodzony
element, ktéry wyglada jak skarbiec danych.
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[cAPCOM, kapral Coetz]: To moze byé przeiom, Grupo
Wypadowa. Do tej pory ich komputery zawsze ulegaly
autodestrukcji w sytuacji zagrozenia. Nigdy nie udato nam
sie pozyskaé wiecej niz strzepy danych. Ale zachowajcie
ostroznos§é. To moze byé putapka.

[Grupa Wypadowa]: JeSli tak, to to sprawdZcie. Nawigzuje
potaczenie kwantowe.

[cAPCOM, kapral Coetz]: Odbieramy wasz sygnat. O, wow.
Chyba trafiliScie w dziesigtke, Grupo Wypadowa.

To nienaruszony rdzen danych Arrogatoréw. Kto wie, moze
nawet dowiemy sie dzieki niemu, skad pochodzi ta rasa!
[Grupa Wypadowa]: Dobra, to zabezpieczymy go

i przeniesiemy do ladownika.

[CAPCOM, kapral Coetz]: Nie, jest dla nas zbyt

wazny. Kontynuujcie swojg pierwotng misje. PrzySlemy
wyspecjalizowang ekipe, by zabrata to odkrycie.
Gratulacje! Udato sig znalez¢é wskazéwke co do lokalizacii starozytnego
rodzimego $wiata Arrogatoréw!

Zyskaj 1@.
Jesli Projekt Badawczy R10 (Technologia Arrogatoréw) znajduje

sie w Projektach Badawczych (organizer B), przenies go do koperty
,Oczekujqeych...”.

Przenie$ Projekt Badawczy R17 (Analiza danych Arrogatoréw)
z Projektéw Badawczych do koperty ,Oczekujgcych...”.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 3 (strona na karty Mostka).

Jesli twéj obecny Cel to 006 (Sladem starozytnych), zastqp go Celem 007
(Zaginiony $wiat) z kart Mostka.

Jesli twdj obecny Cel to O08 (Wszechswiat réwnolegly), przenie$ Cel
Poboczny O19 (W poszukiwaniu Swiatostatku) z kart Mostka do strony

na karty Celéw Pobocznych. Jesli miejsce na Cele Poboczne jest juz zajete,
usuri najpierw obecng karte Celu Pobocznego.

Zamknij Ksiege Statku. Jesli znajdujesz sie na Ugnirze, przejdz do Wpisu 764.
W przeciwnym wypadku kontynuuj gre.

WPIS 158

Umiesé wszystkich Cztonkéw Zatogi w Sektorze 9. Nastepnie czytaj dalej:
Raport Grupy Wypadowej z eksploracji 1945-E

Za kazdym razem, gdy kto§ z nas lgczyt sie z piedestalem,
zamek skarbca zmienial sieg, by lepiej odzwierciedlaé
nasze zdolnoSci. Wreszcie drzwi otworzyly sie. WeszliSmy
do Srodka, ale nasze reflektory nie byty w stanie przebié
giebokiego mroku panujgcego wewngtrz piramidy. Kiedy juz
wszyscy znalezliSmy sie wewnagtrz, ziemia pod naszymi
stopami znikneta, podobnie jak wejScie. Unosilismy sie
posrdd pustki, nie moggc méwié, oddzieleni od swoich ciakl.
Jakimi§ nowymi zmystami, ktdérych nie miaty nasze fizyczne
ciata, czulisSmy, jak czas blyskawicznie sie cofa. W jednej
sekundzie mijaty cate tysigclecia.

I nagle nastala SwiatloS§é. Czas zndéw zaczal ptynagé

we witaSciwym kierunku. Z ciemnego tta pustki przed nami
wytaniata sie planeta otoczona nieznanymi nam gwiazdami

w galaktyce bardzo réznigcej sie od naszej. PodptynelisSmy
blizej, a planeta na zmiane to zyskiwata, to tracita ostrosé.
Wizja wydawata sie bardzo krucha, ale jakim§ cudem samg
koncentracjg my$§li byliSmy w stanie ja ustabilizowaé. Planeta
byta teraz w peini widoczna, tyle Zze rozwarstwiata sie,
tworzgc trzy odmienne obrazy. Zrozumielismy, ze musimy wszyscy
skupi¢ sie na jednym z nich, je$§li chcemy utrzymaé wizje.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Naukowej podejmuje ostateczng decyzije):

»

Planeta to nadajgca sie do zamieszkania super-Ziemia,

na ktérej kwitnie zycie — przejdz do Wpisu 458.

Planeta to wulkaniczne piekfo o wysokim cisnieniu
atmosferycznym i silnej grawitacji — przejdz do Wpisu 466.
Planeta to btekitna kula wody posrodku strefy nadajqcej sie
do zamieszkania - przejdz do Wpisu 468.

WPIS 159

Dziennik eksploracji 14/87-1

Neutralizacja efektéw zakidcen grawitacyjnych data rézne
rezultaty. Wielka hala jest praktycznie wolna od anomalii.
Nie ma §ladu po zmiennych sitach. Na zewngtrz jedynymi
przeszkodami sg teraz walgce sie ruiny metropolii.
Wewngtrz inzynierom udalo sie ustabilizowaé pole do
przyjemnej wartosci 0,9 g.

Wybierz jedno:

» Ustal swoje pofozenie i udaj sie w strone serca
ustabilizowanej anomalii - to jest cel naszej Misji w tym miejscu.
Umiesé swojego Czfonka Zatogi w Sektorze 5.

» Udaj sie w strone pél anomalii — umie$¢ swojego Cztonka Zatogi
w Sektorze 6.

» Zostan w tym Sektorze.

WPIS 160

Sprawdz obecnq karte Celu na stronie na karty Mostka (strona 3).
Jeslito O01, 002, 003 lub O04, przejdz do Wpisu 761.
W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 762.

WPIS 161

ISS Vanguard za bardzo oddala sie od swojego obecnego Celu!
Zostawiasz za sobq wiele wcigz niezbadanych Systeméw zaznaczonych
przez Budowniczych. Kapitan odmawia dalszego lotu. Odwiedz wiecej
Systeméw i dokonaj postepéw w kampanii, zanim ruszysz dale;.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Dodaj 2@ do swojej Puli Energii.

Kontynuuj gre.

WPIS 162

Otwérz ksiege Map Systeméw na stronie 12.

WPIS 163

Znajdowalis$my sie w rozlegtej jaskini, obok przerdzewialego
i pokrytego pgklami wraku czego$§, co przypominato starozytng
machine bojowg. Przed nim rozciggaty sie dwa korytarze.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(je$li nie mozecie doj$é do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekeji Zwiadowczej):

» Obejrzyjcie machine - przejdz do Wpisu 878.
» ldzcie lewym korytarzem - przejdz do Wpisu 781.
» Idzcie prawym korytarzem - przejdz do Wpisu 792.

WPIS 164

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Dobra, wracajmy do naszej
misji. Stworzenie, ktdre pozostawilo ten o§lizgty §lad.
Mys§lisz, ze ma jaki§ zwigzek z wrakiem?

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Watpie. Ten Smieé to
zautomatyzowana sonda. Za mata, zeby utrzymaé kogokolwiek
przy zyciu podczas diugich podrézy kosmicznych.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: W takim razie chyba jest
tylko jeden sposdéb, zeby dowiedzieé sie wiecej.. A swojg
drogg, czy ty tez czujesz zawroty giowy?

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Nie, dlaczego pytasz?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Nic takiego. Nic wielkiego
sie nie dzieje.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji:

» Podqgzajcie za dziwnym sladem - przejdz do Wpisu 635.
» Zbadaijcie skaly na powierzchni - przejdz do Wpisu 644.

WPIS 165

Zastqp karte P433 (Odwrdcony filar) w Sektorze 2 kartq P435.
Zastgp karte w Sektorze 3 kartq P436.
Wszyscy Cztonkowie Zatogi w Sektorach 1,2 i 3 rzucajg .

WPIS 166

Po dotarciu do bezpiecznej kryjowki zebralismy sie,

by przedyskutowaé dostepne nam opcje. Nie ulegato
watpliwo§ci, Ze musieliSmy pozbawié major kontroli nad
Vanguardem - ale jak? Naszym pierwszym pomysiem bylo
wydostanie kapitana Waymana z aresztu domowego, ale
szybko doszliSmy do wniosku, Ze to niemozliwe. Po tym,
jak Dahl zamienita Vanguarda w okret bojowy i znacznie
zwiekszyta liczebno§é personelu bezpieczenstwa, sektor
otaczajgcy kajute kapitana zaczgt przypominaé fortece.
Kilka innych oséb uwazalo, ze powinniSmy zaatakowaé
mostek - jego uktad oraz wiele wejsé czynity go
tatwiejszym celem, a kontrolujgc go, moglibysmy przekazaé
wiadomo§é wszystkim na statku. Kolejng sugestig byto
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§ledzié major Dahl, poczekaé na dogodny moment i pojmaé
ja w nadziei, ze bez jej zelaznej reki przynajmniej cze$§é
jej podwiadnych zdecyduje sie nas poprzeé. Jeszcze inni
byli zdania, Ze na cokolwiek sie zdecydujemy, najpierw
powinniémy pozyskaé sprzymierzencdw.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji

(w przypadku remisu gracz Sekcji Bezpieczeristwa podejmuje ostateczng
decyzje):

» Zaatakujcie major Dahl, kiedy bedzie najbardziej
odstonigta (mozna to zrobié¢, tylko jesli we Wpisie 950
nie jest zaznaczone pole C) - przejdz do Wpisu 261.

» Sprébujcie zaatakowaé mostek i przejqgé kontrole
nad statkiem (mozna to zrobi¢, tylko jeéli we Wpisie 950
nie jest zaznaczone pole B) - przejdz do Wpisu 102.

» Sprébujcie poszukaé sojusznikéw na statku (mozna to zrobi¢,
tylko jesli we Wpisie 950 nie jest zaznaczone pole D) —
przejdz do Wpisu 799.

WPIS 161

Odrzué wierzchniq karte WP z Sektora 4.

Dziata wylgczajg sie. Teraz wiesz, ze kiedy zndéw
je aktywujesz, beda wrogie.

Jesli karta Misji M161 jest odkryta, przejdz do Wpisu 771.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:
[CAPCOM]: Styszymy was. Jaki jest wasz status?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: JesteSmy gotowi do startu.
Mamy wszystko, co potrzebne do przeanalizowania, co stalo
sie na tych planetach.

[CAPCOM]: Na wszystkich siedemdziesieciu oSmiu?

[Grupa Wypadowa, operator 1]: No, tylko trzy z nich maja
jakiekolwiek zn..

[CAPCOM]: Zartowatam. I tak nie mamy czasu na doktadne
zbadanie kazdej z nich. Macie stele, wiec wszystko
w porzgdku.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Dobrze to styszeé.
Do zobaczenia wkrétce!

Gratulacje!
Ukoriczono Eksploracje Planetarng!

e Zyskaj 1@.

e Odrzué karty Misji Opcjonalnych.

¢ Usur karte Lgdowania L15 ze Skanera, po czym usufi jg z gry —
kolejne Lgdowanie na tej Planecie nie bedzie mozliwe.

Przejdz do Wpisu 990.

WPIS 169

Dziennik eksploracji 14/84

Po przerobieniu silnika grawitacyjnego odkrylisSmy, Ze obszar
w poblizu rusztowania zostal niemal catkowicie odciety.

Wybierz jedno:

» Udaj sie w strone pél anomalii — umie$é swojego Czfonka Zatogi
w Sektorze 6.
» Zostan w tym Sektorze.

WPIS 7110

Kiedy zajrzelisSmy do dziury, natychmiast zorientowalismy
sie, ze to, co wzieliSmy za Swiecgcg strzykwe, byto
przymocowane do grzbietu jakiego$§ dziwnego, ptochliwego
stworzenia. Gdy weszlisSmy do tunelu, stworzenie zaczelo
sie wycofywaé, az wreszcie zatrzymalo sie w rozlegitej
jaskini peinej kolorowych raf. Przed nim znajdowaty sie
dwa wejScia, a w zaleznoSci od tego, z ktdrej strony
podchodzilismy, stworzenie przesuwalo sie blizej lewego
lub prawego.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(ie$li nie mozecie doj$¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Naukowej):

» Skierujcie stworzenie do lewego korytarza -
przejdz do Wpisu 837.

» Skierujcie stworzenie do prawego korytarza -
przejdz do Wpisu 884.

WPIS T

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Diugo juz nie wytrzymamy
w tym Srodowisku, musimy startowad!

[CAPCOM]: Wasze bezpieczenstwo to absolutny priorytet.
[6Grupa Wypadowa, operator 1]: My..

[cAPCOM]: Ale misja Vanguarda jest jeszcze wazniejsza.
Mamy nadziejeg, ze to juz sie nie powtdrzy.

Przejdz do Wpisu 990.

WPIS 112

Poniesliscie porazke i Vanguard niemalze zostat opanowany. Zatoga Statku
zyskata wam troche czasu - ale za jakq cene...

Obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku, strona 3), chyba ze juz jest
Bardzo Niskie.

Usuri 2 znaczniki z pola Przewagi Wroga.

Rzué 3 ko$émi Urazéw za kazdego Dostepnego Cztonka Zatogi.
Jesli wypadnie 1 ‘94 il ‘ LUB 2&, dany Czfonek Zatogi ginie — umiesé go

na polu Ofiar obok planszy. Po wykonaniu rzutéw kontynuuj gre.

WPIS 7113

Dziennik eksploracji 14/74

Dzieki uzyciu silnika grawitacyjnego otworzyty sie nowe
drogi, ale zamknely niektdére z dotychczasowych. Byé moze
to dobry sposéb na poruszanie sie po tym terenie.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opciji
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuije ostatecznq decyzie):

» Wiqczcie silnik grawitacyjny — umie$¢ karte Warunkéw
Globalnych G34 (Silnik grawitacyjny wtgczony) na polu Warunkéw
Globalnych na planszy Planety. Mozna wybraé te opcie, tylko jesli
na planszy Planety nie ma karty G34.

» Wylqczcie silnik grawitacyjny - odrzué karte Warunkéw
Globalnych G34 (Silnik grawitacyjny wigczony). Mozna wybraé
te opcie, tylko jesli na planszy Planety znajduje sie karta G34.

» Skoncentrujcie jego dziatanie na Szczelinie Grawitacyjnej -
dokonaj postepu na torze Czasu na karcie Niebezpieczerstwa
o 1 pole, ale nie rozpatruj Rezultatu. Jesli zeton znajdzie sie
na ostatnim polu toru Czasu, zresetuj ten for.

WPIS T4

Dziennik eksploracji 14/89

Otaczajgce hale anomalie, ktdére wczedniej tworzyty istny
labirynt, najwyrazZniej catkowicie zniknety. Kilka innych
koncentruje sie w okolicach rusztowania, praktycznie je
odcinajgc. Drony zwiadowcze donoszg, ze jest kilka tras,
ktérymi mozemy przedostaé sie przez miasto.

Wybierz jedno:
» Skieruj sie do hali - umieéé swojego Cztonka Zatogi w Sektorze 3.
» Udaj sie w strone pél anomalii - umie$¢ swojego Cztonka Zatogi

w Sektorze 6.
» Zostan w tym Sektorze.

WPIS 115

Korytarz okazal sie Slepym zautkiem. Stworzenie ze
Swiecgcym ogonem miota sie teraz bezradnie, przerazone
naszg bliskosScisg.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(jesli nie mozecie doj$¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Bezpieczenstwal):

» Zaatakujcie stworzenie - przejdz do Wpisu 895.
» Zostawcie stworzenie w spokoju i wréécie do jaskini -
przejdz do Wpisu 744.

WPIS 116

Zapis dzZwigekowy 14/13B
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Patrz, dziata sie aktywujag!
[Grupa Wypadowa, operator 2]: Kry¢ sie!

*** Odgtos wystrzatu ***

Umies¢ karte WP P313 (Aktywna bateria obronna) w Sektorze 4.
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WPIS 711N

Grupa Wypadowa miata juz styczno§¢é z technologig tego
rodzaju, jako ze wczeSniej dezaktywowala bron Arrogatordw
w Oku Pustki. Z tego wzgledu jej cztonkom udalo sie
przeprogramowaé podsystem IFF dziala.

Umiesé karte P314 (Zhakowana bateria obronna) na wierzchu innych kart
w Sektorze 4.

WPIS 118

Znalezlismy sie w rozlegtej jaskini peinej kolorowych raf.
Na koncu $§lepego zautka tunelu po prawej tkwito jakie$§
luminescencyjne stworzenie, wiec moglismy skierowaé sie
wyltgacznie w lewo.

Przejdz do Wpisu 727.

WPIS 7119

Decyzjg o zniszczeniu dziata w Oku Pustki odebralisScie
sobie mozliwo§é zdobycia cennej wiedzy na temat
technologii Arrogatordéw. Préba przejecia kontroli nad
baterig konczy sie niepowodzeniem, przez co wasza misja
bedzie o wiele trudniejsza.

Umiesé karte P313 (Aktywna bateria obronna) na wierzchu innych kart
w Sektorze 4.

WPIS 180

Z tej Misji nie ma odwrotu! Los ludzkosci zalezy od was, a przygotowania
do kolejnego Lgdowania mogtyby zajqé za duzo czasu.

Cztonek Zatogi, ktéry otrzymat czwarty Uraz, wykonuje Test Przetrwania:
rzu¢ 3 ko$émi Urazéw. Jesli wynik to 1 A’A i1@ lub 2@,‘14, Test Przetrwania
korczy sie porazkq. Odwréé tego Cztonka Zatogi awersem

do dotu na planszy Zatogi i usufi jego figurke z planszy. Ten Cztonek Zatogi
jest niesprawny, a specjalistyczny Mechakombinezon utrzymuje go w stazie.

Jego tura natychmiast dobiega koAca i nie dobiera on kart Wydarzen.
Niesprawni Cztonkowie Zafogi nie biorg udziatu w Eksploraciji Planetarnej

i nie mogq Asystowaé ani by¢ celem zadnych efektéw, dopéki gra wyraznie
nie nakaze ich odwrécié.

Jesli wszyscy Cztonkowie Zatogi sq niesprawni w tym samym czasie,
przejdz do Wpisu 611.

Jesli Cztonek Zatogi zda Test Przetrwania, zignoruj czwartq karte i ko$é Urazu
i kontynuuj gre.

WPIS 181

Slepy zaufek - ale jest tu co$ ciekawego. Jesli ponizsze pole nie jest
zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 1 Odkrycie: Pozaziemska Flora.
Przejdz do Wpisu 763.

WPIS 183

Korytarz okazal sie Slepym zaulkiem. Stworzenie miota sie
teraz bezradnie, przerazone naszg bliskoScig.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji
(jesli nie mozecie doj$¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Bezpieczenstwal):

» Zaatakujcie stworzenie - przejdz do Wpisu 895.

» Zostawcie stworzenie w spokoju i wréécie do jaskini —
przejdz do Wpisu 896.

WPIS 184

Nie mozemy zrobié nic wiecej z tymi zacinajgcymi
sie stelami. Za to kazda interakcja z nimi powoduje
znaczgce zmiany pdél grawitacyjnych wokér nas.

Kazdy Czfonek Zatogi Odéwieza .”+.”+.”.
Odrzué karte Warunkéw Globalnych G34 (Silnik grawitacyjny wigczony).
Przejdz do Wpisu 661.

WPIS 185

Dziennik osobisty

Pamietam b6l ran, siniaki, wyczerpanie. Pamigtam swdj
ciezki oddech rozbrzmiewajgcy we wnetrzu kombinezonu.
Ale jedno uczucie byto przewazajgce - wstyd. Przeze
mnie nasza misja zakoficzyla sie porazkg. Mam nadzieje,
ze nie przezyje, zeby nie musieé stanagé twarzg w twarz
z przyjacidimi..

Umie$¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Ladownika i odrzué z niej
wszystkie nie-Unikalne Odkrycia.

Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze
Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 186

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(jesli nie mozecie doj$é do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekeji Zwiadowczej):
» Sprawdzcie potudniowgq czesé kompleksu - przejdz do Wpisu 826.
» Sprawdicie pétnocng cze$é kompleksu - przejdz do Wpisu 842.

WPIS 181

Zapis dzwiekowy 14/87B

[Méwca Umartych]: C6z za wspaniaty-doskonaly stan
istnienia. Ja-istota juz zaczynalem sie niepokoiég,

ze intruzi-wy jesteScie zbyt prymitywni-nierozgarnieci,
by potrafi¢ obstuzyé nasze podstawowe-proste
maszyny-urzadzenia. Ale udalo wam sie.

[Méwca Umartych]: Przypuszczam, ze intruzi-wy macie
pare pytai. Ja-istota mam odpowiedzi.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jedng z opcij
(w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej podejmuje ostateczng decyzje):

» Co stato sie z Arrogatorami? — przejdz do Wpisu 836.
» Co jeszcze mozna tu znalezé? - przejdz do Wpisu 795.
» Czym jestes? - przejdz do Wpisu 823.

WPIS 188

Niestety zawarto$é skrytki z danymi okazuje sie
nieszczegbélnie wartoSciowa.

Jeéli znajdujesz sie na Ugnirze, przejdz do Wpisu 764. W przeciwnym
wypadku czytaj dalej:

Jesli jeste$ w trakcie Eskploracji Planetarnej, zyskaj 1 Wskazéwke:
Technologia Obcych i kontynuuj gre.

WPIS 189

Dziennik eksploracji 14/99-3
Analizujgc skarbnice stel, odkrylisSmy, Ze Arrogatorzy
wykorzystywali silniki podprzestrzenne, ktdére brutalnie
odrywaly obeliski od kotwic grawitacyjnych, dzieki
czemu mozna bylo przetransportowaé je na Swiatostatek.
Skutki tego procesu dato sig odczué wszedzie naokolo.
Stele, pozostawione bez jakiegokolwiek nadzoru, wptywaty
na pole grawitacyjne Swiatostatku, tworzac krajobraz,
ktéry wiasnie eksplorowalismy. Mozemy tylko podejrzewaéd,
jakie katastrofy spadiy na planety, z ktérych Arrogatorzy
wydarli te artefakty.
-=[§CISLE TAJNE]=-
Zatgcznik 14/01
-=[§CISLE TAJNE]=-
Z powrotem na poktadzie Vanguarda szybko zorientowaliSmy
sie, ze wykonane przez nas ogromne i szczegblowe skany
oraz modele stel zostaty w jakis§ sposéb uszkodzone.
Z poczatku przypuszczalismy, ze przyczyng tego stanu
rzeczy jest wpilyw zmiennej grawitacji na czujniki. Jakiez
byto nasze zaskoczenie, kiedy okazalo sig, ze strumien
danych zawieral kopie konstruktu SI z Sali Trofedéw - Mowcy
Umartych. Udalo mu sie dostaé na nasze urzgdzenia pamieci
masowej i rozpowszechnié w sieci Vanguarda. Prébowalismy
go usungé, ale zaciekle sie bronil - uciekajgc sie
gidéwnie do obelg, jako ze nie wykazywal agresji wzgledem
naszych systeméw. W koncu odizolowaliSmy Méwce Umaritych
w pojedynczym podsystemie, ktdry zamierzamy umies§cié
w mobilnym robotycznym ciele. Czas pokaze, czy stanie sie
naszym sprzymierzeicem, czy wrogiem.
e Usuf z gry karte Misji M141.
o Zyskaj Zé\
* Wtasuj karte Zdarzenia Poktadowego S21 (Awaria S)
z Przysztych Zdarzen Poktadowych do Mozliwych Zdarzen
Poktadowych (organizer B).
* Przenies$ karte Poziomu Technologii 5 z kart Mostka, jesli tam jest,
do koperty ,Oczekujqcych...”.
¢ Otwérz Ksiege Statku na stronie 3 (strona na karty Mostka).
Jeéli znajduje sie tam karta Celu Pobocznego O19
(W poszukiwaniu Swiatostatku), usuri jq z gry.
¢ Przejdz do Wpisu 910, zaznacz pole C, po czym wré¢ do tego Whpisu.

Przejdz do Wpisu 56.
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WPIS 190

Zapis dzwiekowy 14/98
[Grupa Wypadowa, operator 1]: Patrzcie, jakie to wielkie!

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Wydaje sie niemalze..

nie na miejscu.

[Grupa Wypadowa, operator 3]: Tylko ostroznie.

Im bardziej zblizamy sie do anomalii, tym silniejsze staja
sie wahania grawitacyjne. W tej chwili [Szum] nie moge
[Zakbcenia]..
[Gtgboki glos]: [Pisk] Intruzi [Pisk]

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Co to byto?

[Grupa Wypadowa, operator 4]: Co$§ prébuje sie wiamaé
na nasze kanaly komunikacyjne. Zachowajcie czujnos$é,
druzyno!

Umie$¢ karte P331 w Sektorze 3. Umiesé karte P332 w Sektorze 5.

WPIS 191

[Oficer wykonawcza major Dahl]: Dobra robota, Grupo
Wypadowa. Wasza misja pozwolila nam pozyskaé wiecej danych
na temat tej planety. Niestety nadal nie poczyniliSmy
zadnych postepdéw, jes§li chodzi o rozmowy z Idemianami.
Wyglada na to, Ze wcigZz mamy pozwolenie na ladowanie.
Wy§lemy tam kolejnag ekipe, kiedy tylko wrécicie na statek..

Gratulacje! Ukoriczono Misje!
Odrzué karte Misji Opcjonalnej M123.
Przejdz do Wpisu 990.

WPIS 192

Korytarz przed nami otwieraf si¢ na ogromnq, zalang wodq przestrzer —
starozytny pogrzebany ryft morski. Mieszkajqce tu, biate niczym duchy,
ryby glebinowe natychmiast zaczety ktebi¢ sie wokét nas, jakby od dawna
nie widzialy zadnego pozywienia z zewngtrz.

Umieé¢ karte P281 w Sektorze 4.

Umie$¢ swojego Cztonka Zatogi w Sektorze 4.

WPIS 193

Jeéli karta Misji M130 jest odkryta, przejdz do Wpisu 794.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Prywatny kanal Grupy Wypadowej
[operator 1]: Nie ma juz ucieczki. Musimy wytrwad!
[operator 2]: ..

Kontynuuj gre - teraz nie mozesz juz zawrdcié.

WPIS 194

Dane dzZwigkowe z rejestratora lotu

[Pilot]: No dalej!

[Pilot]: Jeszcze kawalek!

[Nawigatorka]: Najstodsze stowa zachety nie sprawig,
Ze ta maszyna poleci szybciej.

[SI ladownika]: Nie mozna mnie zmotywowaé. Zawsze dziatam
z maksymalng mozliwg wydajnosScig.

Otwérz Ksigge Statku na stronie 19 (strona na karty Hangaru)
i odwré¢ karte Lgdownika przedstawiajgcq wasz aktualny Lgdownik
na strone Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Lgdownik).

Przejdz do Wpisu 477 i zaznacz pole obok litery A bez czytania tresci
Wopisu. Nastepnie przejdz do Wpisu 990.

WPIS 195

[Méwca Umartych]: Niezmiernie bawi mnie fakt, Ze jesteScie
nie tylko intruzami, ale i hienami cmentarnymi.

Wasze watle ciata idealnie pasujg do tego zadania. Je$li
zalezy wam na pozostalo$ciach technologii moich twércoéw,
szukajcie w fabrykach zbrojeniowych. Zazwyczaj budowano
je ponizej poziomu ulicy i byty jednymi z najlepiej
zabezpieczonych i najpilniej strzezonych miejsc podczas
ostatnich etapéw Wielkiego Konfliktu.Niektére z eksponatdw
z tej hali przeniesiono do innych placéwek z nadziejg-
obawg, ze mozna wykorzystaé je jako bron ostateczng.

Gdybym byt hieng cmentarng, poszukalbym laboratoridw
badawczych, ale z moich danych wynika, ze laboratoria
zostaty zniszczone w wyniku bombardowan termobarycznych.

WPIS 196
L]

Sobowtdr: Kultura planetarnego raju

Zaznacz pierwsze niezaznaczone pole i kontynuuj gre.
Jedli wszystkie pola sq zaznaczone, czytaj dalej:

W poprzedniej analizie moi koledzy wyjasnili, bazujac
na swych odkryciach, jak wyglagdata panorama spoieczna
Sobowtéra. To studium wykorzystuje ten sam podziat

na trzy giéwne klasy spoteczne: zwyklych mieszkaricéw,
poteznych militarian i nieliczng wpiywowg arystokracje.
Raj byt azylem arystokracji i tych militarian, ktérych
zadaniem byta jej ochrona. Ta niewielka, ale niezwykle
bogata i wptywowa spotecznoS§é zrobita wszystko,

co w jej mocy, by przetrwaé w obliczu rozlegtego

upadku spotecznego. Jednak kiedy w wyniku katastrofy
klimatycznej ustal naptyw surowcdédw z pustynnej planety,
populacja azylu albo nie byla w stanie sama utrzymaé
sie przy zyciu, albo natrafita na problemy reprodukcyijne,
ktoére doprowadzity do jej wyginiecia.

Czy jej przedstawiciele okazali sie krétkowzroczni z powodu
bogatych Swiatéw majaczgcych na horyzoncie, tak blisko,
ze wystarczyt zwykly teleskop, by je zobaczyé?

Drobna dygresja: dlaczego ten system planetarny wyglada
wtasnie tak? Czy to dzieto natury (nikt nie wierzy w te
teorie)? A moze Budowniczowie postanowili przeprowadzié
jakis wielki eksperyment, prébujgc utatwié gatunkowi,
ktéry sie tu rozwinie, pierwsze kroki na drodze do
podrézy kosmicznych?

o Zyskaj 1@.

e Zyskaj 2 Wskazéwki: Zywy Okaz oraz 4 Wskazéwki:

Technologia Obcych.
e Odrzué karte Misji M162.

WPIS 191

Przejdz do Wpisu 611 i zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole bez
rozpatrywania jego tekstu. Jeéli zaznaczono w ten sposéb ostatnie pole,

przejdz do Wpisu 810.
Wybierz jedno:

» Kontynuuj na Obiekcie Thorne’a-Zytkow (jesli chcesz rozpoczqé
od nowa catq ostatnig Misje) — otwérz Planetopedie
na stronach 38-39 (Obiekt Thorne'a-Zytkow). Przejdz do Wpisu
580.

» Kontynuujw Skarbcu Budowniczych (jesli ztozono juz plansze
Obiektu Thorne'a-Zytkow lub jesli chcesz pomingé go tym razem) —
otwérz Planetopedie na stronach 40-41 (Skarbiec Budowniczych).
Przejdz do Wpisu 580.

WPIS 198

Zwréé wszystkie koéci Sekeji do odpowiednich zasobnikéw Sekcji.

o Zwré¢ wszystkie karty Wyposazenia do Zbrojowni.

e Usun z gry karty wszystkich Cztonkéw Zatogi na planszach Zatogi
i odtéz ich koszulki Rang do odpowiednich zasobnikéw Sekcji.

o Zwré¢ wszystkie karty Sekcji do odpowiednich zasobnikéw Sekcii.

o Zwréé wszystkie karty z planszy Planety, w tym karty Niebezpieczenstw,
do odpowiednich organizeréw.

* Usun z planszy Planety figurki Cztonkéw Zatogi i Lgdownika,

a takze wszelkie zetony i znaczniki.

e Przenie$ wszystkie zyskane Unikalne Odkrycia z planszy Lgdownika
w odpowiednie miejsca strony na karty w Ksiedze Statku (strona 30).
Odrzué wszystkie inne zyskane Odkrycia.

e Upewnij sie, ze koperta ,Oczekujgcych...” jest pusta — usuri z gry
wszystkie karty, ktére sie w niej znajdujq.

Umie$é karte Zdarzenia Poktadowego $S26 w kopercie ,Oczekujgcych...”.
Podczas nastepnej rozgrywki rozpatrz zapis zgodnie ze standardowymi
zasadami na stronie 1 Ksiegi Statku lub przejdz bezposrednio do Wpisu
wskazanego na tej karcie (Wpis 797).

WPIS 199

Jesli we Wpisie 930 zaznaczone jest pole C, przejdz do Wpisu 800.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nasze ukradkowe prosby o pomoc dotarty w wiele rejonéw
statku, przekazywane przez lojalnych czlonkéw zalogi.
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Wkrétce dowiedzieliSmy sie, Ze Méwca Umaritych byt jednym
z przeciwnikéw Dahl; nie potrafit zaakceptowaé jej
zdrady. Schwytata go, roztozyta na czeSci i podigczyta
do gidéwnego komputera Vanguarda, by wydobyé z niego jak
najwiecej danych na temat zautomatyzowanych pozostatoSci
Arrogatoréw - jedynej sity, o ktérej wiedziata, ze nigdy
jej sie nie podda. ZrozumieliSmy, Ze to szansa dla nas.
Gdyby udato nam sie go uwolnié i odbudowaé, stangtby

po naszej stronie wraz ze swg wiedzg obejmujgcag cate
stulecia dziatan wojennych.

Nie bylo tatwo zakrasé sie do serwerowni, ale Méwca
Umartych znajdowai sie dokiadnie tam, gdzie nam
powiedziano - rozciggniety na stole niczym rozszarpany
na strzepy model anatomiczny obcych.

- Zt6zcie mnie w cato$é, Ziemianie - powiedzial. - Dajcie
mi mozliwo§é Smierci na polu bitwy, a nie tutaj.

Jedynym, co powstrzymywalo nas od speilnienia jego prosby,
byta gesta sieé czujnikéw alarmowych wplecionych w jego
ciato przez Dahl. Wiedzielismy, ze kiedy tylko zaczniemy
go montowaé, jej marines dowiedzg sie¢ o naszej obecnoSci..

Zaznacz pole D we Wpisie 950.

Gracze wykonaijq teraz specjalny Test z udziatem kosci i Cztonkéw Zatogi.
Wszelkie kosci wykorzystane w tym Teécie bedq niedostepne w dalszych
Testach. Cztonkowie Zatogi biorgcy udziat w tym Tescie mogq zgingé.

W zaleznosci od dokonanych wyboréw w tej czesci historii moze czeka¢
was jeszcze kilka Testéw.

Wykonaj nastepujqce czynnosci:

* Gracze mogq rzuci¢ dowolnq liczbg swoich kosci Sekcii.

* Wszyscy gracze wybierajq ze swojej reki dowolng liczbe Dostepnych
Cztonkéw Zatogi z Konwerterami ‘@f&, % lub “p i umieszczajq ich
w Puli Rzutu.

e Policz wyniki ‘@f&, % ‘ﬂ lub¥/ w Puli Rzutu. Nastepnie dodaij
1 punkt za kazdego Cztonka Zatogi w Puli Rzutu. Potrzebujesz
co najmniej 11 punktéw, by zdaé ten Test. Gracze mogq rzucié
dodatkowymi ko$émi lub przydzieli¢ dodatkowych Cztonkéw Zatogi,
az bedq zadowoleni z rezultatu.

e Usuni z gry wszystkie kosci w Puli Rzutu.

Jesli masz 10 lub mniej punktéw, rzué 1 kosciq Urazu za kazdego Cztonka
Zatogi w Puli Rzutu. Jesli wypadnie 1 ﬁ,‘rf lub 145, Usur z gry tego Czfonka
Zatogi. Gracze odktadajq pozostatych Cztonkéw Zatogi do swoich
Dostepnych Cztonkéw Zatogi. Jesli nie ma wiecej Dostepnych Cztonkéw Zatogi,
przejdz do Wpisu 810. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 501.

Jesli masz 11 lub wiecej punktéw, gracze odktadajg Czlonkéw Zatogi
do Dostepnych Cztonkéw Zatogi. Dodaj 2 znaczniki do Puli Zwyciestwa
i przejdz do Wpisu 501.

WPIS 800

Ostatecznie dotgczylo do nas tylko kilka oséb kierowanych
mitymi wspomnieniami czasu spedzonego pod dowddztwem
kapitana Waymana. Nie bylo warto poSwigcaé tyle czasu

na poszukiwania, a do tego zdradziliSmy sie przed
informatorami Dahl.

Dodaj 1 znacznik do Puli Zwyciestwa.
Zaznacz pole D we Wpisie 950. Przejdz do Wpisu 501.

WPIS 802

Jesli we Wpisie 930 zaznaczone jest pole D, przejdz do Wpisu 800.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Nasze ukradkowe prosSby o pomoc dotarty w wiele rejondw
statku, przekazywane przez lojalnych czlonkdéw zatogi.
Wkrétce dowiedzieliSmy sie, Ze Stuga - czlowiek,

ktéry niegdy$ obcowal z krdlowg GoSci - byt jednym

z przeciwnikéw Dahl. Schwytata go, uwiezilta w laboratorium
i nafaszerowata lekami, prébujgc uzyskaé¢ informacje, ktoére
pozwolityby jej wykorzystaé Zrddta nieskonczonej energii
z wymiaru GoSci. ZrozumielisSmy, Ze to szansa dla nas.
Gdyby udaio nam sie uwolnié Stuge, stangiby po naszej
stronie - kierujgc sie lojalno$cig wzgledem czy to Gosci,
czy swoich dawnych towarzyszy z Grupy Wypadowej.

Nie bylo tatwo zakrasé sie do laboratorium, a jeszcze
trudniej byto ocucié Stuge. Nieprzytomny, nie potrafit
zachowaé¢ wtasciwej formy, a wyrastajgce mu z plecédw macki
spoczywaly rozrzucone po podiodze.

- Przepraszam - wymamrotal, spogladajgc na ich
ktebowisko. - Dajcie mi chwile na pozbieranie sie.

- W porzadku - zapewniliSmy go. - Wiemy, kim jestes.

Jedynym, co powstrzymywato nas od oswobodzenia Situgi,
byta gesta sieé czujnikéw alarmowych wplecionych w jego
ciato. WiedzielisSmy, ze kiedy tylko zaczniemy go uwalniaé,
marines Dahl dowiedzg sie o naszej obecnosci..

Zaznacz pole D we Wpisie 950.

Gracze wykonaijq teraz specjalny Test z udziatem kosci i Cztonkéw Zatogi.
Wszelkie kosci wykorzystane w tym Tescie bedq niedostepne w dalszych
Testach. Czlonkowie Zatogi biorqcy udziat w tym Teécie mogq zgingé.

W zaleznosci od dokonanych wyboréw w tej czesci historii moze czeka¢
was jeszcze kilka Testéw.

Wykonaj nastepujqce czynnosci:

* Gracze mogq rzuci¢ dowolng liczbg swoich koci Sekgiji.

* Wszyscy gracze wybierajq ze swojej reki dowolng liczbe Dostepnych
Cztonkéw Zalogi z Konwerterami ¢, ‘sfg' lub ‘p i umieszczajq ich
w Puli Rzutu.

* Policz wyniki &Y, ‘sfs’, “p lub w Puli Rzutu. Nastepnie dodaj
1 punkt za kazdego Cztonka Zatogi w Puli Rzutu. Potrzebujesz
co najmniej 11 punktéw, by zda¢ ten Test. Gracze mogq rzucié
dodatkowymi ko$émi lub przydzieli¢ dodatkowych Cztonkéw Zatogi,
az bedq zadowoleni z rezultatu.

* Usun z gry wszystkie kosci w Puli Rzutu.

Jesli masz 10 lub mniej punkiéw, rzué 1 koéciq Urazu za kazdego Cztonka
Zatogi w Puli Rzutu. Jesli wypadnie 1 Q lub 1 g%, Usuri z gry tego Czfonka
Zatogi. Gracze odkfadajq pozostatych Cztonkéw Zatogi do swoich Dostepnych
Cztonkdéw Zatogi. Jesli nie ma wiecej Dostepnych Czfonkéw Zatogi, przejdz do
Whpisu 810. W przeciwnym wypadku przejdz do Wpisu 501.

Jeslimasz 11 lub wiecej punktéw, gracze odkladajq Cztonkéw Zatogi
do Dostepnych Cztonkéw Zatogi. Dodaj 2 znaczniki do Puli Zwyciestwa
i przejdz do Wpisu 501.

WPIS 803

Zaznacz to pole. Jesli to pole byto juz zaznaczone,
przejdz do Wpisu 852. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

[operator obserwatorium]: Jest tak, jak podejrzewalisSmy.
Atmosfera jest rzadka, prawdopodobnie jakie§ trzydziesci
procent jej oryginalnej gestoSci.

[Kapitan Wayman]: Czy to mozliwe, zeby..

[Anu, idemiafiska ambasadorka]: Krysztal niszczgcy Swiaty
zostal tu zasiany jakie§ osiemdziesigt lat temu. Planeta
wkroczy wkrdétce w ostatni etap unicestwienia.

[Kapitan Wayman]: Wiesz o krysztale, ktdry zniszczyl
Przezrocze? Dlaczego nie méwitas§ nic wczesSniej?! Nie
mozesz zachowywaé dla siebie..

[Anu, idemiafiiska ambasadorka]: PowinniScie uczyé sie,
wykorzystujgc wiasne zmysty. Nie jest mojg rolg nawracaé
was na idemiarfiski sposéb widzenia Swiata.

[Kapitan Wayman]: Ta plaga dotknela mojg planete!
Musze wiedzieé& wszystko..

[Anu, idemiafiska ambasadorka]: Ja wychodze.
Wykorzystajcie te planete, by samodzielnie dowiedzieé sig,
jak dziata krysztak..

[Kapitan Wayman]: [Gleboki oddech] W takim razie sie
dowiedzmy. Operatorze, powiedz mi wszystko. Czego
powinnisSmy sie spodziewadé? Czy ludzie na Ziemi mogag jako$
obronié sie przed tym, co ich czeka?

[operator obserwatorium]: No.. [Odkastuje] Z powodu zmian
masy planety, a takze przez to, ze jej jadro zostato
zastgpione przez krysztal, ksigezyc oddala sie od swojej
orbity. NajwyrazZniej ma to ogromny wpiyw na fale piywowe.
Ponadto ze wzgledu na wiatry stoneczne przenikajgce przez
ostabione pole magnetyczne poziom wéd stale opada,

jako ze woda paruje. Jakgkolwiek cywilizacje zamieszkujgcg
te planete czekalyby apokaliptyczne susze.

[Kapitan Wayman]: Dlatego, ze jadro staje sie zimniejsze?

[operator obserwatorium]: Tak. Planeta jest tez bardziej
narazona na promieniowanie stoneczne, co z kolei powoduje
masowe wymieranie wielu ro$§lin i zwierzgt. To pierwsze
skutki, z ktérymi bedg musieli zmierzyé sie ludzie

na Ziemi. PézZniej.. No, widzielismy, co dzieje sie pdzZniej
na Przezroczu, prawda?

[Kapitan Wayman]: Owszem i mam nadzieje, Ze nie dojdzie
do tego. Mamy jeszcze czas, by znaleZzé jakie§ rozwigzanie.
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Zyskaij 1@‘

Jesli we Wpisie 910 zaznaczone jest pole B, przejdz do Wpisu 848.
Jesli we Whpisie 910 zaznaczone jest pole C, przejdz do Wpisu 863.
W przeciwnym wypadku ten Wpis koriczy sie.

WPIS 804

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(jesli nie mozecie dojé¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Zwiadowczej):

» Sprawdicie potudniowq cze$é kompleksu - przejdz do Wpisu 826.

» Sprawdzcie zachodnig cze$¢ kompleksu - przejdz do Wpisu 831.

WPIS 809

Wszyscy gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybra¢ jednq z opcji
(ieéli nie mozecie doj$¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Zwiadowczej):

» Sprawdzcie potudniowq cze$é kompleksu - przejdz do Wpisu 826.

» Sprawdzcie zachodnig cze$¢ kompleksu - przejdz do Wpisu 831.
» Sprawdicie pétnocng cze$é kompleksu - przejdz do Wpisu 842.

WPIS 810

Mieszkancy Ziemi na prézno spogladali w gwiazdy,
oczekujgc powrotu Vanguarda - ale statek, wraz ze
wszystkimi na poktadzie, zagingl w bezkresnej pustce.

Niektdérzy méwili, zZe zostal zniszczony. Inni, Ze wcale
nie miat wrécié - ze byl to opracowany przez Inicjatywe
Vanguard misterny plan, ktérego celem od poczgtku byto
ocalenie wytgcznie najlepszych i najinteligentniejszych
i pozostawienie catej reszty na umierajgcym Swiecie.

W ostatnich desperackich miesigcach niektére kraje

i korporacje wystaty prymitywne arki wypeinione ludiZmi
ku odlegtym uktadom gwiezdnym w nadziei, ze uda im

sie znaleZé nowy dom dla ludzkoSci. Wiekszo§¢é poniosia
porazke. Niektére daty poczagtek niewielkim, walczgcym

o przetrwanie koloniom, ktdre wprawdzie zapewnity ludziom
przysztos§é, ale trudng i niepewns.

Reszta populacji zostata na Ziemi, wcigz liczac

na wybawienie, na cudowny powrét Vanguarda az do chwili,
kiedy krysztal roztrzaskal skorupe planety..

Ukoriczono kampanie ISS Vanguard! Zachecamy do podijecia kolejnej
préby, by znalezé inne zakoriczenia, odwiedzi¢ inne Planety, a takze
zrealizowaé inne cele badawcze i produkcyijne.

Przejdz do Wpisu 899.

WPIS 811

Prywatny kanal Grupy Wypadowej

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Zachowajcie ostroznosé.
Wkraczamy do strefy miejskiej.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: To miejsce to piek?o.
Nie ma szans, zeby cokolwiek wcigz tu zylo.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Pewnie nie, ale badzcie
czujni. Widzicie te wyzsze budowle z oknami wychodzgcymi

na wszystkie strony Swiata? To mogty byé wieze straznicze.

[Grupa Wypadowa, operator 3]: Moze i tak. A moze to
posterunki strazackie.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Najwazniejsze to byé
ostroznym. Sygnal dochodzi z centrum tej strefy.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcii:

» Skierujcie sie w strone wiez - zastgp WP w tym Sektorze kartq P360.

» Zaglebcie sie w strefe zurbanizowang - zastgp WP w tym
Sektorze kartq P361.

WPIS 812

Odrzué wierzchniq karte WP z Sektora 4.

Dziata wytgczajg sie. Teraz wiesz, ze kiedy zndéw je
aktywujesz, wcigz beda atakowaé Arrogatordw.

WPIS 813

Meldunek po zakofczeniu akecji

Niespodziewane spotkanie z kolejnym konstruktem
Arrogatoréw niemalze skoficzylo sie niepowodzeniem
naszej misji. Tym razem byta to wysoce wyspecjalizowana,

niezalezna platforma zdolna do przenoszenia, konstruowania
i naprawiania ogromnej liczby drondéw. JeS§li Arrogatorzy
potrafili tworzyé taki sprzet bojowy, to kto wie,

czym zaskoczg nas w przyszlosci.

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jesli wszystkie pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Zyskaij 1@ i 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.

Usun z planszy karte Niebezpieczeristwa RSj Bojowy Arrogatoréw,
a takze figurki Roju Bojowego Arrogatoréw oraz Dronéw.
Jesli Projekt Badawczy R10 (Technologia Arrogatoréw) znajduije sie
w Projektach Badawczych (organizer B), przenie$ go
do koperty ,Oczekujqcych...”.

Zyskaj 3 Wskazéwki: Technologia Obcych. Usuni z planszy karte
Niebezpieczerstwa Réj Bojowy Arrogatoréw, a takze figurki Roju
Bojowego Arrogatoréw oraz Drondw.

Usun z planszy karte Niebezpieczeristwa RSj Bojowy Arrogatoréw,
a takze figurki Roju Bojowego Arrogatoréw oraz Dronéw.

WPIS 811

Dziennik ksenolozki

To byt prawdziwy cud - technologia Arrogatordéw polgczona
z innymi, obcymi wplywami. DoS§é prosta, ale skuteczna
kombinacja. Chciatam dalej badaé te machineg, jednak moi
koledzy postanowili jg uruchomié.

Przygladatam sig, jak wyjmowali ogniwa radioaktywne
z zamykanego magazynu, podejmujgc wszelkie niezbedne
Srodki bezpieczefistwa. Kiedy dzialo sie przebudzito,
zobaczytam uSmiechy pod ich helmami. A moze sobie to
wyobrazitam?

Zamierzali go uzyé. To nie dla mnie - niszczenie rzeczy
nie jest jednym z elementéw mojej pracy.
e Umiesé¢ karte Niebezpieczeristwa Przeprogramowany Behemot
Arrogatoréw w wyznaczonym miejscu nad planszq Planety.
* Przeprogramowany Behemot Arrogatoréw aktywuije sie —
przeczytajjego karte Niebezpieczeristwa i zastosuj jej zasady.
e Umieé¢ figurke Przeprogramowanego Behemota Arrogatoréw
w Sektorze 3.

WPIS 820

Raport po zakoiczeniu akcji 55

Po drodze mijaliSmy areszt poktadowy. Akurat znajdowalo
sie tam kilku wichrzycieli, w tym jeden buntownik, ktéry
postrzelil oficera. Walili w drzwi, proszac, zebySmy ich
wypuécili. Obiecywali, zZe dolgczg do walki. Wiedziatam,
ze nie spodobaloby sie to Dowddcy Sekcji Bezpieczefistwa
ani kapitanowi - i Zze wielu z tych ludzi po prostu
wykorzysta te okazje, by uciec. Jednak pozostawienie ich
w tym piekle wydalo mi sie nieludzkie.

Wybierz jedno:
» Wypus$é wieznidw i uzbréjich - usui 1 znacznik z pola
Przewagi Wroga. Obniz Morale na Mostku (Ksiega Statku,

strona 3), chyba ze juz jest Bardzo Niskie.
» Zostaw wiezniéw w celach - kontynuuj gre.

WPIS 821

Jesli w tym Sektorze znajduje sie co najmniej 1 znacznik, przejdz do
Whisu 824. W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Prywatny kanat Grupy Wypadowej
[operator 2]: Odczyty wskazujg, ze co§ powinno tu byé.

[operator 3]: Uwazajcie, gdzie stawiacie kroki - to moze
byé pole minowe.

[operator 1]: Nie jestem geolozka, ale czy to wzgdrze nie
wydaje sie wam podejrzanie.. kwadratowe?

[operator 3]: Jak mogtam tego nie zauwazyé! Spodziewatam
sie czego$§ mniejszego.

[operator 2]: Mam co$. Wyglada jak klawiatura,
ale z mnéstwem dziwnych symboli.

[operator 1]: JeSli to to, co mySle, to jestem prawie
pewna, ze kodu nie znajdziemy nigdzie w poblizu.

Odswiez 2 ..’ wykorzystane podczas tego Testu.
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WPIS 823

[Méwca Umartych]: Ja-istota jestem sztucznie stworzonym
straznikiem tego wspanialego repozytorium, w ktérym sie
znajdujecie. Powstalem jako dzielo rasy, ktdéra nazywacie
Arrogatorami - co za obraZliwe okreSlenie - by chronié
naszg wspdlng pamieé. Nie bede szczegdtowo tlumaczyd,

jak mnie zbudowano - sagdzgc po waszej zaltosnej technologii,
i tak najpewniej nie zrozumiecie, jakiej wymagalo to pracy.

WPIS 824

Prywatny kanat Grupy Wypadowej
[operator 2]: Kombinacja symboli zadziatala!

[operator 3]: Taaa.. a to tylko siedemdziesigta &sma proéba.
Mamy szczeScie, ze sie udato i to co$§ nie wybuchto nam
prosto w twarze.

[operator 2]: Ale zadzialato!
[operator 3]: Tak..

[operator 1]: Ej, przestaicie sie kiécié i chodizcie to
zobaczyé. Wyglada jak luksusowy schron.

*%% Clsza ***

[operator 1]: Kazde pomieszczenie jest inaczej zdobione -
wyraznie réznig sie od tych na pozostatych dwéch
planetach, ale jednocze$nie styl jest podobny. Ta sama
kultura, inne klasy?

[operator 3]: Zostawie spekulacje tobie. Mnie bardziej
interesuje to, czy wcigz jest tu kto§ zywy i czy nie
stanowi zagrozenia.

Umies¢ karte Misji Opcjonalnej M162 na pustym polu obok obecnej karty Misji.
Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opcji

(jesli nie mozecie doj$¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Zwiadowczej):

» Sprawdicie potudniowq cze$é kompleksu - przejdz do Wpisu 826.
» Sprawdzcie zachodnig cze$é kompleksu - przejdz do Wpisu 831.
» Sprawdzcie pétnocng cze$é kompleksu - przejdz do Wpisu 842.

WPIS 825

Wkrétce Oko Pustki stalo sie Swiadkiem wydarzen, ktérych
zapewne nie przewidzieli Budowniczowie - wojny totalnej
pomiedzy przedstawicielami kilku inteligentnych ras,
ktére pomogli stworzyé. Ogromne statki manewrowatly

w prézni, skapane w czerwonym Swietle umierajgcej
gwiazdy. Dziesigtki drondéw i my$§liwcdéw Smigaly we
wszystkie strony pomiedzy pasami kosmicznych odpadkéw

w cichym taficu zniszczenia.

Zatoga Vanguarda dawata z siebie wszystko, ale mielisSmy
niewielu sprzymierzeficéw, za to licznych wrogdw.
Ponie§lismy juz tak wiele strat, a nasz statek byt
uszkodzony jeszcze przed bitwg. Obserwujgc na giéwnym
ekranie, jak otaczajg nas sygnatury przeciwnikéw, wszyscy
na mostku zrozumieli, Ze zwyciestwo bylo praktycznie
nieosiggalne..

Gracze wykonajq teraz ostatni specjalny Test z udziatem koéci
i Cztonkéw Zatogi.
Wykonaj nastepujgce czynnosci:
* Kazdy z graczy rzuca wszystkimi swoimi dostepnymi kosémi Sekcji.
e Kazdy z graczy umieszcza wszystkich swoich pozostatych Dostepnych
Cztonkéw Zatogi w Puli Rzutu.
* Usufi z gry wszystkie wyniki S!Z i 3% Policz pozostate kosci.
Nastepnie dodaj 1 punkt za kazdego Czfonka Zatogi w Puli Rzutu.
Teraz sprawdz ostateczny wynik:
0-10 - przejdz do Wpisu 327.
11-35 - przejdz do Wpisu 827.
36 lub wiecej - przejdz do Wpisu 838.

WPIS 826

Dziennik oficera zwiadu

Wnetrze tego miejsca byto skromne - bez zdobien obecnych
na zewnagtrz i mebli, z wyjgtkiem kilku prostych materacéw
i ptaskiego, okrggtego przedmiotu, ktéry mégt stuzyé

jako stét. Szczerze méwigc, spodziewatem sie czego$
bardziej.. luksusowego? Bylem pewny, zZe to azyl dla bogaczy
tego gatunku. Moze to pomieszczenie przeznaczone dla

stuzby? Byloby to dziwne, bo praktycznie wszystko byto
zautomatyzowane, kiedy jeszcze nie brakowalo tu zasilania.
Jedno przyciggneilo mojg uwage na diuzej - na Scianie

w rogu kto§ nagryzmolit piktogram. Dla mnie nie mial

on zadnego znaczenia, ale zdaniem naszej ksenolozki
przedstawial lud niszczacy witasny Swiat i umierajgcy
samotnie na odizolowanej planecie. Moze i miata racje,
ale ja widzialem tylko jakie§ dziwne koétka i kreski.

Zastgp karte w tym Sektorze kartq P368.

Zaznacz to pole. Jesli byto juz zaznaczone, kontynuuj gre.
W przeciwnym wypadku zyskaj ]@ i przejdz do Wpisu 796.

WPIS 821

Bitwa byta straszliwa i przyszlo zaptacié za nig
ogromng cene. Zgineto wielu czlonkdéw zatogi Vanguarda.
Ale ostatecznie udalo nam sie zdobyé przewage.

Rzu¢ 1 koscig Urazu za kazdego Cztonka Zatogi w Puli Rzutu.
Jesdli wypadnie 1 ;,‘]4 lub 1 ‘ , usun z gry tego Cztonka Zatogi.

Nastepnie przejdz do Wpisu 838.

WPIS 829

Prywatny kanat Grupy Wypadowej
[operator 2]: [Zaklbcenia])
[operator 3]: Powtdrz. Dorwalismy to?

[operator 2]: Martwe.. [Zakldcenia].. co§ okropnego.

Musze sie wykapaé.

[operator 3]: Swietnie. Teraz..

[operator 1]: Daj mu chwile oddechu. Kiedy my dtubaliSmy

przy sterowaniu, on przez caty czas byt tam, z potworem.

[operator 3]: Przepraszam.. Podjaratam sig, Ze mozemy
dalej eksplorowaé¢ planete.

[operator 1]: Nie wiemy nawet, czy gdzie$§ nie czai sie
wiecej niebezpieczefistw. Operatorze 2, czy jest tam stela?
[operator 2]: ..widze jg. Sygnal [Zakibcenial].

Jest niedaleko.

[operator 1]: Swietna robota. Juz ide ci poméc!
[operator 2]: Nie trzeba. Jest tuz przede mng. Wewngtrz
zawalonej.. kaplicy?

[operator 1]: Zacznij przesytaé dane na Vanguarda.

A przy okazji - twdj sygnal jest wyrazniejszy.

[operator 2]: Tak, to miejsce w jaki§ sposdb go wzmacnia.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaij 1@ oraz Unikalne Odkrycie 23.

Odrzué karte Niebezpieczenstwa i figurke Paszczy.

Odrzu¢ karte Niebezpieczeristwa i figurke Przeprogramowanego Behemota
Arrogatoréw.

Zastgp karte w Sektorze 1 kartq POOO.
Przejdz do Wpisu 55.

WPIS 831

Dziennik oficera zwiadu

Moje sondy wykryly materie organiczng, wiec
zadecydowatem, zZe bedziemy poruszaé sie bardzo ostroznie.
Jak sie okazalo, nie byto to konieczne. Wewnatrz,
pomiedzy Scianami inkrustowanymi blyszczgcymi kamieniami
i metalami, byty tylko szczatki - bezksztaitne, pokryte
wyschnietymi grzybami i karapaksami martwych owaddéw.

Podczas gdy pozostali pobierali prébki, ja przeszukalem
pomieszczenie - roztaczato aure luksusu, choé nie
potrafitem odgadngé przeznaczenia wielu przedmiotdw. Byly
to rzeZby czy meble? Obrazy czy schematy? Konsole do gry
czy termostaty? Kto§ z pokiadu Vanguarda pewnie mégitby
przeprowadzié tu najwazniejsze badania w catym swoim
zyciu. Ja mialem inne zadanie i nie byty nim rozwazania
na temat pomieszczenia pelnego martwych, bogatych obcych.

Zastgp karte w tym Sektorze kartqg P369.

Zaznacz to pole. Jesli byto juz zaznaczone, kontynuuj gre.
W przeciwnym wypadku zyskaj ]@ i przejdz do Wpisu 796.
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WPIS 834

Mimo wszystkich réznic pomiedzy nami i obcymi rasami
mogliSmy z latwoScig stwierdzié, Ze wszyscy w Oku Pustki
byli zachwyceni, kiedy oznajmilisSmy, zZe podzielimy sie
wiedzg Budowniczych. Nasza zatoga tez odetchneia z ulgs.
Po wszystkim, co wydarzylo sie na poktadzie, nikt nie
miat ochoty na kolejny konflikt. Bylo troche nieoficjalnego
Swietowania, ale wiekszoS§¢é po prostu cieszyta sie
pierwszg od dawna chwilg spokoju i postanowita troche
odpoczgé. Jednak nie zespét doktor Corey - natychmiast
zaczal wydobywaé skrytke z danymi Budowniczych. Okazato
sie, ze bylo tam absolutnie wszystko: pigkne teorie
odpowiadajgce na wszystkie nasze pytania na temat
wszechSwiata, szokujgce technologie wydajgce sie niemal
magig, a nawet relikty kultury Budowniczych.

0d pracy oderwal ich brutalnie alert bojowy. Okazato

sie, ze chociaz chcieliSmy podzielié sie wiedzg uczciwie
i odpowiedzialnie, niektdrzy sposSréd obcych mieli inne
plany. OSmieleni uszkodzeniami Vanguarda i naszym
brakiem sprzymierzencdw, przypuScili niespodziewany

atak, zamierzajgc przywtaszczyé sobie skrytke z danymi
Budowniczych i zachowaé jg tylko dla siebie. Nie mielisSmy
wyboru - musieliSmy walczy¢.

Gracze wykonaiq teraz ostatni specjalny Test z udziatem kosci
i Cztonkéw Zatogi.

Wykonaj nastepujqce czynnosci:

e Kazdy z graczy rzuca wszystkimi swoimi dostepnymi kosémi Sekcji.

* Kazdy z graczy umieszcza wszystkich swoich pozostatych Dostepnych
Czfonkéw Zatogi w Puli Rzutu.

e Usuh z gry wszystkie wyniki S!Z i 3%, Policz pozostate rezultaty.
Nastepnie dodaj 1 punkt za kazdego Czfonka Zatogi w Puli Rzutu.

Teraz sprawdz ostateczny wynik:

0-8 - przejdz do Wpisu 327.

9 lub wiecej - rzu¢ 1 koscig Urazu za kazdego Cztonka Zatogi
w Puli Rzutu. Jesli wypadnie 1 ‘Qf lub 1@, usuni z gry tego Cztonka Zatogi.
Nastepnie przejdz do Wpisu 847.

WPIS 835

Dziennik ksenolozki

Maszyna skladata sie z uszkodzonego oprzyrzgdowania,
kabli wyrwanych z paneli i niedziatajgcych ekrandw.
Mogtabym poSwiecié cale lata na badanie tego jednego
statku, ale niestety nie miatam na to czasu. Przynajmniej
zabratam ze sobg kilka artefaktdéw, ktére by¢é moze pomogg
nam zrozumieé te wymarig rase.

Najwiecej obiecuje sobie po kawatku metalu o silnym
polu magnetycznym. Moze to co§ takiego jak nasze karty
magnetyczne? Albo jakie§ urzadzenie do przechowywania
danych?

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

Zyskaj Unikalne Odkrycie 15. Umie$é znacznik w Sektorze 2.
Nastepnie przejdz do Wpisu 666 i zaznacz pole obok litery C
bez rozpatrywania reszty tego Whpisu.

WPIS 836

[Méwca Umartych]: Moi twércy byli potezni. Byt czas,
kiedy ich wtadza rozciggata sie na catg galaktyke.

Nikt nie mégt sie z nimi réwnaé. Skazali na zapomnienie
nawet tych, ktdérych wy nazywacie Go§émi. Mogli rozwijaé
sie i rozprzestrzeniaé bez kofica. A przynajmniej tak
sie wydawato.

[Méwca Umartych]: Moi twércy byli przekonani, ze ci,
ktérych nazywacie Budowniczymi, wybrali wtasnie

ich, by rzadzili galaktyka. Mapujgc kolejne gwiazdy,
odkryli, ze Budowniczowie oznaczyli dla nich systemy

do podbicia. Jednak na tej samej mapie zauwazyli tez
wlasng planete. Obawiajgc sie odwetu, zbudowali statek,
a pézniej wiele innych, by przeciwnicy nie byli w stanie
ich znalezé i zniszczyé. Potem z giebi przestrzeni
kosmicznej wysytali zaawansowane sity na niezliczone
Swiaty, kawalek po kawatku zdobywajgc to, co im nalezne.
Skupieni na podbojach, nie zauwazyli, Zze w ich wtasnym
spoleczefistwie powstawaly niebezpieczne podziaty.
Podzielony dom chwial sie w posadach i dwie zwasnione
frakcje ostatecznie wypowiedzialy sobie wojne.

Ich ideologiczne spory trudno wyttumaczyé komus, kto wie
tak niewiele na temat moich twdrcdw, ale gidéwnym punktem
zapalnym byto podejsScie do samych Budowniczych - czy
byli kolejnym celem podbojdéw, czy tez istotami boskimi,
ktére nalezato czcié? Moi twércy znali tylko jeden sposéb
rozstrzygania spornych kwestii. Sitowy. Niestety obie
strony mialy cale tysigclecia doSwiadczenia wojennego

i nie wzbraniaty sie nawet przed uzyciem najbardziej
niszczycielskich rodzajéw broni. Szczegdly zaginety wraz
z niektérymi z moich bankéw danych, ale ostatecznie
pozostatem jedyng inteligentng istotg na tym statku.

Nie majgc zadnej mozliwoSci zewnetrznej interakcji ze
Swiatem fizycznym, przespatem wiele lat - az wreszcie
pojawiliscie sie wy.

WPIS 831

Stworzenie znéw sie zatrzymalo - tym razem w grocie,

z ktérej sklepienia wyrastal wielki krysztat. Przed istotg
otwieraly sie dwa korytarze i ta wyraZnie zastanawiata sie,
ktéry z nich wybraé.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(jesli nie mozecie doj$¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Naukowej):

» Skierujcie stworzenie do lewego korytarza -
przejdz do Wpisu 783.

» Skierujcie stworzenie do prawego korytarza -
przejdz do Wpisu 889.

WPIS 838

Nie byla to tatwa bitwa, ale technologiczna przewaga
ISS Vanguarda, a takze pomoc naszych licznych
sprzymierzeficéw pozwolity nam wyjs§é z niej zwyciesko.
Niektére z atakujgcych statkdéw zostaty zniszczone.
Wiekszo§é wycofala sie na bezpieczng odlegtosé.

Skrytka z danymi Budowniczych pozostata bezpieczna
w ludzkich rekach.

Przejdz do Wpisu 847.

WPIS 839

Zaznacz to pole, jedli jeszcze nie zostalo zaznaczone.
Nastepnie czytaj dalej:

Filar otaczata waska, okrggia szczelina w podiodze - szeroka
na zaledwie pdét centymetra, ale siegajgca zbyt gieboko

w dét, by dalo sie ja zmierzyé. Co ciekawe, na obszarze
wewngtrz tworzonego przez nig okregu nie bylo praktycznie
§ladu popiotéw czy innych Smieci, podczas gdy na zewngtrz
roito sie od przerdznych zweglonych starozytnych szczgtkdéw.
To oczywiste, Ze w obrebie otaczajgcego filar kregu musiato
dziaé¢ sie co§, co powodowato usuwanie nagromadzonych
odpadkéw. Z tego wzgledu nie byliSmy pewni, czy chcemy
zblizaé sie do kamienia, czy niekoniecznie..

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(ieéli nie mozecie dojé¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekgji Inzynieryjnej):

» Dotknijcie filara - przejdz do Wpisu 95.
» Zostawcie filar i ruszajcie dalej - kontynuuj gre.

WPIS 840

SCISLE TAJNE
Projekt SpusScizna, ostatni wpis

Glupia ja! Na chwile ulegtam kojgcemu wrazeniu, ze wiem
wszystko o tych tajemniczych obeliskach. W koficu jestem
czotowg ekspertkg w tej dziedzinie, a dzieki wysitkom
Grup Wypadowych Vanguarda udaio mi sie stworzyé chyba
najwiekszg baze badai nad stelami w tej czeSci galaktyki.

Okazuje sie, zZe potrzebowalam nowej perspektywy.

Ostatnie przelomy dokonane przez Vanguarda w dziedzinie
technologii podprzestrzennej umozliwity nam skonstruowanie
narzedzi pozwalajgcych obserwowaé stele w spektrum
podprzestrzennym. Rezultaty rzucity mnie na kolana.

To byto jak zobaczyé kolory po raz pierwszy. Czulam sie
jak Antoni van Leeuwenhoek, kiedy zobaczyt niezliczone
bakterie i pierwotniaki zamieszkujgce krople wody.

Jak mam w ogdle opisaé to stowami? Kazdg stele otaczaja
warstwy réznych pdél podprzestrzennych. Znajdujag sie
w ciggiym ruchu, niczym ptatki dziwnego zywego kwiatu,
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i w niewidoczny sposéb wptywajg na caig planete.

To, na czym tak sie skupialismy - fizyczny obelisk -

jest zaledwie drobnym kamyczkiem posSrodku wszystkiego.
Ale to jeszcze nie koniec! Dilugie widkna rozciggajg sie we
wszystkich kierunkach ku innym stelom w innych systemach.
Je§li jedna stela jest kwiatem, wspdlnie tworzg ogromng
ro§line rozprzestrzeniajgcag sie na catg galaktyke.
Przepraszam za ten nieprofesjonalny jezyk. Chyba brakuje
mi snu. Jutro zaczniemy badaé te pola podprzestrzenne.

To moze byé klucz do zrozumienia, dlaczego Budowniczowie
kazali nam szukaé wiatru w polu po catej galaktyce.. Corey
bez odbioru.

Zyskaj 1 @

* Wiasuj karte Zdarzenia Poktadowego $20 (Powrét do domu)
z Przysztych Zdarzer Poktadowych do Mozliwych Zdarzer
Pokfadowych (organizer B).
* Przenie$ Projekty Badawcze R23 (Tajemnice Stel) i R22 (Badania
przyszfosci) z Projektéw Badawczych do koperty ,Oczekujgcych...”.
* Przenie$ Projekt Produkcyjny €25 (Narzedzia przyszfosci)
z ,Projektéw Produkcyjnych” do koperty ,Oczekujqgcych...”.
¢ Przenie$ karte Celu O10 (Ostatnia wiadomo$é) z kart Mostka
do koperty ,Oczekujqcych...”.

WPIS 841

Zapis dzwiekowy 14/87A

[GXeboki glos]: O, teraz dziata-funkcjonuje,

co za podstawowy-prymitywny interfejs. Witajcie, intruzi.
Stoicie-jesteScie w samym centrum-sercu imperium
Arrogatoréw. Z powodu niefortunnych wydarzen-okolicznosci
to ja-istota, Méwca Umartych, witam intruzéw-was tutaj.

[6rupa Wypadowa, operator 1]: Kto by pomyslak..

[Méwca Umartych]: Wasze préby komunikacji sg skazane

na porazke. Ze wzgledu na obecny stan tego obiektu nie
otrzymuje danych diwiekowych. Wykrywam rézne anomalie-
-zaklbécenia grawitacyjne zaburzajgce funkcjonowanie mojej
wspaniatej aparatury odbioru danych zmystowych.

Jeélina planszy znajduje sie karta Warunkéw Globalnych G34
(Silnik grawitacyjny wiqczony), przejdz do Wpisu 787. W przeciwnym
wypadku nic sie nie dzieje.

WPIS 842

Dziennik oficera zwiadu

Nasz specjalista od bezpieczefistwa oszalatl ze szczeScia,
kiedy wkroczyliSmy na ten obszar. Wokdétr zniszczonych
stojakéw porozrzucane byty przerdine rodzaje prymitywnej
broni i elementy drewnianych, poroSnietych grzybami zbroi.

Nasza ksenolozka natychmiast zaczela przygladaé sie
starym plamom na ziemi i ksztattowi ditugich taw
otaczajgcych co§, co musiato byé arens.

Przeskanowalem cate miejsce - zadnych urzadzen ani
maszynerii; wszystko byto tu mechaniczne.

Naprawde zbudowali sobie w bunkrze arene do walk
gladiatoréw? Wiem, ze pordwnywanie kultury obcych z naszg
jest gtupie, ale co$§ takiego.. Nie moge tego zrozumieé!

Zastqp karte w tym Sektorze kartq P367.

Zaznacz to pole. Jedli byfo juz zaznaczone, kontynuuj gre.
W przeciwnym wypadku zyskaj 1@ i przejdz do Wpisu 796.

WPIS 843

Policz znaczniki w Puli Zwyciestwa. Sprawdz ostateczny wynik:
0-9 - przejdz do Wpisu 834.
10 lub wiecej - przejdz do Wpisu 548.

WPIS 845

Sprawdz pole we Wpisie 839. Jesli jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 95.

Jedli nie jest zaznaczone, przejdz do Wpisu 98.

WPIS 846

Prywatny kanat Grupy Wypadowej

[operator 1]: Wysokie sufity, waskie wejScia, krzesta.
Mamy do czynienia z gatunkiem humanoidalnym, o wiele
wyzszym od nas. Nawet liczba konczyn wydaje sie zgadzaé
po krétkich ogledzinach ich mebli..

[operator 3]: Hej, patrzcie na to. Bron?
[operator 1]: Na to wyglada.
[operator 3]: Ta maszyna wcigz wySwietla jakie§ schematy.

[operator 2]: To mapa! Przypomina uksztattowanie terenu
planety raju.

[operator 3]: Wskazuje jakie$§ miejsce. Naokoto ciggi
dziwnych symboli. Skopiuje je, cokolwiek by znaczyty.

[operator 1]: Mam!
[operator 2]: Hmm?

[operator 1]: Bron. Dziata jak nasz paralizator.

Do kontroli nad ttumem? Ale jest tego tak duzo! Albo moze
przedstawiciele tej rasy mieli wrazliwy uklad nerwowy

i tyle wystarczy, zeby ich zabié?

[operator 2]: ObudZz sieg, dziewczyno. Wiem, Ze to twdj
konik, ale kazata$ nam zachowaé czujnoSé.

[operator 1]: Racja. Ruszajmy dalej.

Jedlito pole byto juz zaznaczone, kontynuuj gre. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole, zyskaj 10§ i umies¢ znacznik

w Sektorze 3. Nastepnie przejdz do Wpisu 666 i zaznacz pole
obok litery A bez rozpatrywania reszty tego Wpisu.

WPIS 841

Wez Ksiege Statku i sprawdz, czy wszystkie miejsca na Unikalne Odkrycia
na stronach 29 i 30 sq zapetnione. Jesli tak, przejdz do Wpisu 849.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

To byt kres naszej podrdzy.

Rozpoczela sie w chwili, kiedy przekroczyliSmy zewnetrznag
powtoke Oka i odkryliSmy ukryty w jego wnetrzu caty uktad
gwiezdny. Zakonczyta, gdy zostawilisSmy ten system za sobg,
teraz dziwnie cichy bez wiadomo$ci od Budowniczych
odtwarzanej stale na wszystkich kanatach.

Wreszcie wracaliSmy do domu - mocno odmieniona zatoga
mocno odmienionego statku. I choé wiekszo§é zdecydowata
sie przespaé podréz w komorach letargowych, najlepsi
badacze i konstruktorzy ISS Vanguarda postanowili
wykorzystaé ten czas, by znalezé sposdb na ocalenie Ziemi
przed krystaliczng bronig rosngca w jej jadrze.

I znalezlisSmy go, ale nawet wiedza Budowniczych nie byta
zdolna cofngé czasu. Kiedy mieszkancy Ziemi dostrzegli
nowg gwiazde na niebie - statek powracajgcy po catych
dziesiecioleciach nieobecno$ci - wiekszoS§é planety

byta juz nie do odratowania. Vanguard zniszczyl serce
krysztatu i powstrzymal jego rozrost. Mimo to Ziemia
pozostata niestabilna i nie byla w stanie podotaé tak
licznej populacji. Po wielu uroczystoSciach i powitaniach
prawda stata sie jasna. Cho¢ jedna podréz dobiegia koiica,
wkrétce miato rozpoczaé sie wiele kolejnych. Budowano nowe
statki, znacznie bardziej zaawansowane niz oryginalny
Vanguard. Kto§ musial poprowadzié je ku gwiazdom, gdzie
ludzko§é miata znaleZé nowy dom. Kto§ musial peinié role,
ktérg Budowniczowie wyznaczyli ludziom, przekazujgc im
swojg technologieg. Nie odwiedziliSmy tak wielu Swiatdéw
zaznaczonych na mapie Budowniczych, a kazdy z nich mégit
skrywaé¢ nieznane cuda.

Twércy broni, ktéra zniszczyla Ziemie, wcigz ukrywali sie
gdzie§ tam daleko i musieli odpowiedzieé za swoje czyny.
Nastal Swit nowej epoki badan i odkryé, epoki,

ktéra zamienita wiekszo§é ludzi w koczownikéw - nie tak
znowu réznych od zatogi Vanguarda..

Gratulacje! Ukoriczono kampanie ISS Vanguard! Zachecamy do podiecia
kolejnej préby, by znalezé inne zakonczenia, odwiedzié inne Planety,
a takze zrealizowaé inne cele badawcze i produkeyine.

Zaznacz pole A we Wpisie 960 — bedzie mieé wplyw na przyszte
kampanie ISS Vanguard!

Przejdz do Wpisu 880.

WPIS 848

[Sstuga]: Czy moge sie witgczyé? My, to znaczy GoScie, mamy
pewng wiedze na temat Krysztalowego Ciernia. Nasz Swiat
macierzysty niemalze padt jego ofiarg. ZatrzymaliSmy
rozrost Ciernia, przenoszgc Swiat macierzysty do innego
wymiaru - przestrzeni nieeuklidesowych poza granicami
ludzkiego pojmowania. W centrum tego wymiaru czas przestal
ptynaé, pograzajgc Ciern w stazie.
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[Kapitan Wayman]: Nie wydaje mi sie, ZebySmy mogli
zatrzymaé czas w sercu Ziemi. A nawet gdyby, oznaczaloby
to Smieré dla naszej planety.

[Stuga]: Tak, w jej obecnym stanie owszem. Czy czuje..
1zy? Smutek. Jestem bardzo smutny, kiedy my$le o Smierci
wszystkich ludzi na mojej rodzimej planecie Ziemi.

[Kapitan Wayman]: ..

[Stuga]: Mozemy pombéc w przetransportowaniu catej waszej
planety i rasy w miejsce o wiele lepsze od waszego Swiata.
Po prostu bedziecie musieli sie przystosowaé. Wyhodowad
dodatkowe narzady i tak dalej.

[Kapitan Wayman]: Ja.. wezme to pod uwage. Dziekuje ci,
Stugo.

Jesli we Wpisie 910 zaznaczone jest pole C, przejdz do Wpisu 863.

WPIS 849

Dziennik kapitana, ostatni wpis

To byl kres naszej podrdzy. Rozpoczela sie w chwili,

kiedy przekroczyliSmy zewnetrzng powtoke Oka i odkrylismy
ukryty w jego wnetrzu caty uklad gwiezdny. Zakoficzyta,
gdy zostawiliSmy ten system za sobg, teraz dziwnie

cichy bez wiadomo$ci od Budowniczych odtwarzanej stale
na wszystkich kanatach.

Wreszcie wracaliSmy do domu - mocno odmieniona zatoga
mocno odmienionego statku - niosgc ze sobg mnéstwo

nowych technologii i niesamowitg wiedze. I choé wiekszosé
zdecydowata sie przespaé podréz w komorach letargowych,
najlepsi badacze i konstruktorzy ISS Vanguarda postanowili
wykorzystaé ten czas, by znaleZé sposdb na ocalenie Ziemi
przed krystaliczng bronig rosngcg w jej jadrze.

Dzieki niezliczonym odkryciom poczynionym podczas catej
misji oraz wiedzy Budowniczych - twércéw tak wielu
Swiatéw - rozwigzanie problemu zostalo opracowane,
jeszcze zanim pokonalisSmy polowe drogi.

Wreszcie pewnego dnia mieszkancy Ziemi dostrzegli

nowg gwiazde na niebie - statek powracajgcy po catych
dziesigcioleciach nieobecnoSci. Badacze i inzynierowie
Vanguarda wyprzedzali ziemskich specjalistéw o cate
pokolenia. Zniszczyli krysztal, a dzieki technologii
terraformacji Budowniczych udato sie odwrécié wiekszosé
szkdéd. Jednak posréd wszystkich uroczystoSci i powitan
dosSwiadczeni czlonkowie zalogi zaczeli ponownie spogladaé
ku gwiazdom. Choé¢ jedna podréz dobiegia kornca, wkrétce
miato rozpoczagé sie wiele kolejnych. Budowano nowe statki,
znacznie bardziej zaawansowane niz oryginalny Vanguard,
ktére miaty dokonaé¢ wielkich rzeczy. Wraz z technologig
Budowniczych ludzkoS§é otrzymata odpowiedzialne zadanie.
Inne planety i rasy réwniez padily ofiarg krysztatu i mogty
potrzebowaé pomocy tak samo jak Ziemia. A twdrcy tej broni
musieli odpowiedzieé za swoje czyny. Nie odwiedzilismy tak
wielu Swiatdédw zaznaczonych na mapie Budowniczych,

a kazdy z nich mégt skrywaé nieznane cuda.

Nastal Swit nowej epoki badan i odkryé. Powstawala nowa,

obiecujgca galaktyczna cywilizacja z odbudowang Ziemig
jako centrum.

Tylko garstka oficeréw Vanguarda znata prawde: ze gdzie$
spoza galaktyki i otaczajgcej jg rozlegtej przestrzeni
nadciggato ostateczne zagrozenie - to samo, wobec ktdérego
bezsilni okazali sie nawet Budowniczowie..

Gratulacje! Ukoriczono kampanie ISS Vanguard, zgromadzono 100%
Unikalnych Odkryé i odwiedzono wszystkie Planety mozliwe do zbadania
w kampanii. Dzigkujemy za zaangazowanie - ta czg$¢ kosmosu nie ma
przed tobq tajemnic, ale w przyszfosci czekajq cig kolejne podréze.
Zaznacz pole Ai B we Wpisie 960 - bedq mieé¢ wptyw na przyszte
kampanie ISS Vanguard!

Teraz przejdz do Wpisu 880.

WPIS 850

Usuri Czfonka Zatogi z koszulki Rangi i umie$¢ go z powrotem na planszy
Zatogi. Ten Cztonek Zatogi nie zyje. Usuh jego figurke z planszy Planety -
nie bedzie on juz bra¢ udziatu w Eksploraciji Planetarne;.

Jeéli na planszy Planety pozostali jacy$ Czlonkowie Zatogi, kontynuuj gre.

Jeélina planszy Planety nie ma wigcej Cztonkéw Zatogi, ta Misja korczy sie
niepowodzeniem:

e Witasuj wszystkie nie-Unikalne Odkrycia z powrotem do odpowiednich
talii. Umie$¢ Unikalne Odkrycie 33 (jesli je masz) z powrotem
w sekciji Unikalne Odkrycia (organizer B).

e Usur z gry karte Lgdowania L4. Kolejne Lgdowanie na tej Planecie
nie bedzie mozliwe!

* Umie$¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika (jesli na stole
nie ma planszy Lgdownika, umie$é tam dowolng plansze Lgdownika).

* Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqgdzania Statkiem.

WPIS 851

Dziennik ksenolozki

Miatam ogromne szczeScie, mogac przechadzaé sie posSrédd
tych doméw-machin - kiedy$§ wszystko byto zautomatyzowane,
z ruchomymi mostami }gczgcymi poszczegdlne konstrukcje

i Scianami, ktére mozna bylo dowolnie przesuwaé, by
dowolnie powigkszaé lub dzielié przestrzefi.

To rodzi pytanie: w jaki sposéb udato im sie zdobyé

tyle surowcéw, by zbudowaé tak wspaniale miasto? Czipy
komputerowe, Zrédta energii, niezliczone czujniki

i silniki - kazdy z tych adaptowalnych budynkéw wymagal
wiecej skomplikowanych komponentéw niz potowa ludzkiego
miasta. Niestety znam odpowiedZ: bezwzglednie eksploatowali
ekosystem planety. GdybySmy wiedzieli, ze istnieje tak
wiele innych nadajgcych sie do zamieszkania i bogatych
w zasoby Swiatéw wokér nas, pewnie zachowywaliby$my sie
doktadnie tak samo. Trudno oprzeé sie takiej pokusie.
Zalezato mi na zbadaniu jeszcze dwdch regiondw:
miejsca, ktére prawdopodobnie musialo stuzyé jako
kosmodrom, i zniszczonego obszaru, z ktdérego docieral
do nas sygnal, emitowany zapewne przez stele
Budowniczych. Ten drugi byl potencjalnie niebezpieczny.
Co mogio spowodowaé takie zniszczenia?

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(jesli nie mozecie doj$¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Zwiadowczej):

» Podejdzcie do kosmodromu - przejdz do Wpisu 869.
» Podqzcie w strong sygnatu steli - przejdz do Wpisu 861.

WPIS 852

[operator obserwatorium]: AktywnoS¢é geotermalna jest
stabsza niz wczeSniej. Z moich odczytdw wynika, ze Srednie
temperatury spadajg tutaj co roku o jedng dziesigtag kelwina.
[Kapitan Wayman]: To nie moze spotkaé Ziemi! Musimy
znalezZé sposdéb, by jg ocalié!

Jedli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZysko] 10.
WPIS 860

PrébowaliSmy wszystkiego, zeby otworzyé drzwi,

ale na prézno. Nie miaty zadnych widocznych mechanizméw
ani uktadu sterowania. Byly zdecydowanie za ciezkie,

by je poruszyé, nawet przy wykorzystaniu peitnej mocy
naszych mechakombinezondéw. Jedyng ciekawa rzeczag, jaka
udato nam sie odkryé, byt duzy okragly panel wykonany

z jakiego$ innego materiatu absorbujgcego energie

i zajmujgcy centralng cze§é drzwi.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZysko] 1@.
WPIS 861

Dziennik ksenolozki
Moje odkrycie bylo ekscytujgce, ale i przerazajace.
NatrafiliSmy na wysoka przeszkode zbudowang z materii
organicznej. Chwile pdézZniej okazalo sig, ze to zywy
organizm wielkoSci budynku - wyrwany ze snu naszym
wtargnieciem. Musze pobraé prébki, ale zeby méc je zbadaé,
wypadatoby najpierw przezyé..
e Zastqp karte w tym Sektorze kartq P362.
e Umie$¢ karte Niebezpieczeristwa Paszcza w wyznaczonym miejscu
nad planszq Planety.
e Paszcza aktywuje si¢ — przeczytaj jej karte Niebezpieczerstwa
i zastosuj jej zasady. Umiesé figurke Paszczy w tym Sektorze.
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WPIS 863

[Méwca Umartych]: Obawiacie sie Smierci-wymarcia waszej
rasy? Istnieje cale mnéstwo innych niebezpieczefistw,
ktére mogag was zabié.

[Kapitan Wayman]: Co masz na my$li?

[Méwca Umartych]: Wszyscy moi twdrcy zgineli. A nigdy
nie natrafili na krysztal. W galaktyce czyha wiele innych
zagrozen, ktére mogag poskutkowaé waszag Smiercig.
[Kapitan Wayman]: Chcesz powiedzieé, ze powinnismy
spodziewaé sie czego$§ konkretnego?

[Méwca Umartych]: Nie. Chcialem was wesprzeé-pocieszyé¢.
Ale chyba sie nie udazo.

[Kapitan Wayman]: Sam nie wiem, czy bardziej powinna
niepokoié mnie ta nagla préba zrozumienia naszych odczug,
czy ,niebezpieczefistwa”, o ktérych wspomniales.

Kontynuuj gre.

WPIS 865

Dziennik kapitana, wpis D-8629

To niesamowite, ile jesteSmy w stanie osiggnagé, kiedy
skupiamy sie tylko na jednym. W swoim zyciu dwukrotnie bytem
Swiadkiem takiego cudu. Po raz pierwszy lata temu, kiedy
wiekszo§¢é krajoéw i organizacji dawnej Ziemi potgczyta sity,
by zbudowaé Vanguarda. I teraz, kiedy cala zatoga statku -
od giéwnych badaczy i inzynierdéw po szeregowych zZoinierzy -
wspblnie zabrala sie do pracy, by opracowaé, przetestowaé

i ostatecznie stworzyé przetomowsg technologie, ktéra
pozwoli nam ukoficzyé naszg misje, podczas lotu z maksymalng
predkosScig z powrotem do Oka Pustki. Gra toczyta sie

o wysokg stawke - aktywnoSci sejsmiczne na wielkg skale
zbieraly obfite zniwo i zdazyty juz zniszczyé wiele ziemskich
miast. MusielisSmy szybko dostaé sie do skarbca Budowniczych
i znaleZé sposéb na ocalenie naszej planety..

Odtéz 6 Zgromadzonych Odkryé¢ do talii Odkryé, w tym co najmniej
2 Rzadkie. Jesli nie masz tylu Odkry¢, przejdz do Wpisu 877.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

* Przenie$ nastepujqce karty z Niedostepnego Wyposazenia
do Zbrojowni: E76 (Mechakombinezon OTZ: Obserwator),
E77 (Mechakombinezon OTZ: Straznik), E78 (Mechakombinezon
OTZ: Pionier), E79 (Mechakombinezon OTZ: Opiekun).

* Przejdz do Wpisu 580.

WPIS 869

Dziennik ksenolozki

Obszar przede mng, otoczony ogrodzeniem z drutu
kolczastego, z catg pewnoScig stuzylr jako kosmodrom -
to duzy, ptaski teren z kilkoma betonowymi platformami,
hangarami i mnéstwem porzuconych niewielkich pojazdéw
(prawdopodobnie cigzardéwek czy transportowcdw).

Platformy byly pokryte sadzg, a konkretnie wieloma

jej warstwami. Nikt nie oczys$cit tego miejsca, jakby
pojazdy odleciaty w poSpiechu. Po wszystkim ewidentnie
zostalo ono spladrowane - ogrodzenie bylo przerwane,
transportowce poprzewracane, a pojemniki otworzono siig.

W odlegiym narozniku kosmodromu pozostal jeden statek
z powybijanymi iluminatorami i wywazonymi wtazami.

Zastgp karte w tym Sektorze kartq P363.

WPIS 812

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Znalazle§ co§?

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Niewiele. Wszystko jest
roztrzaskane, jakby przejechal po tym walec. Gidéwnie
metal i ceramika - nieznane, niezwykle wytrzymate
mieszanki. Nie widze Zadnych nieuszkodzonych elementdéw
wiekszych niz paznokieé kciuka.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Biorgc pod uwage miejscowg
grawitacje, to cud, zZe cokolwiek przetrwato.

[Grupa Wypadowa, operator 3]: Watpig, Zeby Budowniczowie
celowo zostawili tu wszystkie te Smieci..

[6rupa Wypadowa, operator 1]: Taa. Wyglagda to tak,
jakby juz kto§ prébowat eksplorowaé to miejsce przed nami.
Ale raczej nie dotart zbyt daleko.

[Grupa Wypadowa, operator 2]: Hej, mam co§. Wyglada jak..
palec pancernej rekawicy. Diugi. Chudy. Cztery stawy.
W Srodku sa jakie§ pozostaloSci organiczne.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Zabezpiecz prébke.

Moze dzieki niej dowiemy sie, kto dotart tu przed nami.
[Grupa Wypadowa, operator 2]: Zapakowane. Aha, jeszcze
jedno. Pancerz jest stopiony po jednej stronie. Moje skany
wykazatly oznaki ogromnych naprezen termicznych.

[Grupa Wypadowa, operator 1]: Co$§, co zostawilo te §lady,
musi byé o wiele goretsze niz wszystko inne w tej okolicy.
Musimy byé ostrozni. Pole zerujgce juz dziata z peilng
sitg. Mogtoby sie przetadowaé, gdyby co$§ miato jeszcze
spotegowaé obecne warunki.

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

DZyskoi 3 Wskazéwki: Technologia Obcych.

WPIS 8713

Prywatny kanat Grupy Wypadowej

[operator 2]: Natychmiast sie wycofajcie! Nie mozemy tego
zneutralizowad!

[operator 3]: Musimy. To stamtgad dochodzi sygnal steli.
[operator 2]: Jako§ jg zdobedziemy. Ale zeby to zrobig,
musimy byé zywi.

[operator 3]: Dobra, ale je§li znajdziemy brofi zdolng

to zranié, zamierzam jej uzyé, nawet jeS§li to bedzie
miedzyplanetarna atomdéwka.

[operator 2]: JeSli ma to sprawié, ze sie stad zabierzesz,
to zaden problem.

[operator 1]: ..
Odrzué karte Niebezpieczenstwa i figurke Paszczy.
Zastqgp karte w tym Sektorze kartq P361.

Jedli twoj obecny Cel to 006-011, przejdz do Wpisu 165.
W przeciwnym wypadku czytaj dalej:

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
Jeéli oba pola sq zaznaczone, rozpatrz dolny tekst.

D Przejdz do Wpisu 755.
D Przejdz do Wpisu 739.

WPIS 816

Z tej Misji nie ma odwrotu!

Cztonek Zatogi, ktéry otrzymat czwarty Uraz, wykonuje Test Przetrwania:
rzué 3 koéémi Urazéw. Jesli wynik to 1 #94 il lub 2 4,9,, Test Przetrwania
korczy sie porazkq. Umies¢ tego Cztonka Zatogi na polu Ofiar. Jego

tura natychmiast dobiega korica i nie dobiera on kart WydarzeA. Gracz
kontrolujgcy tego Cztonka Zafogi moze wybraé innego sposréd Dostepnych
Cztonkéw Zatogi lub Odpoczywaijqcej Zatogi z tej samej Sekcji i umiesécié
go na planszy Zatogi. Jesli to zrobi, dodatkowo:

» Odséwieza wszystkie kosci na planszy Zatogi.

e Odrzuca wszystkie karty i kosci Urazéw z planszy Zatogi.

* Witasowuje wszystkie odrzucone karty Sekciji z powrotem do talii
i dobiera nowg poczagtkowq reke kart Sekeji.

Jedli na planszach Zatogi nie ma wigcej Czfonkéw Zatogi, przejdz do
Whisu 810.

Jesli Cztonek Zatogi zda Test Przetrwania, zignoruj czwartq karte i ko$é Urazu
i kontynuuj gre.

WPIS 871

Dziennik kapitana, wpis D-8629

To niesamowite, ile jesteSmy w stanie osiggnagé¢, kiedy
skupiamy sie tylko na jednym. W swoim zyciu dwukrotnie
bytem Swiadkiem takiego cudu. Po raz pierwszy lata temu,
kiedy wiekszo§é krajéw i organizacji Ziemi polgczyita
sity, by zbudowaé Vanguarda. I teraz, kiedy cata zatoga
statku - od giéwnych badaczy i inzynierdw po szeregowych
zoinierzy - wspdlnie zabrata sie do pracy, by opracowaég,
przetestowaé i ostatecznie stworzyé przetomowg
technologie, ktéra pozwoli nam ukoficzyé naszg misje.

Gra toczyta sie o wysoka stawke - aktywnoSci sejsmiczne
na ogromng skale zbieraly obfite zniwo i zdazyty juz
zniszczyé wiele ziemskich miast. Musielismy szybko
pozyskaé technologie Budowniczych i powstrzymaé

te katastrofe.



ISS Vanguard Dziennik Poktadowy

107

Whtasuj Zdarzenie Pokfadowe $24 (Niepozqdana interakcja) z Przysztych
Zdarzen Poktadowych do Mozliwych Zdarzer Poktadowych (organizer B).

Przenie$ karte O11 (Wejsé i wzigé) z kart Mostka do koperty
,Oczekujqeych...”.

Przenie$ karte €26 (Generatory pola zerujqcego) z Projektéw Produkcyjnych
do koperty ,Oczekujqcych...”.

Uwaga! Aby ukoAczyé kampanig, musisz zrealizowaé ten Projekt i wrécié

do Systemu Oka Pustki.

WPIS 8718

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.
Przejdz do Wpisu 763.

WPIS 819

Dziennik eksploracji 117F

Udalo nam sie znaleZé wezel zasilania zaopatrujacy

w energie labirynt pdél sitowych. Niestety nasze starania
majgce na celu przekierowanie mocy do innych elementéw
niszczejgcego systemu okazaly sie niewystarczajgce.

Co gorsza, przez przypadek musielismy aktywowaé jakis
system alarmowy i wkrétce rozpetato sie pieklo.

Jesli na planszy Planety znajduje sie juz R6j Bojowy Arrogatoréw, ((Kl|)
na jego karcie Niebezpieczeristwa. W przeciwnym wypadku:

e Umies$¢ karte Niebezpieczeristwa RSj Bojowy Arrogatoréw
we wskazanym miejscu nad planszq Planety.
e Umies¢ figurki Roju Bojowego Arrogatoréw oraz 3 Dronéw w Sektorze 6.

WPIS 880

Ukoriczono kampanie ISS Vanguard!

Zapisz imiona i nazwiska oraz Rangi zyjgcych Cztonkéw Zatogi.
Mozesz spotkaé ich ponownie w przysztych kampaniach.
Nastepnie przejdz do Wpisu 899.

Sekcja Bezpieczeristwa: Sekeja Zwiadowcza:

Sekcja Inzynieryjna:

WPIS 881

Prywatny kanal Grupy Wypadowej

[operator 2]: Dlaczego nie zabralisSmy ze sobg tadunkdéw
jadrowych?

[operator 3]: Mozemy uzyé palnikéw plazmowych..
Tyle ze zajmie to troche czasu.

[operator 1]: Znalazlam to w mieScie na piekielnej
planecie.

[operator 3]: No i..?
[operator 1]: To tylko teoria, ale..
[operator 2]: O rany! Co zrobitas?

[operator 1]: Podigczytam ten artefakt do wzmacniacza.
Jego pole magnetyczne musialo wej§é w interakcje z czym$
w Srodku. Jak klucz albo coS.

[operator 3]: Wybaczcie, Ze przerywam, ale mamy przed
sobg kolejne wymarte miasto do zbadania, pod koputls.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowad sprawe i wybraé jednq z opcji
(ieéli nie mozecie dojé¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Zwiadowczej):

» Podejdz do wielkiego budynku pod najwyzszym punkiem
koputy - zastqp karte w tym Sektorze kartq P365.

» Przeszukaj obszar petny pojemnikéw - zastqp karte w tym
Sektorze kartq P366.

WPIS 882

Kiedy Magnacereb dotart do ambulatorium, zalata nas
fala rozpaczy - ale potem, w ostatniej chwili, udato
nam sie aktywowaé wiezyczke obronng zamontowang tuz nad
wejSciem po ataku Arrogatoréw. Nie zranita go powaznie,
ale przynajmniej wycofal sie na chwile, dajgc nam troche
czasu. WiedzieliSmy, Ze nie bedzie juz drugiej szansy.
Kazdy Czfonek Zatogi rzuca @,

Umie$é Magnacereba w Sektorze 2.

WPIS 883

Jedli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaij ]@ i Odéwiez 1 ."
Pojawia sie kolejna fala tych glebinowych stworzen! Zresetuj oba tory
na karcie P281.

Podpowiedz: Musi istnie¢ jaki$ inny sposéb, ktéry pozwoli nam odwrécié
uwage fowcédw. Moze trzeba da¢ im coé innego do zjedzenia - nad nami
jest cate mnéstwo ggbek...

WPIS 8844

Korytarz okazal sie Slepym zaulkiem. Stworzenie miota sie
teraz bezradnie, przerazone nasza bliskoscig.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(ieéli nie mozecie dojé¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Bezpieczenstwal):

» Zaatakujcie stworzenie - przejdz do Wpisu 895.
» Zostawcie stworzenie w spokoju i wréécie do jaskini -
przejdz do Wpisu 778.

WPIS 885

Umiesé zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika i odrzué z niej
wszystkie nie-Unikalne Odkrycia. Otwérz Ksiege Statku na stronie 25
(Opuszczanie Planety) i rozpocznij faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 886

Jesli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj 2 Wskazéwki: Technologia Obcych.
Przejdz do Wpisu 889.

WPIS 881

Dziennik specjalistki ds. bezpieczenistwa

Budynek byt pusty i bezpieczny. Mimo swojego wieku nie
grozit zawaleniem. Nie miatam tu wiele do zrobienia.
OczywiScie pomagatam przy badaniach, ogledzinach

i wszystkim innym, ale moim giéwnym zadaniem jest dbanie
o bezpieczenstwo grupy, a akurat do tego nie bytam
potrzebna.

Z kolei nasza ksenolozka miata pelne rece roboty. Udato
jej sie uruchomié maszynerie obcych - prawdopodobnie
odpowiednik naszego komputera - i pokazaé nam krétkie
materiaty: z zalozenia kolonii pod kopulg, a potem jej
upadku i wymierania z powodu nieprzyjaznego Srodowiska,
ktére z czasem stawalo sie tylko coraz gorsze, zapewne
w wyniku nadmiernej eksploatacji surowcéw naturalnych
planety.

PoSrdéd materiatdédw byta tez mapa i kilka symboli

przedstawiajgcych teren trzeciej planety, tej o zdrowym
ekosystemie.

Jedlito pole byto juz zaznaczone, kontynuuj gre. W przeciwnym
wypadku zaznacz to pole, zyskaj 1/ i umies¢ znacznik w Sektorze 3.
Nastepnie przejdz do Wpisu 666 i zaznacz pole obok litery B

bez rozpatrywania reszty tego Wpisu.
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WPIS 888

[Dr Corey]: Dziekuje wszystkim za przybycie! To, co zaraz
zaprezentuje, jest do§é.. zaskakujgce, delikatnie méwigc.
Jak wiecie, méj zespdétr i ja badaliSmy dziwne drugoplanowe
transmisje stel, wykrywalne wytgcznie na poziomie
podprzestrzennym. W przeciwiefistwie do wiadomo$ci, ktoérg
otrzymalismy, kiedy wkraczalisSmy do Oka Pustki, transmisja
ze stel nie zostala przygotowana z mySla o ludzkoSci czy
ktérejkolwiek z naszych bliZniaczych ras. Stworzono jg

w rodzimym jezyku Budowniczych. SI, odtwdrz wiadomoSé.

[SI Vanguarda]: Oczywiscie, doktor Corey. ,Osiggnieto
gotowo§é. Znacie nasze siowa. Znacie sity poza materig.
Znacie inne wymiary. By zdoby¢ wiedze, musieliscie
przekonaé/podbié¢ wielu innych. Osiggnieto gotowos§é. Czas
wzigé. Wréécie. Do miejsca, gdzie wszystko sie zaczelo.

Do storica wewnagtrz storica. WeZcie. Wasza przyszloSé bedzie
naszg przyszitoscig”.

[Kapitan Wayman]: Siofice wewnagtrz siofica? Przeciez to nie
ma sensu!

[Dr Corey]: Moim zdaniem ma. Sygnat tta kazdej steli
wskazuje w konkretnym kierunku, a wszystkie zbiegajg sie
w jednym punkcie galaktyki.

*kk RKLik ***

[Kapitan Wayman]: Oko Pustki. Sfera Dysona Budowniczych!
Ale juz tam byliSmy i niczego nie znalezlisSmy.

[Dr Corey]: A doktadniej..
*kk Klik ***

[Dr Corey]: ..w punkcie w samym Srodku stofica wewnatrz
sfery. I tu robi sie ciekawie. Jak zapewne pamietacie,
kiedy badalisSmy pozostatoSci tego systemu, wykryliSmy
dziwny sygnat w okolicach czerwonego olbrzyma. Wtedy nasza
technologia i nauka byta zbyt prymitywna, by pozwolié

nam cokolwiek z tego zrozumieé, wiec skatalogowalisSmy
wszystkie odczyty i dalisSmy sobie spokdj. Teraz méj

zesp6t wrécit do tych danych. To, co odkrylismy, jest
zdumiewajgce.

*kk Klik ***

[Dr Corey]: Nie tylko sfera byta zakamuflowana, stofice
réwniez ukrywalo swojg prawdziwg nature. Wykorzystywaio
niezwykle zlozone pole podprzestrzenne, by imitowaé mase,
sygnature spektrograficzng i inne wtasciwoSci zwykiego
czerwonego olbrzyma. Ale przez caly ten czas bylo czym$
zupeinie innym! We wszystkich naszych danych z tego
systemu znalezliSmy tylko przebtyski tego, co znajduje sie
w jego Srodku.

*kk KU1k ***

[Anu]: Gwiazda jgdrowa! Dwa polgczone stofica: jedno gorgce
i ogromne, drugie mate i zwarte.

[Dr Corey]: WtaSciwy termin, zgodnie z ludzka naukg, to
,Obiekt Thorne’a-Zytkow”. Do tej pory byta to zaledwie
hipoteza - TZO powstaje w wyniku kolizji czerwonego
olbrzyma i gwiazdy neutronowej, ktdéra nastepnie zostaje
uwieziona w jego polu grawitacyjnym. Ostatecznie gwiazda
neutronowa staje sie stalym jadrem czerwonego olbrzyma.

[Anu]: Ale po co Budowniczowie mieliby ukrywaé naturalne
zjawisko?

[Dr Corey]: Tu dochodzimy do drugiej kwestii. Ten obiekt
nie jest do konca naturalny.

*kk KLik **%*

[Dxr Corey]: To zaledwie urywek, jaki udato nam sie
zrekonstruowaé na podstawie danych z naszych skanerdéw
dalekiego zasiegu. Jak widzicie, co$§ zostalo wydragzone

w powierzchni gwiazdy neutronowej. Jakie§ pomieszczenie.
Skarbiec. Jestem przekonana, Ze to wtasnie mieli na my$li
Budowniczowie, méwigc o ,wzieciu” ich skarbu.

[Kapitan Wayman]: To jakie$§ szalefistwo! Ma pani
Swiadomos§é, ze eksploracja takiego miejsca jest
niemozliwa? Prosze wyobrazié sobie spacer we wnetrzu
stonica, po powierzchni zbudowanej z supergestej materii,
ktérej jedna tyzeczka wazy jakis miliard ton.

[Dr Corey]: Zgadza sie. Po przekroczeniu granic pola,
ktére neutralizuje i ukrywa prawdziwg grawitacje gwiazdy,
ladownik i jego zaloga zostang poddani przyspieszeniu

o przewidywanej warto$ci stu miliardéw g. Predkosé
ucieczki z Obiektu Thorne’a-Zytkow szacuje sie na mniej

wiecej potowe predkoSci Swiatta. Innymi stowy - jeSli
pole izolujgce wokélr gwiazdy zawiedzie, cale Oko Pustki
zostanie natychmiast wessane do Srodka.

[Oficer wykonawcza major Dahl]: To o czym my w ogdle
rozmawiamy? Je$§li zyczeniem Budowniczych jest, zZebySmy
udali sie wtasSnie tam, to nasza misja dobiegta kofica.

[Anu]: Niekoniecznie. Sity faktycznie sg niewyobrazalne,
ale tylko w tym wymiarze. Gtupi miodzik walczy z pradem.
Madra matrona wie, jak go uniknaé.

[Kapitan Wayman]: To prawda, pani doktor? Mozemy dotrzeé
w to miejsce i zbadaé je?

[Dr Corey]: Wierze, ze tak, kapitanie. MySle,

ze wykorzystujgc naszg najnowszg technologie
miedzywymiarowg i wiedze stosowang przez Budowniczych

w praktyce przy ich stelach na temat pél zmieniajgcych
rzeczywisto§é, mozemy zbudowaé co§ podobnego. W koficu
jesli oni stworzyli barike, ktéra uniemozliwia jakgkolwiek
interakcje miedzy Obiektem Thorne’a-Zytkow a Swiatem
zewnetrznym, my mozemy stworzyé podobne, zeby ostonity
ladownik i Grupe Wypadowag. Ale nie bedzie to tanie.

[Kapitan Wayman]: A co, jeS§li pole zawiedzie?
[Dr Corey]: JesSli.
*k%k Clsza ***

[Kapitan Wayman]: Dobrze, zrébmy to. Prosze rozpoczaé
prace, pani doktor. Musimy doprowadzié te sprawe do konca!
[Dr Corey]: Dziekuje, kapitanie. My$le, ze jeSli
skoncentrujemy wszystkie sity i surowce na tym jednym celu,
wkrétce powinnismy byé gotowi..

Uwaga! Przyspieszenie produkeji przeniesie cie bezposrednio do ostatniej
Misji kampanii. Jesli chcesz jeszcze odwiedzié inne Planety, wybierz opcje
,Kontynuuj kampanig”. Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe

i wybraé jedng z opcji (w przypadku remisu gracz Sekcji Inzynieryjnej
podejmuje ostatecznq decyzje):

» Skup sie na stworzeniu pola zerujgcego
(wymaga 6 Zgromadzonych Odkryé, w tym 2 Rzadkich) -
przejdz do Wpisu 865 — spowoduje to natychmiastowe
rozpoczecie nowej Eksploracji Planetarne;.

» Kontynuuj kampanie - przejdz do Wpisu 877.

WPIS 889

Stworzenie znéw sie zatrzymuje, tym razem w rozlegiej
jaskini, obok przerdzewialego i pokrytego paklami wraku
czego$§, co przypomina starozytng machine bojowg. Przed
nim rozciggajg sie dwa korytarze.

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opgiji
(je$li nie mozecie doj$é do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekeji Naukowej):

» Obejrzyjcie machine - przejdz do Wpisu 886.

» Skierujcie stworzenie do lewego korytarza —
przejdz do Wpisu 775.

» Skierujcie stworzenie do prawego korytarza -
przejdz do Wpisu 892.

WPIS 891

Dziennik specjalistki ds. bezpieczenstwa

Niektdére pojemniki wcigz byty napeinione dziwng,
niestabilng substancjg - zapewne paliwem. Poziom
promieniowania byt wysoki, wiec do zbadania tego miejsca
postanowitam wykorzystaé drony. Dostarczone przez nie
materiaty pokazaty nam wszystko - niezliczone skrzynie
wypeinione tg samg substancjg, puste pojemniki z jej
pozostaloSciami. Byty tez resztki materiaidédw budowlanych
i prefabrykowane czeSci statkéw kosmicznych (wygladaty
na tanie i produkowane masowo; zapewne przeznaczone do
transportu towardéw, nie osodb).

Stan tego miejsca odzwierciedlat stan catej planety -
zostalo wyeksploatowane i skazane na zagtade.
Przypuszczam, ze byta to tylko stacja przekazZnikowa
pomiedzy zniszczonym Swiatem rodzimym a jedng ze zdrowych
planet bedacych kolejnym celem ekspansji.

Jeéli ponizsze pole nie jest zaznaczone, zaznacz je i rozpatrz jego tekst:

D Zyskaj Unikalne Odkrycie 24.
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WPIS 892

Korytarz przed stworzeniem otwiera sie na ogromng, zalang
wodg przestrzefi - starozytny pogrzebany ryft morski.
Kiebigce sie tu, biate niczym duchy, ryby giebinowe
natychmiast otaczajg istote i rozszarpujg na strzepy.
Nastepnie rozpoczynajg uczte, catkowicie ignorujgc nasza
obecno§é.

Zastgp wszystkie karty w Sektorze 4 kartq P286. Przenie$ do tego Sektora
swojego Cztonka Zatogi i wszystkich Asystujgcych Cztonkéw Zatogi.

WPIS 893

Zaznacz najwyzsze niezaznaczone pole i rozpatrz jego tekst.
D Przejdz do Wpisu 882.
D Przejdz do Wpisu 578.

WPIS 894

Prywatny kanal Grupy Wypadowej

[operator 1]: I jak, dziata?

[operator 2]: ..

[operator 1]: Pamietasz, jak otworzyliSmy bunkier?
Sprobuj wyciagé te czeSé kodu i wstaw to tutaj.. Nic z tego
nie rozumiem, ale przypuszczam, zZe to nie jest czes§é
klucza, tylko co$§, co wyjasnia, jak go uzy¢.

[operator 2]: Nie dziala.

[operator 1]: Moze sprébuj odwrotnie?

[operator 3]: Wow. Otworzylo sie¢ i nawet nas nie zabilo!
[operator 2]: Mordy w kubel i kryé sie!

[operator 1]: Arrogatorzy, tutaj?!

[operator 3]: Nie zyje.
[operator 1]: St&j! Wracaj!

[operator 3]: Jest nieaktywny. Zmodyfikowany. Zamienili go
w dziato. Wielkie dzialo. Chyba moge go uruchomié.

Zastgp karte w tym Sektorze kartq P359.

WPIS 895

RzuciliSmy sie na stworzenie i nagle ogarneta nas ciemno$é.
Wode wypeinita jaka$ oleista substancja -

tak gesta, ze ledwo moglisSmy dostrzec wtasne dionie.
Stworzenie Smigneto obok, zostawiajgc nas Slepych

i bezradnie miotajgcych sie w kamiennym labiryncie.

Powrét na powierzchnie kosztowal nas duzo czasu i wysitku.

Ty i wszyscy Asystujgcy Cztonkowie Zatogi rzucacie @. Odrzu¢ karte WP
z Sektora 3.

Podpowiedz: Mozesz sprébowad jeszcze raz.

WPIS 896

Znajdowalisémy sie w grocie, z ktdérej sklepienia wyrastai
wielki kryszta. Na koncu §lepego zautka tunelu po lewej
tkwito jakie$§ luminescencyjne stworzenie, wiec moglisSmy
skierowaé¢ sie wytgcznie w prawo.

Przejdz do Wpisu 763.

WPIS 891

Umiesé karte Niebezpieczenstwa Promieri Zerujqcy we wskazanym
miejscu nad planszq Planety.

e Umie$¢ znacznik na wskazanym polu obok zasady , Podréz (szybka)”
na karcie Niebezpieczenstwa Promieri Zerujqcy.

e Umieé¢ figurke Promienia Zerujgcego w Sektorze 7.

e Zastqp karte w Sektorze 1 kartq P446.

WPIS 898

Wszyscy gracze muszq przedyskutowaé sprawe i wybraé jednq z opc;ji
(jesli nie mozecie doj$¢ do porozumienia, ostateczng decyzje podejmuje
gracz Sekcji Zwiadowczej):

» Sprawdzcie zachodniq czg$é kompleksu - przejdz do Wpisu
831.
» Sprawdzcie pétnocng czesé kompleksu - przejdz do Wpisu 842.

WPIS 899

Dzigkujemy za gre!
Podstawowa kampania 1SS Vanguard
Gtéwny autor: Krzysztof Piskorski

Dodatkowe teksty: Andrzej Betkiewicz, Matt Click, Pawet Samborski
Projekt Eksploracji Planetarnej: Krzysztof Piskorski, Andrzej Betkiewicz,
Pawet Samborski, Adrian Krawczyk, tukasz Orwat, Matt Click

Redakeja i korekta wersji angielskiej: Matt Click, Dan Morley,
Tyler Brown, Wiktoria Slusarczyk, Konrad Sulzycki

Testy i rozwdj: Andrzej Betkiewicz, Krzysztof Belczyk, Ernest Kiedrowicz,
Adrian Krawczyk, Michat Lach, Konrad Sulzycki, Jan Truchanowicz,
Wiktoria Slusarczyk

Tlumaczenie na jezyk polski: AndrzejJakubiec, Dominika Rycerz-Jakubiec
Redakcja wersji polskiej: tukasz Potoczny, Wiktoria Slusarczyk
Korekta wersji polskiej: Kinga Zebryk, Paulina Wierzbiriska

Sktad wersiji polskiej: Patrycja Marzec, Aneta Koperkiewicz,
Angelika Kajmowicz, Rafat Janiszewski

Testy wersji polskiej: Joanna Kafarska, Aleksander Kafarski,
Kazimierz Kafarski

Koordynacja ttumaczenia: Jakub Molendowicz, tukasz Potoczny,
Adrianna Kociecka

Dzigkujemy za gre!

WPIS 905

D A PoznalisSmy znaczenie lustrzanych masek
rytualnych. Jak sie okazuje, przypominajg Idemianom,
ze kazdy jest jedynym zyjgcym mieszkancem Swiata,

ktéry postrzega swoimi zmystami. Ze wszystko,

co widzimy, jest znieksztalcone przez nasze
uprzedzenia. Ze dokonujemy projekcji siebie

na innych oraz wydarzenia zachodzgce wokél nas.
Dla Idemian obiektywny Swiat i obiektywna prawda
to ideaty, do ktérych dazg, choé majg Swiadomos§é,
ze osiggniecie ich jest praktycznie niemozliwe.

D B Dowiedzielismy sie, Ze centralny glif

na idemiafiskiej steli odnosi sie do prawdy. Z poczatku
Idemianie interpretowali go jako poszukiwanie giebszej
prawdy, co poskutkowalo catymi wiekami brutalnych
wojen religijnych i politycznych. W koicu postanowili
zmienié interpretacje glifu i uznali, ze prawda,
o ktérej wspomina, wigze sie z rzeczywistoscig -
odrzuceniem wszelkich konstruktéw mentalnych,
ktére zaburzajg rzeczywisto§é lub jej postrzeganie.

[:] ¢ Dowiedzielismy sie, ze Idemianie wyewoluowali

na tej planecie. Ze wzgledu na panujgce tam warunki
i niedostatek odpowiedniego pozywienia byli
uwaznymi poszukiwaczami, ktérzy musieli planowaé
wszystko na kilka pér roku do przodu i zawsze byé
w ruchu, podobnie jak ziemskie duze koty drapiezne.
Swiat Idemian nie sprzyjal duzym grupom, stad ich
niezwykle indywidualistyczna natura.

D D DowiedzieliSmy sie, ze Idemianie nie majg rzadu
i zamiast tego polegajg na demokracji bezposSredniej.
Poniewaz odrzucajg wszelkie ,konstrukty mentalne”
i abstrakcyjne koncepty, nie sg w stanie zrozumieé
takich pojeé jak ,ideologia”, ,przedstawiciele”,
»grupa” czy ,peinomocnictwo”. Nigdy tez nie
stworzyli zadnych Srodkéw masowego przekazu.

D E Dowiedzielismy sie, ze Idemianie s3 ogromnymi
indywidualistami i nigdy nie tworzg wiekszych
grup czy specjalistycznych organizacji. Cata ich
technologia jest misternym dzielem samotnych
rzemie§lnikéw, ktérzy osiggajg perfekcje w tworzeniu
pojedynczych czeSci, komponentdéw lub zbioru
elementéw pozyskanych od innych rzemie$§lnikéw.

D F Dowiedzielismy sie, ze idemiafiska kultura
jest bardzo stara jak na ludzkie standardy
i niespecjalnie sie zmieniata. Ponadto Idemianie
bardzo cenig sobie samotno$§é.
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WPIS 910

D A Do zalogi Vanguarda dolgczyta idemiafiska
ambasadorka.

D B Do zalogi Vanguarda dotgczyl przedstawiciel rasy
spoza naszego wymiaru.

C Do zalogi Vanguarda dotgczyt ostatni
przedstawiciel poteznego niegdy$§ imperium.

WPIS 915

D A ZbadaliSmy litopsy.
D B WidzieliSmy Magnacereba.

D C PokonaliSmy Magnacereba.

WPIS 920

D A ISS Vanguard wybrat droge pokojowej ekspansji,
handlu i wspdipracy.

ISS Vanguard osiggnal potege na drodze dominacji

D :ojskowej.
WPIS S22

Jedlito pole jest zaznaczone, nic sig nie dzieje.
W przeciwnym wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Dziennik kapitana, wpis 795

Dzi§, kiedy przechodzilem przez skrzydio ambasad
Vanguarda, uderzylo mnie, jak duze i gwarne jest to
miejsce. Wydaje sie, jakbySmy niedawno nawigzali pierwszy
kontakt z obcymi zlozonymi formami zycia. A teraz? Mamy
kilka Swietnie prosperujgcych kolonii, a nasze ambasady
stojg na prawie kazdej znanej nam zamieszkalej planecie.

Dyskutujemy z Idemianami o naturze rzeczywistosci

w zaciszu ich Swigtynnych Swiatéw. Wymieniamy zdobycze
technologii na egzotyczne towary w aerugonskich miastach
wzniesionych na grzbietach ogromnych bestii. Odpoczywamy
wraz ze spolegaczami na ich rodzimym Swiecie-ogrodzie.
Nawet ostrozni, podejrzliwi Targianie otworzyli przed
nami podwoje swojej fortecy.

Vanguard i jego zatoga sg znani i szanowani na niezliczonych
planetach. Mamy sprzymierzeficéw, na ktérych mozemy liczyé,
cokolwiek by sie wydarzyto. W najSmielszych snach nie
moégtbym wyobrazié sobie lepszego rezultatu.

OczywiScie mimo wszystkich naszych osiggnieé nie kazdemu
podoba sie obrana przez nas droga. Niektdrzy oficerowie
uwazajg, ze gdybysmy pokazali obcym swoje brutalniejsze
oblicze, zrobiliby wigcej, by wspoméc naszg misje.

Je§li jednak jej czeScia byto stanie sie ambasadorami
ludzko§ci, to moim zdaniem Swietnie sie spisalismy.

Gratulacje! Stworzono najwiekszy sojusz w tej czesci galaktyki.

Zyskaj 2 @

WPIS 9S24

Jedlito pole jest zaznaczone, nic sig nie dzieje.
W przeciwnym wypadku zaznacz to pole i czytaj dalej:

Dziennik kapitana, wpis 795

Dzi§, kiedy przechodzilem przez imponujgcy pokdj
dowodzenia Vanguarda, uderzyio mnie, ile tam sie dzieje.
Wydaje sie, ze jeszcze niedawno bylismy bezbronng
jednostka badawczg zaatakowang przez Arrogatordéw.

A teraz? Mamy do dyspozycji prawdziwg armie. Wznie§liSmy
ufortyfikowane posterunki na wszystkich nadajgcych

sie do tego planetach. Nasze elitarne i zaawansowane
technologicznie druzyny ogniowe sg rozlokowane na wielu
Swiatach, dbajgc o interesy i przyszlo§é Ziemi. Aerugoni
przekazujg nam niezliczone podarunki i daniny. Dumni
Idemianie zaakceptowali nasze przywddztwo. Podejrzliwi
Targianie nie oSmielajg sie ostrzeliwaé naszego statku.
Nawet roztocze z Burzogromu pracujg dla nas, dostarczajgc
nam mineraty i materiaty niezbedne do dalszej ekspansji.

Vanguard jest najgrozniejszym statkiem w tej czeSci
galaktyki, a co wiecej, inne rasy gotowe sg walczyé

po naszej stronie. Nie wyobrazam sobie, by cokolwiek mogito
zagrozié naszej misji.

OczywiScie mimo wszystkich naszych osiggnieé nie kazdemu
podoba sig obrana przez nas droga. Niektdrzy oficerowie
uwazajg, ze gdybySmy pokazali obcym nasze zyczliwsze
oblicze, i tak wspomogliby naszg misje, ale zywiliby przy
tym cieplejsze uczucia wzgledem ludzkoSci.

By¢é moze. Jednak po tym, jak nasz statek niemalze zostal
zniszczony, usSwiadomilem sobie, Ze nie mozemy ryzykowad,
kiedy stawkag jest zycie wszystkich ludzi na Ziemi. Teraz,
kiedy Vanguard jest bezpieczny, moge wreszcie odetchnaé.

Gratulacje! Ta cze$é galaktyki nalezy do was.

Zyskaj 2@.
WPIS 925
DDDJeéli wszystkie 3 pola sq zaznaczone, czytaj dalej:

Dziennik kapitana, wpis 629

Zrobilismy, co w naszej mocy, ale ostatecznie nie udato nam
sie uratowaé Grupy Wypadowej. Patrzylem bezsilnie z daleka,
jak ich ladownik zostal zmiazdzZony pod wpiywem masy
otaczajgcej go tawicy. Przez caly czas musialem walczyé

ze swoim instynktem, krzyczacym, bym ich ratowat. Ale SI

i zespét naukowy byli jednomyS§lni - gdyby Vanguard zblizyt
sie do tawicy, spotkatby go ten sam los. Pewnych bitew nie
da sie wygraé¢ - nauczylem sie tego jeszcze w akademii..

Kilka dni péZniej, po przeprowadzeniu ceremonii
pogrzebowych, nasi zautomatyzowani zwiadowcy pobrali
prébki tego wyjgtkowego mikroorganizmu. W organicznej
mgtawicy odkryliSmy tez stele Budowniczych. Obelisk
wyjasniat, Ze mikroby z Gwiezdnej Eawicy zostaty
stworzone w celu sprawdzenia, czy mogg wyewoluowad

w kosmiczne inteligentne istoty. Po prostu mieliSmy pecha,
ze uwiktalisSmy sie w ten eksperyment.

Dr Corey twierdzi, ze na podstawie nietypowych
wtaSciwoSci mikrobéw z tawicy mozemy opracowaé nowe,
biologiczne baterie i konwertery energii. Nie jestem tylko
pewien, czy to odkrycie byto warte swojej ceny.

Usun wszystkich Cztonkéw Zatogi z ich koszulek Rang i umie$é ich z powrotem
na ich planszach Zatogi. Zwré¢ koszulki Rang do odpowiednich zasobnikéw
sekciji. Umie$é zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lagdownika.

* Zyskaj Unikalne Odkrycie 27.

* Usun z gry karte Lgdowania L7.

* Wtasuj karte Zdarzenia Pokfadowego $25 (Infekcja Gwiezdnej tawicy)
z Przysztych Zdarzen Poktadowych do Mozliwych Zdarzen
Poktadowych (organizer B).

» Otwdrz Ksiege Statku na stronie 19 (strona na karty Hangaru)

i odwréé karte Lagdownika przedstawiajgcq wasz aktualny Lgdownik
na strone Lgdownik uszkodzony (chyba ze to Podstawowy Lgdownik).

* Otwérz Ksigge Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzqdzania Statkiem.

WPIS 930

D A Jeden z naszych sojusznikéw zgingl, pomagajac
nam w ucieczce.

D B Nasz oficer dowodzacy zgingt w akcji.

D C Jeden z naszych poteznych sojusznikéw nie
znajduje sie na poktadzie Vanguarda.

D D Jeden z naszych poteznych sojusznikéw nie
znajduje sie na poktadzie Vanguarda.

D E Gidéwna badaczka Vanguarda zgineta w akcji.

D F Oficer wykonawcza Vanguarda zgineta podczas walk
na poktadzie.

D G Wielu oficeréw Vanguarda nie zyje lub jest ciezko
rannych.

WPIS 935

D A Czlonkowie zatogi postanowili zostaé
z sierzantem Nahym w jego ostatnich chwilach.

D B Czlonkowie zalogi powstrzymali zespdl Vanguarda
przed torturowaniem Arrogatora.



ISS Vanguard Dziennik Poktadowy

m

WPIS 940

DGrupa Wypadowa Vanguarda wytgczyta kamuflaz
Oka Pustki! Zaznaczto poleiprzejdz do Wpisu 425.

WPIS 9S50
D A Sprébowalismy uwolnié kapitana z celi.

D B SprébowalisSmy przypusScié niespodziewany atak
na mostek.

D C Sprébowalismy pojmaé wrogg dowddczynie.

D D SprébowaliSmy pozyskaé¢ wiecej sojusznikéw

na statku.

WPIS 960
DA Wykonano gtéwng Misje Vanguarda.

D B Vanguard zgromadzit wszystkie mozliwe Unikalne Odkrycia.

WPIS 965

D Zaznacz to pole i przejdz do Wpisu 843.

WPIS 910

D Behemot zostat pokonany.

WPIS 990
1

. Wszyscy Cztonkowie Zatogi, ktérzy nie znajdujq sie w Sektorze
Ladownika, ging! Usuri ich karty Cztonkéw Zatogi z koszulek Rang
i zwré¢ te koszulki do odpowiednich zasobnikéw Sekcii.
Umiesé karte Cztonka Zatogi na planszy Zatogi.

2. Jesli w Sektorze Lgdownika nie ma ZADNYCH Cztonkéw Zatogi,
Ladownik i cata jego zawarto$é przepadaiq:

- Whtasuj wszystkie nie-Unikalne Odkrycia i inne karty znajdujqgce
sie na Lgdowniku z powrotem do odpowiednich talii.

- Umies¢ zeton Niepowodzenia Misji na planszy Lgdownika.

- Otwérz Ksiege Statku na stronie 19 (strona na karty Hangaru)
i odwré¢ karte Lgdownika przedstawiajgcq wasz aktualny
Ladownik na strong Lgdownik uszkodzony
(chyba ze to Podstawowy Lgdownik).

3. Otwérz Ksiege Statku na stronie 25 (Opuszczanie Planety) i rozpocznij
faze Zarzgdzania Statkiem.

WPIS 991

D Vanguard przeprowadzil procedure awaryjnego
zanurzenia po raz pierwszy.

D Vanguard przeprowadzil procedure awaryjnego
zanurzenia po raz drugi (lub kolejny).
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